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Enel presente documento se utilizan de manerainclusiva términos como “el docente”, “el profesor”, “el estudiante”,
y otros, que refieren a hombres y mujeres. De acuerdo a la norma de la Real Academia Espafola, el uso del
masculino se basa en su condicién de término genérico no marcado en la oposicion masculino/femenino; por
ello se emplea masculino para aludir conjuntamente a ambos sexos, con independencia del niimero de individuos
de cada sexo que formen parte del conjunto. Este uso evita ademas la saturacion grafica de otras formulas, que

puede dificultar la comprension de lectura y limitar la fluidez de lo expresado.
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Introduccion

Este manual para el docente (MD) tiene como propdsito entregar orientaciones para la ense-
fAanza y conocimientos necesarios para la docencia, con el fin de desarrollar el pensamiento
matematico de los estudiantes de Tercer Ano Basico y el desarrollo gradual de su sentido nu-
mérico. Se espera que este MD sirva para una comprension mas profunda de los elementos
matematicos y didacticos involucrados en el libro del estudiante (TE) “Sumo Primero” de ter-
cer ano basico, y se convierta en un aporte al aprendizaje de los nifios y nifas.

Los contenidos de este MD estan dispuestos en una organizaciéon, a modo de provocar una
mejor comprension en la lecturadel libro, y a su vez parafacilitar la busqueda y/o utilizacién de
conocimientos especificos. En una primera instancia, se diferencia por los 5 ejes curriculares:
Numeros y Operaciones, Geometria, Medicién, Patrones y Algebra y, Datos y Probabilidades.
A su vez, para cada eje, podra encontrar: objetos de estudio de la unidad, conceptos claves de
dicho conocimiento, algunas paginas del TE junto con sugerencias para su implementacion en
clases, ideas desde las disciplinas Matematica y Didactica de la Matematica. Adicionalmente,
al final de cada unidad podra encontrar un recuadro resumen con los objetivos de aprendiza-
jes (OA) propuestos por el curriculo escolar chileno, el conocimiento asociado a este, las pagi-
nas del TE que lo abordan e indicadores de evaluacién. En una segunda instancia, se otorgan
algunas sugerencias pedagogicas para trabajar en el aula y fomentar los aprendizajes en los
estudiantes, como la retroalimentacién y estrategias de discusiones productivas. Finalmente,
podra encontrar actividades adicionales, que complementan el TE, las cuales puede recortar
y/o fotocopiar para implementarlas en sus clases.

Mediante este texto se busca promover las Habilidades del Siglo XXI propuestas por el curri-
culo escolar, como el pensamiento critico, curiosidad, persistencia, entre otras, y aportar a los
objetivos de desarrollo sostenible propuestos por la Organizacién de Naciones Unidas, ONU,
ambientando el TE con ilustraciones de la flora y fauna chilena, sus humedales y los ecosiste-
mas que los sostienen, que promueven la proteccion ambiental; e incorporando la inclusién
social, por lo que se espera que usted integre estas habilidades y objetivos en sus clases, y los
promueva y/o potencien habitualmente.

Fundamentos

La busqueda de nuevos conocimientos, habilidades y de una comprensién mas profunda de
la matematica ha llevado a los docentes a desarrollar variados lineamientos didactico mate-
maticos y diversas metodologias de ensenanza, las que promueven que el profesor sea capaz
de desarrollar situaciones de aprendizaje que generen dialogos y discusiones de ideas mate-
maticas, en relacion a una situacion problema, y en las cuales se estimule la curiosidad y las
habilidades de todos los estudiantes.

Asi se busca que el docente fomente que los estudiantes adquieran un sentido de los cono-
cimientos matematicos que aprenden, y construyan su propio significado de la matematica
paralograr una comprensién mas profunday con sentido. Por tanto, se espera que el profesor



desarrolle un modelo pedagogico que favorezca la comprension de conceptos matematicos
y no la excesiva repeticidon y mecanizacion de algoritmos, definiciones y féormulas. Para ello,
es importante establecer conexiones entre los conceptos y las habilidades matematicas, una
planificacién cuidadosa de las situaciones de aprendizaje, en que los estudiantes puedan de-
mostrar su propia comprension por sobre una mecanizacion sin comprensiéon. Una de nuestras
metas es que los estudiantes posean los conocimientos para que puedan decidir y realizar de
forma auténomay comprensiva una determinada estrategia que les permita resolver variadas
situaciones.

Desarrollar el pensamiento matematico implica promover las habilidades interrelacionadas
de resolver problemas, representar, modelar, argumentar y comunicar. Estas habilidades de-
ben ser promovidas durante toda la ensefianza de la matematica, ya que contribuyen a la ad-
quisicion de nuevas destrezas y conceptos y en la aplicaciéon de conocimientos para la resolu-
cién de problemas propios de la matematica y de otros dmbitos.

En el aula escolar, mirar con sentido, darse cuenta, es una de las tareas relevantes para el pro-
fesor en las situaciones de ensefnanza, de modo que este atento a interpretar el pensamiento
matematico de los estudiantes, anticipandose a las dificultades y errores, identificando las es-
trategias usadasy lacomprensidon que estos manifiestan, para decidir como responder a lo que
ocurre durante la practica real de la ensefanza de la matematica en el aula.

Los nifos pueden solucionar problemas con distintos niveles de abstraccién, transitando en-
tre, el material concreto, las representaciones pictéricas y simbdlicas, y viceversa. Por ello el
modelo “concreto, pictérico, simbdlico”, COPISI, se asume como un transito interrelacionado
entre lo material y las representaciones simbdlicas.

La manipulaciéon de material concreto y su representacién pictérica mediante esquemas sim-
ples permite a los estudiantes desarrollar imagenes mentales. Se espera, que con el tiempo,
prescindan gradualmente de los materiales y representaciones pictoéricas, y operen progresi-
vay fluidamente con simbolos.

Para que el aprendizaje a través de esta propuesta sea efectivo, es importante que, tras las
actividades, el profesor promueva una discusién en la que sus estudiantes realicen pregun-
tas, hagan observaciones, propongan explicaciones, ejemplos y contraejemplos, entre otras
acciones. De este modo, los estudiantes podran reconstruir, conectar y dar sentido a los cono-
cimientos que van adquiriendo.

Transitar entre los niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto, no tiene un
orden preestablecido. Se puede representar primero un simbolo matematico con un modelo
grafico, por ejemplo, un casillero en la “tabla de 100", para luego transformarlo a una situacién
real. El hecho de transitar frecuentemente entre un modo u otro promueve una comprensién
mas profunda de los conceptos. De este modo, a lo largo de su educacién escolar, podran ser
capaces de operar con los niumeros, trabajar con patrones, figuras y cuerpos geométricos, y
obtener informacion desde los datos, entre otros, sin hacer uso de material concreto.



Factores de un exitoso proces

Experiencias previas: para el aprendizaje de contenidos nuevos, es recomen-
dable recurrir a las experiencias previas y cotidianas de los estudiantes, junto
a sus conocimientos, destrezas y habilidades existentes. En este proceso, es
clave identificar las diferencias entre ellos, y planificar las clases de acuerdo a
estas experiencias, fortalezas y debilidades de tal manera de generar situacio-
nes de aprendizaje mas significativas para los estudiantes.

Aprendizaje centrado en el estudiante: disefnar, de-
sarrollar, proponer experiencias de resolucién de pro-
blemas en las que ellos manipulen material les per-
mitird descubrir conceptos, estrategias y diferentes
procedimientos. Asimismo, se busca que ellos reflexio-
nen sobre su proceso de aprendizaje y comprendan los
errores como fuente de aprendizaje y parte del mismo,
qgue les permite generar reflexiéon, reestructuracion
cognitiva y un nuevo estado de aprendizaje.
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Aprendizaje interdisciplinario (STEM o STEAM): establecer las co- Vo
nexiones entre los conceptos y las habilidades matematicas favorece &.

que el aprendizaje de los estudiantes no se fragmente. La integracion

entre al menos 2 disciplinas (Ciencias, Tecnologias, Ingenierias, Ar-

tes y Matematicas) permite a los estudiantes adquirir conciencia del

' contexto en que se inserta el conocimiento y aplicarlo, desarrollando

) unared de conceptos relacionados, para explicar un fenédmeno, resol-
N ver un problema o plantear nuevas preguntas, entre otras.
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Repasar ideas basicas y ejercitar: la ejercita-
cién apoya la comprension y permite que los
estudiantes descubran y valoren la simpleza y
eficiencia de algoritmos matematicos. Volver a
ver ideas basicas, permite abordar situaciones
con variados desafios e innovar en el aula.



o de ensenanza - aprendizaje

El uso de Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TIC): complemen-
ta el aprendizaje de los conceptos matematicos que permitiran disfrutar e
interactuar colaborativamente. La evaluacién critica por el docente, de |la
utilizaciéon de las TIC en la ensefanza de la matematica, permitira discri-
minar el qué, como y cuando utilizarlas. El registro de los procesos COPISI
en papel, puede alternarse con medios tecnolégicos potenciando las repre-
sentaciones visuales, y las demas habilidades del curriculo.

Comunicacion y aprendizaje
cooperativo: en la planificacion
de la asignatura, es necesario
favorecer la comunicacion y la
colaboracién entre los estudian-
tes. Analizar, discutir, escuchar,
evaluar y representar argumen-
tos o resultados en comdun, son
actividades esenciales, que le
permitirdn apreciar las ideas de
los demas y los valores de la con-
vivencia ciudadana.
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La retroalimentacion efectiva: esta practica
profesional contribuye a la mejora de los proce-
sos de ensenanzay aprendizaje. La retroalimen-
tacion se distingue de la mera calificacion, mien-
tras la primera ofrece informacion cualitativa
sobre los logros, los desafios y los modos en que
una produccion puede ser mejorada, la califica-
cion solo otorga un valor a dicha produccidn, en
funcién de una escala evaluativa. La pregunta
relevante no es ;qué hizo bien y qué hizo mal?,
sino, ;qué hacer ahora? ;como avanzar? y ;qué
falta para lograr los aprendizajes deseados?

El juego y corporalizacién: el uso de estos elementos
contiene un positivo valor en el primer ciclo escolar.
Considere que una adecuada organizacion de las acti-
vidades matematicas a través del juego, pueden llevar
a la discusion y revision, involucrando un aprendizaje
integral de la asignatura. Ademas, las propuestas que
incorporen el juego y la corporalizacién, ayudan a po-
ner de manifiesto las emociones.




1. Nimeros y operaciones 1

Este eje busca en una primera etapa, el desarrollo del concepto de nimero hasta el 1000 y
el conocimiento de su correspondiente sistema posicional, asi como también la habilidad en
el calculo mental y escrito. Ademas, se incorpora el trabajo con los algoritmos de la adicion y
sustraccion.

Es fundamental la adquisicidon de conocimientos, mediante la manipulaciéon de material con-
creto, asi como su transito a las representaciones pictéricas y simbélicas, y viceversa, con el
fin de facilitar la comprensién de los temas tratados. Estas ideas estan en concordancia con el
modelo COPISI (concreto, pictérico, simbdlico).

1.1 Numeros hasta el 1 000

Nuestro sistema de numeracién decimal, SND, para representar nimeros es simple, versatil
y una forma eficiente de escribir niumeros. El uso de valor posicional es uno de los aspectos
mas desafiantes de la matematica en educacion basica, cuestion que hay que atender en los
primeros anos de escolaridad. Supongamos que recibe una gran cantidad de palos de helado, y
latareade que los cuente y escriba el total de palos como un nimero. Una forma de responder
alatarea es hacer paquetes de a 10 palos (“paquetes de decenas”), atdndolos con una cinta o
elastico. Posteriormente atar 10 paquetes en paquetes de 100 palos (“paquetes de centenas”),
asi se puede continuar hasta que se agrupen todos los objetos. La descripcién anterior es un
ejemplo concreto de la idea de valor posicional. El concepto de valor posicional es fundamen-
tal para la comprensién de los algoritmos de todas las operaciones matematicas.

J Reflexiones didacticas

NOmeros mayores que 100
Cuantos frutos de cactus de copao hay en fotal?

doscientos | cuatenta | siete

Actualmente en la cultura occi-

dental utilizamos el Sistema de

o e e Numeracién Decimal para repre-

. e sesedonierlo uceri e sentar numeros. Este sistema

et utiliza diez simbolos (0, 1, 2, 3,

45,6,7,8,9) que denominamos
digitos.

TeEomE o mm ommemeees @%EE ] Cuando representamos un nu-
- H i mero usando los digitos y las
reglas asociadas al sistema te-

En fotal, hay doscientos cuarenta y siete frutos de copao n e m O S u n n u m e r a ’.

El lugar que ocupa cada digito
en el numeral se llama cifra.

e
T £€udl es el nimero representado?
L

LY

e

Forma grupos de 100 frutos,
agrupando 10 grupos de 10 fritos

Unidad 1: Paginas 4 - 5 del TE Cada cifra tiene dos valores,
uno absoluto (el valor del digito)
y otro relativo (el valor posicional
de dicho digito en el numeral).




|deas para la clase

Reflexiones didacticas
Se sugiere dar tiempo para que los estudiantes obser- [MARSEENERCERNEEl[cyNe
ven lailustracion de una noche estrellada en el norte de cimal se basa en dos ideas; la

Chile. Escuche sus ideas, enféoquese en la cantidad de idea de agrupamiento y |a idea

de valor posicional. La primera
H . H ? . . o 9
estrellas en el cielo, ;es posible contarlas? nos indica que cuando tenemos

La pagina 4 presenta al copao, un fruto de cactus del 10 unidades, las agrupamos
norte de Chile, que tiene valiosos aportes alimentarios para formar una unidad de or-

a la humanidad, por sus contenidos de minerales y vita- den superior (por ejemplo, 10
minas P Y unidades forman 1 decena, 10

decenas forman 1 centena, 10
Antes de sumar, pida una estimaciéon de cuantos frutos centenas forman una Unidad
hay en la ilustracién. Pregunte, ;cuantos hay?, observe RSN ERTellCRe
las estrategias que usan los estudiantes para determi- el valor de un digito en un nu-

meral, viene determinado por
su posicion (por ejemplo, el
numero 55 tiene 5 decenasy 5
Modere una discusion en torno a las distintas estrate- [ERUI{eEle[SSNE e lf={i (oMo ATl g Il (oIS
gias, y algunas ventajas y desventajas de ellas. Pregun- [IRSUSEERIESRE RSl URARNC Sy
tas interesantes pueden ser ;Qué se presenta alrede- [IRaLRe SRSl L NSNS
dor de la linea punteada roja? ;Podemos agrupar de numeral).

otra manera los frutos? ;Cual es la manera mas rapida
de sumar? ;Cémo estuvo la estimacion que hicieron? ;En qué se basaron?

nar la cantidad exacta de frutos de cactus de copao que
se representan en la pagina.

Luego en las paginas 5y 6 del TE, se forman nimeros mediante el agrupamiento de bloques,
asociando esto a diferentes valores posicionales, transitando asi desde lo pictérico alo simbé-
lico. Promueva, ademas, el transito desde lo simbdlico a lo pictérico, por ejemplo, mostrando
un numeroy preguntando ;Cémo podemos representar este nimero con bloques de base 10?

Una ayuda para que los estudiantes comprendan la idea del valor posicional, es la utilizacion
de blogues base 10 o tarjetas constructoras de nimero que se puedan sobreponer, como
muestra la siguiente imagen.

El proceso de compara-
ciéon entre dos o mas nu-
meros puede inducir a
errores. Para evitar esto,
proponga un paso a paso:

- Escriba los numerales de
manera vertical (uno bajo
el otro), haciendo coinci-
dir las posiciones entre
cada numero.

- Comenzando de izquier-
da a derecha, compare las
cifras, si son iguales siga
a la siguiente posicién, si
no, el que posea mayor ci-
fra es el mayor.
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Unidad 1 paginas 6-7-8 del TE

Representar con bloques, apoya el desarrollo del sentido numérico, y también el concepto de
recta numérica. Esta recta es una linea recta graduada con una escala fija, presentada en las
paginas 7,8y 9. Se considera la recta numérica como una abstraccién de los niumeros, la cual
esta compuesta de puntos. Fijese que las rectas numéricas presentadas tienen escalas distin-
tas. En pagina 9y 10 se presentan rectas con escalade 1 en 1,en cambio, en diagrama de abajo
vande 10 en 10 (ver recta numérica de 0 a 1000, en paginas 8y 9). Los cuadrados de 100 pun-
tos rojos muestran el ordeny crecimiento de los nimeros hasta el mil, ayudando a entender la
abstraccion que representa la recta numérica.

En estas paginas las tareas se plantean tanto en el sentido de leer los nimeros que correspon-
den alos puntos senalados por las flechas, como en el sentido inverso, dados determinados nu-
meros posicionar el punto que le corresponde en la recta numérica. Estas tareas corroboran
una caracteristica esencial de la recta numérica: a todo niumero real le corresponde un punto
en larecta, a cada punto en la recta le corresponde un nimero real.

El libro del estudiante Sumo Primero promueve una alfabetizacién ecoldgica, e intencio-
na la conexion con la naturaleza a través de los contextos propuestos de flora, fauna y
cultura nortina. Esperando que los estudiantes valoren la conservaciéon y sustentabilidad,

invitelos a conectarse con el entorno, a mirar cielos estrellados, a reconocer cactus, su-
culentas, y animales nortinos; estimule su curiosidad e interés por conocer el territorio,
descubrir y asombrarse con la matematica en la naturaleza.

1.2 Adiciones con reserva

La adicion es una de las operaciones aritméticas trabajadas en el ciclo escolar, esta se puede
definir en los nimeros naturales como una operacioén cerrada, es decir al sumar dos niumeros
naturales (sumandos) el resultado (suma) sera otro niimero natural.

Los significados de las operaciones aritméticas estan asociados a distintos tipos de situacio-
nes. Por ejemplo, podemos asociar la adicién con situaciones de juntar, anadir (avanzar, subir,
crecer...) o incluso comparar. Al igual que en los cursos anteriores, comprender y desarrollar



los diferentes significados o problemas aditivos, es fundamental para comprender en profun-
didad esta operacion y su aplicacion en la resolucion de problemas.

Enlas paginas 10y 11 del TE, se desarrolla el trabajo con la adicion hasta el 100.

Algunas formas de representacién de la adicién en los nimeros naturales, pueden ser median-
te rectas numéricas, barras o diagramas de Venn como se muestra en las siguientes imagenes:

|deas para la clase

La adicion con reserva, es introducida mediante un problema, basado en un contexto de jun-
tar cantidades de dos tipos de cactus. Existen diferentes estrategias que los estudiantes pue-
den utilizar para resolver este problema. Haga hincapié a los estudiantes para que primero
planteen una frase matematica. Luego otorgue tiempo a los estudiantes para que desarrollen
individualmente la actividad, la discutan en grupos pequenos y finalmente la comenten en el
pleno, identificando ventajas y desventajas de algunas estrategias. Mientras los estudiantes
desarrollen el problema, monitoree su trabajo, pero ademas, identifique con antelacién posi-
bles estrategias para que se compartan al pleno y coménteles a esos estudiantes que poste-
riormente tendran la tarea de explicar sus procedimientos.

La pagina 10 del TE, muestra la adicién de los nimeros mediante bloques multibase y luego 3
estrategias para resolver el problema. Solicite a algunos estudiantes (que no hayan participa-
do en la discusidon anterior) que expliquen estas estrategias.

El algoritmo de la adicién puede ser practicado, proponiendo una secuencia de ejercicios, ba-
sado en el valor posicional de las cifras de los nimeros. Asi, la secuencia comienza con los ca-
sos mas simples, primero sumando dos multiplos de 10, luego sumando un multiplode 10 aun
numero en que las dos cifras son distintas de cero, y finalmente sumando dos nimeros, ambos
con dos cifras distintas de cero (sin considerar casos de adiciones con reserva).



(2) Adiciones con reserva e Reflexiones didacticas
B Keoy 38 cactus de copas y 27 cactus de quisco-
en ol como, dCudntos cactus hay en total?

@ escribe la expresion matemética |

(@ Piensa cémo calcular la adicion

En matematica, un algoritmo es
una secuencia finita, ordenada
y bien definida, bajo un sistema
de numeracién, para la realiza-
cion de calculos matematicos
o resolver una clase de proble-
mas.

(@ Esaribe los sumandos  (2) 8+7=15 (@ Sumala decena que
Decenas Unidades 15 1

en una columnay decenay 5 unidades. decenas de ambos.

decenas en laofra Escribeel 5en nomeros.

columna ellugar de las 1434226
Berels Suma primero los unidades y reserva Escribe el 6 enel

15 unidades son 10 unidades y unidades las decenas r de las

5 unidades.

Empezamos sumando los grupos de las
unidades

frase matemética: 38 + 27 = [ 65 Respuesta: Hoy [ 65 | cactus

4429 usands o algoritme.

Formar un grupo de 10 unidades
equivale a 1 decena.

Alas decenas, agregamos la decena
formada anteriormente.
342416

Recuerda primero sumar las
unidades y formar decenas con
grupos de 10 unidades

Enfonces 38+ 27 = 65

Cuando se llega a comprender
B oo coms. con Lo oo i un algoritmo particular, el pro-

Amankay 5 @ 27+53 @ 35+6 @ #+23

® Analiza las distintas ideas que usaron Amary, Amankay y Le6n, para calcular
la adicion 38+27

cedimiento se puede recons-
e P o truir en caso de que se olvide,
B S s 58 sl o s, o splonon 17 porque se conocen las propie-

o dades en las cuales se basa.

Unidad 2 paginas 10-11 del TE No hay un Unico algoritmo para

o ) i resolver una operacion, es im-
En la pagina 11 del TE aparece, por primera vez un cal- portante incentivar los proce-

culo mediante la frase matematica, al descomponer el dimientos propios de los nifios,

15, a partir de dos sumandos, de distintas maneras. y conocer los algoritmos usa-
dos en otras culturas, para pro-

En el TE, se entenderd como frase matematica aquella fundizar la comprension

gue opera con el signo igual, por ejemplo 15 =8 + 7; en
cambio, entenderemos como expresion matematica
aquella que no lleva signoigual, estoes, 8 + 7.

1.2.1 Procedimientos de algoritmo de la adiciéon con
reserva

El procedimiento presentado al inicio de la pagina 11 del TE, corresponde al algoritmo estan-
dar utilizado comunmente en Chile, para realizar una adicion con reserva (canje) entre dos
numeros.

Recuerde los procedimientos intermedios utilizados en los cursos anteriores, como la des-
composicion candnica o flexible. Seglin los conocimientos que posean los estudiantes hasta
el momento, plantee adiciones resueltas cuyos resultados sean erréneos, como en el ejemplo
gue se muestra a continuacion.

Este tipo de tareas, les permitira a los estudiantes reflexionar sobre posibles errores en larea-
lizacién del algoritmo de la adicidon (olvidar reserva, sumar una reserva inexistente, no respe-
tar la posicion de las cifras del nimero, escribir la reserva como parte de la suma).



1.3 Adiciones mayores que 100

A medida que se amplia el ambito numérico, el desafio para los estudiantes es descubrir cudles
son los elementos del algoritmo de la adicién que se mantienen y cuales cambian. La compren-
sion de estos algoritmos se demuestra al ser capaces de transferir a distintas situaciones y
problemas las estrategias tanto con materiales concretos, con diagramas o en forma simbali-
ca, explicando y comunicando sus procedimientos a otros.

@ Adiciones mayores a 100 quiscor y 231 Mores de cactus copas Cudntas Jlores
Jorscioron, o tatal?

B €n primavera, florecieron 156 flores de cactus ., ., .
Reflexiones didacticas

Para, aeforestar, um cemso, en el werano plantarer. F4 Cenfenos  Decenos  Unidades Para sumar n(meros moyores
cotun o . En L ot plodsion 65 co i Para practicar el algoritmo dela
gww:J i adicion es importante que la se-

cuenciade ejercicios propuesta
tenga algun patrén o relacion
que los nifos y ninas puedan
descubrir. Ademas, debe ir pro-
gresando en su grado de dificul-
tad: sinreserva, reserva soélo en
las unidades, reservasolo en las

Decenas Unidades

Sumar unidades y decenas.

R
ez mamani

T O
[smusuusuas}

Q

mmmmmmmm
1 centena 115
3

Frase matemdtica: 156 + 231 = 387

([ tores

6
Escribiremos las cenfenas. +12 1
alaizquierda de los 31817

64

@ decenas.
inida

W2 s

Centenas, Decenas Unidades

I

Frase matemdtico: 74 + 65 = @

Calasda, Lot adiciones en bu asaderns:
@ 215+ 43 @ 153+u25

(@) u3?+302

® 67+80

Unidad 3 paginas 12-13 del TE

- i 2 o decenas, reservas en las unida-
Qs @ws oidu oqanion o e des y decenas, sumar ceroy su

significado, sumar un ndamero
de tres cifras con uno de una ci-
fra, de tres cifras con dos cifras,
siempre discutiendo los patro-

nes y las diferentes estrategias
utilizadas por los estudiantes.

|deas para la clase

Es importante trabajar la esti-
macion y las respuestas razona-
bles con los estudiantes.

La adicién con nimeros mayores que 100, es introdu-
cida mediante un problema, basado en un contexto de
agregar cantidades de cactus en dos momentos del ano;
las cantidades involucradas llevan a ampliar el ambito
de los céalculos realizados hasta el momento (mas que 100).

Proponga el problema y asegurese que todos lo comprenden. Luego, otorgue tiempo a los es-
tudiantes para que denrespuesta individualmente al problema, recoja las respuestas y discuta
cudles fueron estrategias eficaces y cudles no.

Comente con sus estudiantes la diferencia de este problema con los anteriormente resueltos,
en qué se parecen, en qué se diferencian.

La pagina 12 del TE, muestra la adiciéon de los nimeros mediante bloques multibase y ordena-
dos segun el valor posicional en forma vertical. Ademas, presenta el canje realizado y la frase
matematica. Entregue material concreto y verifique la comprension del sentido de la adicién
para los problemas que se proponen.



Enotrahoradeclase,trabajelapagina13sobrelaadicion
de ndmeros con tres cifras y sin reserva. Discuta con
sus estudiantes lo que tienen en comun estos ejercicios
(no tienen canje) y pida que representen el problema
con material concreto y en forma pictodrica.

El algoritmo de adicién con reserva se inicia en la pagi-
na 14, con canje en las unidades y en las decenas. Anali-
ce con sus estudiantes las siguientes preguntas, frente
alos problemas vy los ejercicios de adicion:

¢Qué podrias decir de los niumeros que estan en una
misma columna? ;En qué adicién tienen que reservar
dos veces? ;En cudl suma tiene reserva en las decenas?
¢Como lo sabes? Explica.

Reflexiones didacticas

Una de las habilidades mate-
maticas a desarrollar en la asig-
natura, es la de argumentacion
y comunicacién. Muchas veces
se confunde la explicacién con
argumentacion. Explicar, con-

siste en hacer comprensible un
hecho en conexién con otros
hechos, y tiene una funcién
ante todo descriptiva. En cam-
bio, la argumentacién cumple
una estructura discursiva para
convencer al otro sobre la vali-

dez de un hecho.

1.4 Sustracciones

La sustraccion, es la operacién aritmética inversa de la adicion y nos permite calcular la dife-
rencia entre dos nimeros naturales, lamados minuendo y sustraendo. Se denota mediante el
simbolo “-’ (menos).

Al ser la sustraccion el problema inverso de la adicion, se genera una “familia de operaciones”
gue se relacionan entre si que permiten resolver diferentes problemas, a fin de descubrir el
término o numero desconocido.

De la adiciéon 3+6=9 se desprenden las sustracciones 9-6 =3y
9-3=6

Los significados de las operaciones aritméticas estan asociados
a distintos tipos de situaciones. Por ejemplo, podemos asociar
la sustraccion con situaciones de separar, quitar, (retroceder,
bajar, regalar, donar...) o incluso comparar. Al igual que en los
cursos anteriores, comprender y desarrollar los diferentes sig-
nificados o problemas en que se involucra la sustraccion, es
fundamental para comprender con sentido esta operaciény su
aplicaciéony utilidad en la resolucion de problemas.

Reflexiones didacticas

Uno de los conceptos impor-
tantes de trabajar y resaltar, es
la reversibilidad de las operacio-
nes y asi también desarrollar la
reversibilidad del pensamiento,
tanto sobre las acciones fisicas
como mentales.

@ Sustracciones

Sustracciones con reserva

Lob nidior h 45 wainas de algamrobo y se
comicron, 27 de llas, dandmbar saiman les quedan?
(@ Escribela frase matemdtica (

@ Pensemos como calcular la sustraccion U5 - 27 "
neondouridades 1 decenaen decenas [Recuerda

n una columnay 10 unidades, que hemos
decenas enlaotra asi fenemos 15 desagrupado 1
A 5 no podemos Resiav primero las unidades. Restamos decendl. Enfonces hay
restar 7 nidades. 15-7-8 37Z=C
P Entonces huyD decena
5-7 unidades

B Caleula uiily

Unidades

i
i
.
|
ul

de Lo sust

do- ok algorit

Recuerda desagrupar 1 decena
. s

Recuerda que chora quedan 3 decencs) en 10 oA

u
% los unidades. Podemos
Ea Ahora restamos 27

Utilizando el esquema de la fa-
milia de operaciones, podemos
encontrar el término descono-
cido tanto en adiciones como
sustracciones, crear problemas
de sustraccion a partir de pro-
blemas de adicion y viceversa.

%
%
%

Tenemos 15 unidades, enfonces resf
15-7=8

tomos

Luego restamos en las decenas.
3-2=1

B Rosuslus s problemar en. bu caadorns.

(@) Habiay1 vainas de algarrobo en un arbol
Se cosecharon 19 vainas de ese arbol.

% J ¢Cuéntas vainas quedaron en el érbol?
Respuesta: Quedan| 18 |vainas

Unidad 4 paginas 15-16 del TE

—
Frase matematica: u5 - 27 = 18
()




|deas para la clase

Antes de iniciar la sustraccién con reserva, es necesario recordar los procedimientos desa-
rrollados por los estudiantes para resolver sustracciones sin reserva y adiciones con reserva,
compararlos y destacar las semejanzas y diferencias entre estos.

Enlapagina 15, lasustraccién con reserva es introducida mediante un problema basado enun
contexto de quitar cierta cantidad de vainas de algarrobo. Existen diferentes estrategias que
los estudiantes pueden utilizar para resolver este problema.

El libro muestra el procedimiento con bloques base 10, asegurese de una lectura comprensiva
de cada paso. Otorgue tiempo a los estudiantes para que desarrollen individualmente el pro-
blemay lo representen con el material concreto y en forma pictérica. Comenten en el pleno,
algunas anticipaciones que se podrian hacer respecto del resultado, por ejemplo, pregunte: ;la
diferencia puede ser mayor que el minuendo? ;0 el sustraendo? Mientras los estudiantes desa-
rrollen el problema, monitoree su trabajo, pero ademas identifique anticipadamente posibles
estrategias y dificultades para que se compartan en el pleno.

Recuerde destacar las semejanzas y diferencias entre los algoritmos de la adicion y sustrac-
cion.

Las tareas de las paginas 17 y 18, usan nimeros de tres cifras. La pagina 17 presenta varios
problemas, de tiempo para comprender, en especial uno de ellos expone dos estrategias de
resolucion usando representaciones pictdéricas y simbdlicas. Verifique la comprension de am-
bas estrategias y analice con sus estudiantes las siguientes preguntas frente a los problemas o
tareas de sustraccion:

:Qué podrias decir de los nimeros que estan en una misma columna? ;En qué sustraccion tie-
nen que desagrupar dos veces? ;En cual sustraccion hay canje en las decenas? ; Cémo lo sabes?
Explica.

Para practicar el algoritmo de la sustracciéon es importante que la secuencia de tareas pro-
puesta tenga algln patrén o relacidon que los nifios y ninas puedan descubrir. Ademas, debe
ir progresando en su grado de dificultad: sin reserva, reserva solo en las unidades, reserva
solo en las decenas, reservas en las unidades y decenas, restar cero y su significado, restar un
numero de tres cifras con uno de una cifra, de tres cifras con dos cifras, restar con cero en la
unidad y en la decena en el minuendo. Se promueve la discusion sobre los patrones y las dife-
rentes estrategias utilizadas por los estudiantes.

Es importante trabajar la estimacion y las respuestas razonables como parte de la discusién.

Actividad de profundizacién

Segun los conocimientos que posean los estudiantes hasta el momento, plantee sustrac-
ciones resueltas cuyos resultados sean erréneos, como en el ejemplo que se muestra a
continuacion. Este tipo de tareas, les permitira a los estudiantes reflexionar sobre sus po-
sibles errores en la realizacion del algoritmo de la sustraccion.

205 118 200 905
- 98 - 47 - 10 - 885

293 131 290 180

Todos los ninos obtuvieron el resultado de la sustraccion, ;sabes en qué se equivocaron? (sin
canje en decenas ni unidades; sin canje en decena; sin canje en centena; y sin canje en decena).



1.5 Célculo Mental

El calculo mental es una de las habilidades importantes de desarrollar y trabajar con sus es-
tudiantes, ya que les permite aplicar comprensivamente las propiedades de los nimeros y las
operaciones. Este aprendizaje tiene como propésito, que los estudiantes utilicen y creen sus
propias estrategias para realizar calculos confiables y fluidos, basandose en su sentido numé-

ricoy no en la mecanizacién o memoria.

@ Calculo mental

Adiciones con tres sumandos
B &n wna mina do piedror do .
7Tumm%mdm@bm5m.

émwawwm?

Idea de Amankay f‘" Idea de Florencia £

Se utilizaron
estrategias distintas
y se obtuvo la

misma suma

Como #+3=10.Yo
sumo 10 a 32

Primero calculo 32 + 7
Y después sumo 3

32 39 10
+ 7 +3 + 32

¥ U J
Frase matemdtica: 32 + 7+ 3 = D Respuesta: Hay D piedras

En la adicion de tres sumandos puedes elegir los nimeros que sumas primero.
(82+7A+3=32+(7+3)
Los numeros dentro de () son los ndmeros que se suman primero

éCudles nimeros
sumarias primero

tw cwaderns para facilitar el
cdlculo?

() 31+18+2 (2) 58+13+7

(3® 28+68+12 @ 6+7+u4

Unidad 5 pagina 19 del TE

Reflexion pedagogica

|deas paralaclase 1

En la pagina 19, se inicia el trabajo con un
problema de adicién con tres sumandos que
representan diferentes cantidades (de pie-
dras de cuarzo recolectadas). Presente el pro-
blema a la clase y luego ponga en comun las
respuestas y estrategias que utilizaron para
resolverlo. EI TE presenta dos estrategias
diferentes, pregunte: ;Alguno de ustedes re-
solvié utilizando la estrategia de Amankay?
¢Quién usoé la de Florencia? ;Cudl encuen-
tran que es mejor? ;Por cual votarian? ;Por
qué? Escriba las ideas de la clase en la pizarra
y sinteticen en conjunto el descubrimiento.
Proponga nuevos problemas para que sus
estudiantes pongan en practica sus descubri-
mientos y apliquen la estrategia.

Pregunte a sus estudiantes para qué les sirve
desarrollar el calculo mental y en qué situa-
ciones de su vida la utilizarian.

Aproveche el contexto de ecosistemas del norte de Chile, presentado en el TE, para esti-
mular el conocimiento del propio territorio, de sus estudiantes en la creacién de proble-
mas relacionados con el cuidado y preocupacion por el medio ambiente. En esta unidad
se sugiere fortalecer las habilidades de representar, modelar, y argumentar y comunicar

destacando el proceso de resolucion antes que la respuesta: comparando representacio-
nes, buscando regularidades, haciendo preguntas, pidiendo explicaciones, evaluando lo
razonable de los resultados y la eficiencia de los procedimientos, escuchando a otros para
enriquecerse, corregir y comprender. Ser capaz de explicar a otros las estrategias y de
aportar a la resolucion de problemas, fortalece el autoconcepto de los estudiantes res-
pecto de su capacidad para aprender matematica.




Adiciones con la misma suma
Olsersa las adiciones escritas en la pigaria,

15+18=(
16+17=(
172+16=(
18+ 15=(

(D) ¢Qué notas en los sumandos?

(2) ¢Qué sucede con las sumas?

19+ u=(
20+13=(

Disminuye en 2

A < (:m:m::){nno) >

000000000

Aumentaen 2 \ \ Disminuye en 2

Si un sumando aumenta en
2 entonces el otro sumando
disminuye en 2

6+3=9

|deas para la clase 2

En la pagina 20, se presenta una pizarra con
ejercicios de adiciones, pidale a sus estudian-
tes que respondan las dos preguntas (;Qué
notas en los sumandos? ;Qué sucede con las
sumas?), primero en forma individual, lue-
g0 en parejas y por ultimo en grupos, asi van
complementando sus estrategias, revisando y
corrigiendo si fuese necesario. ;Hay un caso
en que los sumandos sean iguales? ;como es
la suma?

La idea es fortalecer y compartir las relacio-
nes descubiertas y presentarlas al curso.

Proponga a cada grupo que creen tareas de
adicién con uso de la estrategia “aumentar/

O 2s+er=20+ |
® 3u+77=D+so
® 2+29=90+ |

disminuir” para intercambiar con otros, revi-
sen los resultados y dialoguen estas ideas con

En(2)uno de los

sumandos aumenta
en 3. ;Qué sucede con
el ofro sumando?

sus companeros.
Ura la i, “auwmentar/disminuir
(D us+33 @ 56+86 ® 3#7+13

Unidad 5 pagina 20 del TE

Reflexiones didacticas

En el cdlculo mental generalmente se ven involucradas las propiedades, tanto de los nu-
meros como de las operaciones. Las propiedades de |a adicién:

- Conmutatividad: El arreglo de los sumandos (derecha - izquierda) no modifica el resul-
tado; a+ b=b+a

- Asociatividad: Propiedad que establece que cuando se suma tres o mas nimeros, el re-
sultado siempre es el mismo independientemente de su agrupamiento; a+ (b +c) = ab +ac

- Elemento neutro: El elemento identidad aditivo de los nimeros naturales es el cero,
denotado por 0; porque todo nimero sumado con el O da el mismo nimero como total; a
+ 0=0+a=a

;Las propiedades anteriores también se cumplen para las sustracciones?

Para encontrar sumas iguales usando diferentes sumandos en cada tarea, aplicaremos la
estrategia de compensacidn: agregar a un sumando y quitar al otro la misma cantidad.

Esta estrategiadesarrolla el pensamiento variacional y funcional en el estudiante, hacién-
dolo consciente del cambio y sus efectos.




|deas para la clase 3
Sustracciones con la misma diferencia

B Cloorss los . s o Lo v Enla pa’gina 21,,se presenta una pizarra con
sustracciones, pidale a sus estudiantes que

respondan las preguntas: ;Qué notas en los
minuendos? ;y en los sustraendos? ;Qué su-
cede con las diferencias?, primero en forma

@ £Qué notas en los minuendos? 35-17=(
&y en los sustraendos?

() &Qué sucede con las diferencias?

P e dindon ot individual,lluego en parejas y por ultimo en
B Uormon wn Mo pore n grupos, asi van complementando sus estrate-
othrategia “dismimuin/disminin” y obtener o misma gias, revisando y corrigiendo si fuese necesa-
diferenci rio.
. esse ) , ,
Disminoye en2 < Disminvye Pidales que den argumentos de sus descubri-
D)

mientos y escribalos en la pizarra de la clase,
incluya el nombre del estudiante y titule “Idea
de Constanza”, por ejemplo. Esta accién do-

7-u=
Disminuye en 2 \ \ Disminuye en 2
5-2=

En una sustraccion si disminuyes el minuendo y el
sustraendo por mismo nimero, puedes crear ofra
sustraccion con la misma diferencia

Qs mimenss wam on don | ? cente afianza la identidad de cada estudian-
Calele. tambisn. ba. diffrencia, du las sustraccianes te, les da confianza, y fortalece su autoestima
® 26 12:2""@ Usa esta estrategia para

(procure que en el semestre, todos lleguen a
tener expresamente su nombre asociado a
una idea matematica).

que el sustraendo tenga 0
unidades y te facilite
calcular la diferencia

® 37—25:327[3
® 97—65:@—60

U’““r, E.Z“Z““,t;?“[ ;'“ iy ,“E'”E/ ‘j'“m““' e Proponga a cada grupo que realice nuevas

© w-a1 @5 @%-15 sustracciones para intercambiar con otros,

revise que cumplan la estrategia “disminuir /

Unidad 5 pagina 21 del TE disminuir” y practiquen esta estrategia.

Reflexiones pedagégicas

Es importante que los estudiantes hagan “visibles” sus estrategias mentales de célculo,
representandolas y explicAndoles a otros, para evidenciar la gran diversidad de estrate-
gias y la flexibilidad para trabajar con los nimeros y sus propiedades a fin de alcanzar los
mismos resultados.

Para realizar un buen trabajo de calculo mental, es importante tener una frecuencia es-
tablecida como rutinas de clase, planificadas cuidadosamente para proveer instancias de
descubrimiento de patrones y estrategias, tanto como de practica y fluidez. Es necesario
darles tiempo para que piensen tranquilos, permitir que se equivoquen y tengan la posi-
bilidad de autocorregirse.

2. Patrones y algebra

Este eje busca que los estudiantes expliquen y describan relaciones entre nimeros, formas,
objetos y conceptos, y, que identifiquen, comprendan, extiendan y expresen patrones para fa-
cilitar el desarrollo del pensamiento algebraico.

También los prepara para desarrollar inicialmente el pensamiento variacional (funcional) al
investigar las formas, las cantidades y el cambio de una variable en relacién con otra.

Para desarrollar el pensamiento algebraico se debe proponer tareas que promuevan y desa-
rrollen la habilidad de generalizacién, trabajando con patrones y el estudio de sus regularida-
des; realizar predicciones sobre los resultados, analizando su confiabilidad y anticipando los
errores que se pueden producir.



2.1 Ecuaciones

En esta unidad, hay una oportunidad para descubrir el valor faltante y comprender la idea
matematica de laigualdad y el significado del signo igual. Hay un paso de una concepcién ope-
racional del signo igual en la aritmética, a uno del tipo relacional de la igualdad que, constituye

el inicio temprano de la comprension del lenguaje algebraico.

e s e Reflexiones didacticas
O El profesor debe tener presente
B Gk e € e g« que Iqs estudiantes, al resolver
15 it ot i i ecuaciones pueden cometer
i e T et errores asociados a las opera-
T — ciones matematicas, como des-
Loty g conidad & pishas e Boe  eemm nans agrupar, registrar los canjes,
e (3 oo @ it oo stk observar el signo de la opera-
oo e miguiots | | Lo epes e o W) —— s () cion, resolver un problema uti-
s 2-w= ) el E ) lizando la operacién incorrecta
s || O “"m“:D para encontrar la respuesta.
(St oloenion pre T Asimismo, podrian cometer
s omen (L e errores al resolver problemas
- R G T S —— de dos pasos haciendo sélo uno
de ellos; o también, errores al

Unidad 6 paginas 22-23 del TE

resolver ejercicios combinados
con incognita.

|deas para la clase

En la pagina 22, se presenta un problema en que se busca una cantidad desconocida a partir
de otras conocidas. Proponga a los estudiantes modelar la situacion usando material concreto,
por ejemplo, la balanza numérica, diagrama parte-todo, o frase matematica, o pedir los tres
modelos para que puedan comparar y comprobar.

Pidale a sus estudiantes que verbalicen el proceso de resolucién y que completen la frase ma-
tematica con el término desconocido.

En la pagina 23, se presenta la definicién de ecuacién, discuta con sus estudiantes el significa-
do del signoigual en una ecuaciony la relaciéon con una balanzay el equilibrio.

Para apoyar la comprension y relacionar con el trabajo realizado en la unidad de calculo men-
tal, pida a sus estudiantes representar en la balanza dos expresiones matematicas que sean
iguales (tengan la misma suma) como por ejemplo 6+4y 2+8.

Pida que resuelvan el problema de Amankay, lo modelen, explicando su forma de llegar a la
respuesta y comparen sus estrategias con sus companeros y con las del TE.

Las siguientes paginas contintan el trabajo con el planteamiento y laresolucién de ecuaciones.

Enlapagina 25, Practiquemos lo aprendido, se ofrecen tareas para seguir practicando, desafie
a sus estudiantes con tareas que incorporen 4 términos, como por ejemplo 12+?=11+ 5, del
mismo modo proponga desafios en cadenas, en los cuales un término desconocido es la pista
pararesolver otro, como en el ejemplo de las frutas.




Las balanzas muestran la masa de las frutas. Las 4 figuras anteriores estan conectadas, de
modo que se pueda encontrar el valor desconocido desde la informacion anterior.

1P + 1N = 500 (entonces 1P = 200)
o también, 1P + 1F=[] (entonces 1F=100).

Esto es 3N = 900 entonces 1N = 300

IN + 1F = 400 (entonces 1F = 100)

2.2 ldentifiguemos patrones

El estudio de patrones y la genera-
lizacién de los mismos, permiten
comprender la nocién de variable y
de féormula, asi como distinguir las
formas de razonamiento inductivoy
deductivo y el valor de la simboliza-
cién matematica.

Resolver problemas mediante el uso
de relaciones expresadas a través
de patrones, expresiones, formulas,
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
y graficas, permiten pensar el alge-
bra desde un punto de vista funcio-
nal. Nuestra propuesta es abordar
el dlgebra como la actividad de alge-
brizar situaciones problematicas, de

(9 ) identifiquemos patrones

B Olsorsa Lo secuendia de figurar y complita la secuencia
tecuadios.

eesessess 0

(@ ¢Cudles el patrén que se repite en la secuencia? Describelo con fus palabras

(@ Dibuja el patrn de la secvencia

Wmdrm?mﬂmbwmmm
@ 1.4,3,5 14,351,435 WODDQ
@S,b.é,?,||.8,é,b,7,H,B,é,b.?.D.D.D

B Florencia, jusga, con bolitar enumeradan. Las ordena, do
Lo, siquiente mansra, y gira las wllimar cuctre. bolitas

8 10 12 u
(D ¢Qué patrén usd Florencia para ordenar las bolitas?
do

Cada vez va suman

Qué ndmero fiene
nomero faltonte en la bolita

() Escribe los nomeros en los bolitas que estén giradas

thm,wm

se Jo ) 3 ]

(@ Describe con tus palabras el patron.

\ )

@ éQue patrd

mwwhhwm

J.J.J.J.

Gupal Gupo2  Gupa3 Grupo -

(D) éCudl es el patron que usd Ledn para ordenar las cajas? Describelo

(2 Dibuja los 2 siguientes grupos de cajas segin el patron de Ledn

Grupo 5 Grupo 6
(® éCuantas cajas fendrd el Grupo 92

( )

Unidad 9 paginas 36-37 del TE

modo de “revivir” las fuentes experienciales de las que emergieron las expresiones algebrai-
cas, y no como un sistema ya constituido de objetos, reglas y operaciones.

Reflexiones didacticas

Al generalizar patrones, los estudiantes pueden incurrir en errores al completar patrones

graficos; al traducir patrones; al completar patrones numéricos; y al descubrir las reglas
de formacion. Por ejemplo, pueden confundir caracteristicas necesarias con caracteristi-
cas suficientes de las sucesiones de figuras.




|deas para la clase

En las paginas 36 y 37, se presentan diferentes tareas de patrones, desde secuencia con dos
atributos (formay color de tarea 1), secuencia numérica repetitiva (tarea 2), identificacion de
la regla del patron (aditiva ascendente de las tareas 3 y 4), y finalmente plantear un problema
condos atributos (humérico y de forma, tarea 5) y solicita generalizar mas alla de los casos mas
cercanos.

Analice con los estudiantes cada grupo de tareas y comente las reglas de formacion. Pida a sus
estudiantes que observen los cactus y suculentas de la contraportada final, y creen patrones

Los patrones matematicos se encuentran en muchas formas en la naturaleza; como en las con-
chas de mar, las ramas de los arboles y en multitud de flores, pero sobre todo en los cactus, en
ellos podemos encontrar sistemas en forma de fractales , sucesiones de Fibonacci, patrones
gue siguen el nUmero aureo y que dan lugar a formas hermosas.

Reflexiones didacticas

Los estudiantes desarrollan la comprension de patrones y sus relaciones, a través de ex-
periencias muy variadas con personas, acciones, objetos, sonidos, figuras geométricas,
simbolos, letras, nGmeros, entre otros.

Las reglas de formacion de patrones pueden ser de repeticion o de recurrencia.

En los patrones de repeticion los elementos se presentan en forma periddica y progresan
aumentando el nimero de atributos o usando atributos menos evidentes.

En los patrones de recurrencia cada término de sucesion se expresa en términos de los
anteriores, la progresion se evidencia en la complejidad de esta relacion o en la regla de
cambio.

Patrones de recurrencia

Patrén geométrico Patrén numérico Regla general
o
() ® o 1,2, 3.. f(n) = n
® s
o0 000
2,4,6... f(n)=2
o0 000 m=an

Reflexiones didacticas

La generalizacidon es un paso esencial en el proceso de matematizaciony se da en el pasaje
de “modelos de” a “modelos para”.

Asi, los modelos se originan a partir de las soluciones informales de los alumnos (“modelo
de” una situaciéon dada, particular) y funcionan como eslabones hacia niveles superiores
(cuando se constituyen en “modelos para” situaciones homologas a la situacion original).

Esta necesaria transicion, requiere no sélo que las situaciones iniciales sean imaginables 'y
accesibles, tengan sentido y posean el potencial para ser matematizadas a varios niveles,
sino también que la ensefanza dé lugar a procesos progresivos de generalizacion, simbo-
lizacion y formalizacion, incluida la reflexion acerca de los significados y los modos de uso
de los modelos en cuestion.




Organizando mis clases
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Cuentan una secuencia de nimeros a
partir de un nimerodadode 1en 1,de
10en 10y de 100 en 100, hacia delante
y hacia atras.

Usan un patrén de conteo paraindicar
el valor de una cantidad de objetos.

Explican el patrén de conteo usado en
una secuencia de nimeros dados.




OAZ2. Leer nimeros hasta 1

Leen numeros del O al 1000 dados en
cifras o en palabras.

Escriben niimeros del O al 1 000 en

Nameros cifras y en palabras.
000y representarlos en forma hasta 1 000 5-6-7-8-9 yenp X .
concreta, pictéricay simbélica. asta Representan nimeros dados utilizando
material concreto multibase de manera
concreta, pictéricay simbdlicay
viceversay en larecta numérica
OA3. Comparar y ordenar Comparan dos nimeros dados usando
numeros naturales hasta 1 000, diversas estrategias.
utilizando la recta numérica o Numeros 8-9 Ordenan los numeros de menor a
la tabla posicional de manera hasta 1 000 mayor o viceversay explican el valor
manual y/o por medio de posicional de las cifras.
software educativo. Ubican nameros en la recta numérica.
OAA4. Describir y aplicar Suman numeros de hasta dos digitos,
estrategias de calculo utilizando estrategias matematicas
mental para las adiciones y Calculo mentales, aplicando la asociatividad y la
sustracciones hasta 100: por mental de 19.20-21 | compensacion (aumentar/disminuir)
descomposicién; completar adiciones'y Restan nimeros de hasta dos digitos,
hasta la decena mas cercana; sustracciones utilizando estrategias matematicas
usar dobles; sumar en vez de mentales, aplicando la compensacién
restar; aplicar la asociatividad. (disminuir/disminuir)
Representan un nimero dado de
diferentes maneras, utilizando material
. . concreto, y explican la equivalencia.
OAD5. Identificar y describir . .
. Explican el valor de cada cifra de
las unidades, decenas y h ;oo
. nameros de tres digitos iguales de
centenas en niimeros del O Valor SS
o acuerdo a su posicion, representando
al 1000, representando las posicional 5-6-8-9 . P .
; las posiciones de manera grafica: cubito
cantidades de acuerdo asu hasta 1 000 :
. . (unidades), barra (decenas), tabla
valor posicional, con material
L L cuadrada (centenas).
concreto, pictérico y simbdlico. ;
Representan un nimero dado por
medio de los 3 niveles diferentes de
abstraccion.
OA6. Demostrar que Modelan una adiciéon de dos o méas
comprenden la adiciony nlimeros de manera concretay
la sustracciéon de nimeros pictérica, registrando el proceso en
del 0 al 1000: usando forma simbdlica.
estrategias personales cony Modelan una resta de manera concreta
sin material concreto; creando y pictérica, registrando el proceso en
y resolviendo problemas forma simbodlica.
de adicién y sustraccion 10-11-12- .
. . . Suman y restan nimeros con
que involucren operaciones Adiciony 13-14-15- .
. . resultados hasta 1 000 cony sin usar
combinadas, en forma sustraccién 16-17-18 .
. AT material concreto.
concreta, pictéricay simbdlica, (MD 60-61) :
de manera manual y/o por Suman y restan nimeros con
medio de software educativo: resultados hasta 999, aplicando el
aplicando los algoritmos con'y algoritmo de la adicion y el algoritmo
sin reserva, progresivamente, de la sustraccion.
en la adicion de hasta cuatro Resuelven un problema de su entorno
sumandosy en la sustraccién que involucra una adicion o una
de hasta un sustraendo. sustraccién con dos numeros dados.
OA7.Demostrar que
comprenden la relacion entre . .
L . . Demuestran las relaciones inversas
la adiciény la sustraccion, Relacién entre la adicién y la sustraccion, de
usando la “familia de entre adicién MD 61 ’

operaciones” en calculos
aritméticos y en laresolucion
de problemas.

y sustraccion

manera concreta, pictéricay simbdlica
y viceversa




OA 12. Generar, describiry
registrar patrones numéricos,

Describeny explican una operacién
inversa con ayuda de las relaciones
numéricas en una “familia de
operaciones”, en forma concreta,

desconocido, en forma
pictéricay simbolica del O al
100.

usando una variedad de Ecuaciones 22-23-24-25 - Al
. ictéricay simbdlica.
estrategias en tablas del 100, de un paso (MD 63) P y ., .
de manera manual y/o con Resuelven una ecuacioén, aplicando
software educativo estrategias como: ensayo y error,
’ “utilizar la operacion inversa” en forma
concreta, pictéricay simbdlica.
dOA13' Resolver eculaciones Describen la regla de un patrén
S_u_n paso que involucren repetitivo dado, incluyendo el punto de
adiciones y sustracciones partida, e indican cémo sigue el patron.
y un simbolo geométrico P 36-37 . .
que represente un nimero atrones (MD 64) Identifican la regla de un patréon de

crecimiento ascendente/descendente
y extienden los 4 pasos siguientes del
patron.

3. Geometria

En este eje, se pretende que los estudiantes aprendan a reconocer, visualizar y dibujar figu-
ras, y a especificar sus caracteristicas y propiedades para comprender y describir de manera
precisa su entornoy los objetos que ya conocen. Ademas, se busca desarrollar el pensamiento
espacial en situaciones de exploracion activa y ludicas, utilizando la estrategia COPISI, mani-
pulando materiales que permitan un aprendizaje dinamico de la misma

3.1 Cuerpos Geométricos

Los cuerpos geométricos exis-
ten en la realidad o pueden
concebirse mentalmente vy
estan compuestos por figuras
geométricas. Ocupan un lu-
gar en el espacio, por lo tanto,
cuentan contres dimensiones:
alto, ancho y largo. Los cuer-
pos geométricos se pueden
clasificar en poliedros o cuer-
pos redondos. Los poliedros
tienen caras planas, aristas y
vértices, a partir de estos se
pueden observar los elemen-
tos basicos de la geometria
plana (punto, recta y plano);
los cuerpos redondos poseen
al menos una superficie curva.

@ Cuerpos geométricos

B Olsovvemon wation objstor de nuestrar- wido, cotidiana.

Cgupamon. T objon. g, Lo fma do v sagofion

Immmwwwwm

Uamaremos caras alas superficies planas que forman un cuerpo geomérico

@ Encierra los figuras mem}mm
Joman ko pirdmide. do bare cuachada

AIA

A &

Pirémide de base cuadrada PirGmide de base triangulor

Las caras de un cuerpo
geométrico fienen forma de
figuras geométricas

Uomarermos base de
pirérnide ala cara mleuov
deeste cuerpo

B Dbuja en o, recuadno la base de un cono

\

Unidad 7 paginas 26-27 del TE



Reflexiones didacticas

Un desarrollo de la argumen-
tacion en los estudiantes en el
aula de matemadticas, requie-
re del apoyo docente. Se han

B Marca con un apiy de color don
lineas donde se unen dos carar
Las lineas donde se unen dos caras las
Ilomaremos aristas

B Olsora Lo pinamide dCusntar aristar tions?

Usuolmente se dibujon fiveas
punteadas para mostrar las cristas
novisbles de un cverpo

e [ ; determinado tres condiciones
Bt e para promovgr la argumenta-
o S J 0 Gl oo g o o 0 cionenel aula:
@b . i b e 3 | QVANZNR Y| (1) estrategias comunicativas
e S e e ] = claves, tales como: el fomento
Aﬂt de la participacion, la gestion
L /N - & s del error y las preguntas deli-
S sl beradas;

d ® (2) tareas matematicas abier-
Unidad 7 paginas 28-29 del TE tas a la discusién, como aque-
llas que requieren distintas es-

|deas para la clase trategias de resoluciéon o que

admiten distintas posturas;

En estas paginas se presenta el estudio de los cuerpos
geométricos (figuras 3D), antes de comenzar a trabajar
en el texto, pida a sus estudiantes que lleven diferentes

(3) un Plan de Clases en que se
anticipen las posturas del estu-

biet I | los h et diante y la gestion de la argu-
objetos con volumen, que los usen o los hayan visto en mentacién por parte del profe-

su vida cotidiana. Compartanlos y clasifiquelos segin IEYa
sus superficies. Pida que escriban su criterio de clasifi-
caciony lojustifiquen.

Analice con sus estudiantes que existen diferentes formas de clasificar.

Construya con sus estudiantes los cuerpos geométricos sugeridos en el texto y describa el
numero y forma de sus caras, sus vértices y aristas.

Pida a sus estudiantes que creen una tabla y que comparen los cuerpos geométricos, descri-
biendo sus semejanzas y diferencias, por ejemplo, entre las pirdmides y un paralelepipedo.

Es importante que realicen los juegos de adivinanzas de cuerpos geométricos propuestos en
el TE para fortalecer y apoyar la conceptualizacion y el lenguaje geométrico. Pida que creen
otras adivinanzas o acertijos geométricos.

Una vez que han trabajado la tabla de la pagina 29, pregunte a sus estudiantes, ;qué regulari-
dades o patrones observan? ;pueden saber si es una piramide o prisma conociendo el nimero
de caras o aristas? ;podria adivinar qué cuerpo geométrico es, si me indican el nUmero de aris-
tas? ;solo podria ser un Unico cuerpo geométrico?




Reflexiones didacticas

Al explorar figuras de diferentes dimensiones, los estudiantes ponen en accién varias ca-
pacidades, entre éstas, aquellas relacionadas con la habilidad de visualizacion.

La actividad de visualizar implica al menos dos procesos:

1. Interpretacién de la informacion figurada.

2. Procesamiento visual.

La interpretacion de informacion figurada se refiere al proceso de comprension e inter-
pretacion de las representaciones visuales, que implica extraer la informacién que contie-

nen las imagenes.

El procesamiento visual se refiere a la interpretacion de informacién no figurada en ima-
genes, o bien al proceso de transformacién de unas imagenes en otras.

Puede observarse que ambos procesos de pensamiento estan presentes cuando los estu-
diantes se involucran en las actividades propuestas.

3.1.1 Componiendo y descomponiendo cuerpos

geomeétricos

D poniendo cuerpos

B Burca una coja y desarmala, como. se muestra, en los

5 =0

formadapor figuras geométricas que corresponden a sus superfcies, y que
permiten componerlo

B Enmarce or redes que comerponden. o la caja de amtiba.

(@ &Comoes lared de un cubo?

SHAR

L

(@ Dibujaredes que formen un cubo

L

B Como Jormar Lo 1ed de un clindro?

s+

b+ 9%0
b g a

o la ted quo s 4

|deas para la clase

Unidad 7 paginas 30-31 del TE

La transicion del conocimiento de
las figuras en tres dimensiones a las
figuras de dos dimensiones y las re-
laciones entre estas, pasa por las re-
presentaciones planas de los cuer-
pos geométricos, es necesario
“desarmarlos” en la metaforade una
caja que se abre, para descubrir los
poligonos y otras figuras en dos di-
mensiones que las componen. En
estas paginas se trabajara con las
redes de diferentes cuerpos, descri-
biendo, relacionando y dibujando.

Muestre a sus estudiantes una caja, como la que se presenta en la pagina 30 del TE y pidales
qgue dibujen cdmo se veria este cuerpo geométrico si se desarmara. Las cajas tienen pestanas
(para el pegado de las partes) advierta que deben sacarlas para obtener la red del cuerpo.

Pida que compartan sus reproducciones y den su opinién, también las pueden clasificar y ex-
plicar su criterio de categorizacion.

Desarme la caja en conjunto con sus estudiantes y vean la representacién plana de este. Pre-
gunte ;es la Unica forma de desarmar la caja? ;hay otras representaciones planas? ;Cuales?
Dibujenlas. Pida a sus estudiantes que armen la caja nuevamente. Solicite a los estudiantes
gue toquen distintos cuerpos geométricos (viéndolos o no) observen las imagenes de ellos, y



describan similitudes y diferencias entre los cuerpos que se presentan en pagina 28. Los es-
tudiantes distinguiran las formas redondas, si tienen la oportunidad de tocarlas, imaginarlas,
y describirlas como aquellas que tienen al menos una cara curva, como el cono, cilindro o la
esfera.

Pida que en grupo dibujen al menos 6 redes o plantillas de cubo (son 12 en total las posibles),
comprueben que son distintas y que se puede armar un cubo. ;Cuantas plantillas o redes dis-
tintas encontraron en el curso?

Pida que por grupo dibujen una red o plantilla, y otro grupo descubra a qué cuerpo geométrico
pertenece vy viceversa.

Reflexiones didacticas

Un problema antiguo en la historia de la humanidad es poner objetos en 3D en forma
plana para ilustrar en libros, mapas u obras de arte de formato 2D las caracteristicas de
dicho objeto.

La solucion a este problema, se presenta en tres modelos diferentes:
Proyecciones: utilizan la idea de perspectiva, y mediante el

dibujo con los angulos y sombras adecuados, se da la idea de
profundidad y tridimensionalidad.

Vistas: las vistas o levantamientos de plantas, son imagenes
planas de las caras o superficies que se ven desde diferentes
posiciones del observador (lateral, frontal, planta y aérea)

Redes: las redes son la forma “desarmada” de la figura, donde
es posible ver sus caras o superficies separadas entre si, uni-
das en aristas especificas que permiten al plegarse, volver a
construir la figura original.




3.2 Transformaciones isométricas

Las transformaciones isométricas son movimientos que pueden realizarse con figuras geomé-
tricas, objetos y con uno mismo, manteniendo su formay medidas.

El estudio de estos movimientos de traslacién, rotacion y reflexién, busca que los estudiantes
entiendan, comprendan y describan con un lenguaje preciso su entorno de manera dindmica,
focalizandose en sus propiedades e invariantes, y no en caracteristicas externas como la posi-
cién o el color. Por otro lado, se busca desarrollar tempranamente el pensamiento espacial de
los estudiantes, que se va adquiriendo con la exploracién de la realidad inmediata y la explica-
cion de ciertos fendmenos que se generan con el movimiento de las formas.

La naturaleza y el cuerpo mismo, son un excelente medio para descubrir, ver y analizar estos
movimientos.

— ) L. Hendifica cualkes de far situaciones son wna., reflessisn.
(15) Transformaciones isométricas

o | e A | TNE emplos)
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|deas para la clase

Antes de iniciar las actividades del TE, juegue con sus estudiantes, por ejemplo, a Simén man-
da, dando diversas instrucciones que los movilicen; trasladandose, rotando o jugando al espe-
jo. Lo importante es que discuta con ellos ;qué permanece y qué cambié? ;qué paso con uste-
des?;llegaron al mismo lugar? ;qué instrucciones se podrian dar para llegar al punto de inicio?

Pida a sus estudiantes que hagan un listado de situaciones de la vida cotidiana, que roten o
giren, se reflejen o se trasladen. Compartan sus listados y comenten la relacion entre la vida
real y las transformaciones.

Enlas paginas 60y 61, se presentan las definiciones de estas transformaciones, antes de leer-
las pidales a sus estudiantes cémo podrian explicar a una persona o a otro nifno/a qué signifi-
can. Compartan sus respuestas y luego lean las definiciones presentes en el texto. En este ni-
vel es aconsejable realizar todas las tareas de transformaciones isométricas en hojas de papel
cuadriculado.

Pida a sus estudiantes que realicen diversas actividades o experiencias que complementen su
aprendizaje y comprension, por ejemplo: busquen figuras simétricas en revistas y dibujen su
eje de simetria, recortar figuras 2D, trasladarlas y rotarlas segtin indicaciones, etc.



Reflexiones didacticas

Las transformaciones isométricas, se refieren a los cambios que se producen en las figu-
ras, que no afectan ni su forma ni su medida, es decir, la figura imagen es congruente con
la imagen original.

Estas transformaciones se distinguen, por el efecto que observamos entre la figura origen
y su imagen:

Reflexion: efecto espejo, los puntos de la figura imagen, son un reflejo de los puntos ori-
gen en relacion a un eje de simetria.

Rotacion: efecto giro, los puntos de la figura imagen, estan girados respecto de los puntos
de origen en cierto dngulo y con un centro de rotacion.

Traslacion: efecto desplazamiento, todos los puntos de la figura imagen, se desplazan
la misma distancia, en el mismo sentido y direccion (magnitud vectorial) respecto de los
puntos de la figura original.
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3.3 Angulos

En este curso, los estudiantes se relacionan con el concepto de angulo y exploran laideade la
medida como abertura, identificando angulos rectos (90°) y aquellos que se pueden comparar
con éste por comparacién directa (mayor que el angulo recto; menor que el angulo recto) o por
plegado (45°).

1z) A Chserna, lon siguisnten Sgurcs y marca, los dngulos
o ) L (16) Angulos . ) ) )
imagen. - makca = La unidad de medida de los dngulos son los
o et B b g m > ' R
o] ® © @ 1 grado sexagesimal se escribe 1°
Yse lee un grado El ngulo recto mide 90°
B Marca, ok menos 5 angulos que wes en la imagen y
s Iot con tu fofiers o prodt
e e T e e e Estimar medidas de angulos
dos ineas rectas que parten desde un ookl o - . .
‘mismo punfo. L= Podemos estimar angulos utilizando la medida de un dngulo recto (90°) o de su
. Angulo mitad, es decir, un angulo de 45°
al punto se e llama vértice del éngulo V‘Q‘;}’;Z" e
Ejemplo: Estima la medida
ac wn ] " P Do sigui ) del angulo utilizando el papel Podermos formar un
Marca, of dnguls. entre lor dos rectar, como. en ©. ? doblado como angulo recto angulo de 45 doblando
® ® ® ® Bl éngulo que se el papel con el dngulo
{ (’Z’szﬂ;; m Idea de Amaru Idea de Florencia recto por lamitad
:’ \ U El angulo mide El angulo mide
. menos que 90° mas que 45°
Lt
3 ioneici Toma el papely dobla  Dobla d | Ob f
Compara, i tomade. dn bo anqulon dl guciio By porlamicd | popeiporiomiad.  comaesta
oadinalos de mayst a menor
(©) Compara el éngulo recto que formaste con los éngulos de las figuras en el
D [T O D ejercicio [ ;:Cudles figuras tiene angulos rectos?
@ a fos en fu sala y comé cor i Idea de Ledn
o del
[] <] El angulo es mas parecido a uno de u45°, estimo que mide 50°.
Unidad 16 paginas 63-64-65 del TE B Sstima, L medidan de Lo siguisnier angulon:




|deas para la clase

Antes de iniciar las paginas del TE, es importante realizar actividades en forma intuitiva, utili-
zando el cuerpo para las representaciones del concepto angulo y nombrar sus caracteristicas
(interior, exterior, abertura, lados, entre otras).

Asi también, identificar ejemplos de dngulos en la vida cotidiana y sefnalar suimportancia. Res-
ponder preguntas tales como: ;qué tipo de angulos son los que mas observan en la vida coti-
diana? ;qué tipos de angulos se dan en la naturaleza y en su sala? ;qué pasaria si la puerta no
contara con angulos?

En la pagina 63, observan un grupo de [dmparas que tiene diferentes angulos, las que pueden
comparar a través de preguntas: ;como estan ordenadas las [dmparas? ;podria abrirse mas la
[ampara? ;como se veria ese angulo? pidales que dibujen su idea. También pueden calcar los
angulos de cada lamparay comparar sus aberturas en forma directa. Canalice las definiciones
del texto pidiendo que las expliquen con sus palabras, a partir de un objeto seleccionado por
ellos, de manera que puedan mostrar e identificar cada parte de un dngulo en un contexto real.
En la pagina 64, construyen un angulo recto, para poder comparar e identificar en los objetos
reales este tipo de angulos, y asi poder establecer relaciones, por ejemplo: ;es mayor o menor?
Pidales que dibujen figuras solo con un angulo recto, o con dos, o con tres, luego las comparan,
;qué observan?

En la pagina 65, se realiza la tarea de estimar medidas de angulos, lo cual es una base, para
cuando los estudiantes midan con transportadores en cursos superiores, ya que uno de los
obstaculos y errores que cometen los estudiantes, es leer la escala en forma inversa, sin rela-
cionar con su estimacion y conocimientos previos.

Razonamiento inductivo y Razonamiento deductivo . e gz ue
Y Reflexiones didacticas

En ensefanza basica, el acercamiento a la geometria es
através del razonamiento inductivo, por medio del des-
cubrimiento de patrones, propiedades y reglas desde la
manipulacién, la visualizacién, la construcciéony el razo-
namiento. El razonamiento deductivo viene a posterio-
ri, cuando aplicamos las generalizaciones descubiertas

Geometria Dinamica v/s Geo-
metria Estatica

La ensefanza condibujos fijosy
figuras estaticas en textos y pi-
zarra, puede producir errores y
obstaculos en el aprendizaje de

alaresolucion de problemas. los conceptos e ideas geométri-
cas.

Razonamiento inductivo Por otra parte, la ensefnanza a
- De lo particularalo Razonamiento deductivo través de modelos moviles, ma-
general. -De laregla general alo terial concreto o software dina-
- A partir de la observacion particular. mico, permlte, Cpmprender las
de patrones o regularidades - Conjeturas/hipdtesis de ﬁgurgas geomgtrlcqs desde sus
) S propiedades invariantes, y no

en un conjunto de casos la aplicacién de unaregla desde la posicién o el tamafio.

particulares, realizar general a un caso particular.

Permite relacionar figuras en-
tre si, por composicién o des-
composicion.

conjeturas o hipétesis.

Permite la comparacion de se-
mejanzas y diferencias, y por
lo mismo, la conceptualizacién
(clasificacion).




3.4 Posicion de
objetos

Hoy en dia ;es importante desarro-
[lar las relaciones espaciales en los
estudiantes? ;para qué? ;es necesa-
rio reconocer la posiciéon de los ob-
jetos?

Hoy se podria decir que no, hay
GPS, la tecnologia avanza, pero res-
ponder preguntas que ayudany for-
talecen su dia a dia, como, por ejem-
plo, ;déonde estoy? ;cerca de quién
estoy? ;como llego a mi casa o a al-
gun lugar determinado? estas res-

La excavacion

(19) Posicion de objetos

Acertando en el blanco

-5 © £ & o

vl debo
elegi?

Para describir la posicen de un objeto enuna
cuadricula usamos coordenadas. rimero

imagen.
hecho. Ayidalos a escribi las coordenadas,

(@ ¢n cudl coordenada se encuentra el fosil de ammonite?

(@ én cudl coordenada se encuentra el petroglifo de Huatulame?

(® Escribe todas las coordenadas que ocupa el fosil de un saurio en la cuadricula,

B En que bugan estan lon pemion? Describe s posicisn
coordenadas

con,

que dicen que i desdeel
abajo y 2 cuadros hacia la derecha encontrards el lugar del fesoro ¢Cud es la
coordenada del fesorc

o o o 0O 0o
quwmmww
o b oamio [ )

() Describe un camino desde el petroglifo hasta el tesoro.

Unidad 19 paginas 72-73 del TE

puestas son parte de las habilidades espaciales que tienen que desarrollar los estudiantes. La
posicion de un objeto o lugar, nos permite localizar en el espacio y en un tiempo determinado.

El desarrollo de estas habilidades parte desde la percepcion de su posicién o de su entorno
y su relacién con su propio cuerpo, para luego comprender la relacion de los objetos cuando

existe un cambio de este.

Reflexiones didacticas

Los estudiantes transitan des-
de una forma de localizacién
relativa, basdndose en su pro-
pia ubicacion, o en objetos o
puntos de referencia, hacia una
forma de localizacion absolu-
ta, donde los indicadores para
localizar un punto u objeto o a
si mismos, dependen de coor-
denadas espaciales consensua-
das o convencionales. De esta
manera, aparecen junto con las
coordenadas geograficas y los

puntos cardinales, las coorde-
nadas geométricas que pueden
ser alfanuméricas (como en un
juego de ajedrez) o cartesianas.

En los cursos de educacion ba-
sica, se trabajara con el primer
cuadrante de los ejes carte-
sianos, una vez que conozcan
los nimeros enteros en cursos
posteriores completaran el sis-
tema de coordenadas. Dado
un sistema de coordenadas, a
cada posicion de la cuadricula
le corresponde una coordena-
day solamente una.

|deas para la clase

Antes de trabajar con las paginas del TE, explore con
sus estudiantes conceptos geométricos y espaciales
en forma intuitiva, con su propio cuerpo, en juego de
desplazamientos, tableros cuadriculados, en donde sus
respuestas sean a partir de su experimentacion, com-
prendiendo y sistematizando, por un lado, el vocabula-
rio matematico y, por otro lado, la matematizaciéon de
estos conceptos, reconociendo sus propiedades.

En la pagina 72 “Acertando en el blanco”, discuta con
sus estudiantes en qué situacion se presentan los nifios
y qué quieren solucionar y por qué.

Pida que comenten en grupo y den otras posibles solu-
ciones.

Recuerde volver a jugar con sus estudiantes utilizando
el sistema de coordenadas.

Invitelos a investigar cuando, donde y en qué otras dis-
ciplinas se utiliza esta forma de ubicacion.

En la pagina 73 “La excavacién”, comente con sus estu-
diantes qué hacen los paleontélogos.



En esta unidad se sugiere fortalecer las habilidades de modelar, y argumentar y comuni-
car, destacando el formular preguntas para profundizar el conocimientoy lacomprensién
de los patrones, descubrir regularidades matematicas y comunicarlas a otros, expresar

sus explicaciones a partir de representaciones pictéricas, tanto numéricas como geomé-
tricas. Se provee de un espacio de aprendizaje, que permite desarrollar actitudes, como:
manifestar curiosidad e interés frente al aprendizaje de la matematica, escuchar y dar
opiniones para enriquecer su comprension.

4. Medicion

Este eje, busca que los estudiantes realicen y aprendan la acciéon de medir, mediante su propio
cuerpo (medicion no estandarizada), o con instrumentos (medicién estandarizada) que le per-
mitan determinar una medida con las unidades correspondientes. Asi también, conozcan las
caracteristicas de los objetos (ancho, largo, alto, volumen, peso, masa, etc.)

La habilidad de medir, busca que los estudiantes puedan cuantificar objetos para luego compa-
rarlos y ordenarlos, conociendo y comprendiendo sus unidades de medidas e instrumentos, y
asi, poder seleccionar la mas apropiada seguin sea la situacion planteada. La medicién comien-
za con la percepcion de lo que se quiere medir.

IE\ Perimetro

4.1 Perimetro

Longitud del contorno de una figura

e gt i e ol v e paa cater gy Medir magnitudes no es facil para los estudiantes, re-
" quiere de habilidades practicas y un lenguaje que no es

facil de comprender. Es un tema relevante por su apli-

cabilidad enlavidadiariay da oportunidad de aprender

y transferir a otros contenidos matematicos y no mate-

m Tm

3m

® Qué hfrias para saber la longitud de la malla? Comparte tu estrategia con tus m a’ ti COS .
companeros
@Ers‘;::geumexpresiénmmeméricuquepermimde'evminar\alongi'uddela ES importante que a IO |argo de Su Vida escolar’ |OS eS—
( ) tudiantes comprendan las caracteristicas de los objetos
Fepuesio Lo bl deAmarkyrceso | mdemolapera e e referidas a la longitud, por ejemplo, la conservacién de
la longitud independiente de la forma, la comparacién
L /\@7 entre angitudes y el uso d('E una unidad de referfan’ge,
P cockr o paimoto so s =N/ para asi poder lograr el objetivo de este aprendizaje,
e ity 24852 como medir el perimetro de figuras regulares e irregu-
perimefro es 14.cm
lares.

Unidad 8 pagina 32 del TE

Ideas para la clase

Uno de los pilares importantes en el aprendizaje, es trabajar con los conocimientos previos e
intuitivos de los estudiantes, para saber qué recuerdan, qué comprenden, qué pueden explicar
y qué ejemplificar. Pregunte a sus estudiantes sobre sus conocimientos previos sobre medir y
comparar longitudes, plantee un problema practico donde pueda visualizar como miden sus
estudiantes y qué obstaculos podrian presentarse en la unidad.

Una vez realizada estas actividades de inicio, proponga a sus estudiantes que presenten diver-
sas formas de llegar a la solucién de la situaciéon planteada en la pagina 32, y que expliquen su



estrategiay la expresion matematica formulada.

Desafielos a que dibujen o representen en geoplanos otros poligonos que tengan el mismo
perimetro del huerto de la abuela de Amankay, pueden representar sus soluciones en cuadri-
culas para apoyar la comprension del concepto de perimetro y de la unidad de medida. Pida
que discutan y respondan las siguientes preguntas: ;todos dibujaron el mismo huerto? ;qué
cambia y qué permanece? ;cudl es la mejor solucién y por qué? ;para qué nos sirve calcular el
perimetro?

Pida que observen figuras dibujadas que tienen igual perimetro. Pidales que comprueben si es
correcto que todas tienen igual perimetro y que argumenten si las figuras dibujadas cumplen
con la condicioén, “tener igual perimetro “y lo relacionen con sus formas ;qué pasé?

Reflexiones didacticas

Concepto de medida: Por medicion, se entiende el proceso por medio del cual se asigna
un numero a una magnitud fisica de algiin objeto o conjunto de objetos, con propdsitos de
comparacion.

El nombre de medida, se usa para denotar el nimero de unidades que corresponden a la
magnitud que se mide.

La medida cuenta con las siguientes propiedades:
1. Lamedida del todo es igual a la suma de las medidas de cada una de sus partes.
2.Lamedida es siempre un nimero mayor o igual a cero.

3. En igualdad de condiciones de realizacién de una medicioén, la repeticion de ésta, da
resultados iguales.

La forma de obtener una medida, depende de varios factores que determinan al menos
tres deellas:

Medicion directa: Es un proceso visual, que consiste en hacer una comparaciéon directa de
la cualidad de un objeto con otro objeto o una unidad de medida estandar.

Medicion indirecta: comparacion de dos objetos a través de la aplicacion de la transiti-
vidad, utilizando un objeto o instrumento de medida, que aplicado a dos objetos permi-
ta establecer la comparacién. Hay propiedades fisicas que no pueden medirse de forma
directa, como: la temperatura, la presion atmosférica, la velocidad, etc. Para medirlas se
deben utilizar instrumentos de medicién indirecta, como el termémetro, el manémetro o
el velocimetro. En el caso de la longitud, para comparar el perimetro de la circunferencia
craneal de dos ninos, no puedo comparar directamente sus medidas, pero se puede utili-
zar una cuerda para medir cada una y comparar luego sus medidas.

Evolucion de la medida en el nino

Etapa 2
Etapa 1 - Desplazamiento de Etapa 3
- Comparaciéon per- objetos - Transitividad, compa-

- Acercar objetos o uti- racién indirecta
- Entre objetos lizar un objeto inter- -A<B;B<C—>A<C
mediario

ceptiva directa

Al final de este proceso, el nifo construye el concepto de UNIDAD de medida.




4.2 Tiempo

Como se ha mencionado anteriormente, aprender me-
dicion sin medir o sin accion, no tiene sentido, es sim-
plemente una memorizacion o técnica aprendida, sin
comprension.

El tiempo es una magnitud que es de dificil comprension

Calendario de Leon
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calendaric de Lesn.
para los nifos y ninas, es un proceso que se prolonga a (D 6111 doonro, et 7 aver aobra et
niveles superiores. El tiempo es medible, y su percep- (® 05 i, et f cmplots d Amonkoy
cién como atributo medible es relativa, y se desarrolla (@ 010 s, Leon s i con Obsevoderesde Aves
a lo largo de los anos escolares. El tiempo tiene una di- @ 8129 defeers, Lo st d cupleofis
mension Unicay continua. B Clisormands o calondaria. do Lobm, renponds

é di i on?
@ 4Qué dia de la semana es el cumplearios de Leon? £12020 es bisiesto

porque febrero
fiene 29 dias, es
decir, es un afio
con 366 dias

(@) Ledny su familia irdn de vacaciones durante 2
semanas. Si se van de vacaciones el dia 3 febrero
¢Hasta que dia estaran de vacaciones?

4.2.1 Calendario de Ledn

Las palabras hoy, ayer o mafana, corresponden a dis-
tintos estados temporales presente, pasado y futuro y
dependen como conceptos de un referente temporal.

(@ Leon observa aves todos los dias sabados ¢n cudl
mes irG mas veces a observar aves?

() éQué mes crees que Ledn volverd a la escuela?

Unidad 12 pagina 48 del TE

Una forma de trabajar las nociones temporales y las
unidades de tiempo, es a través del calendario.

Los estudiantes comienzan con el trabajo de la nocién de tiempo, y lo relacionan con el calen-
dario desde la educacién parvularia.

|deas para la clase

Comience preguntando ;qué dia y fecha es hoy? ;qué hicieron ayer? ;qué haran la préxima
semana? ;cuantos dias tiene la semana? ;qué dia comienza el mes siguiente? ;cuando es su
cumpleanos? ;cuantos meses tiene un ano?

Este es el primer acercamiento a la nocion de tiempo, que permitira observar si sus estudian-
tescomprendenono,y si pueden realizar comparaciones entre unidades de tiempo conocidas.

Pida que respondan la pagina 48 sobre el calendario de Ledn, revisen y discutan sus respues-
tas, muestran sus estrategias de solucién, cuales podrian ser posibles errores, por ejemplo,
contar o sobrecontar un dia.

Pida que busquen una estrategia rapida y eficiente para responder la pregunta:” Leén y su fa-
milia iran de vacaciones durante 2 semanas. Si se van de vacaciones el dia 3 de febrero ;Hasta
qué dia estaran de vacaciones?

" )
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4.2.2 Lineas de tiempo

Lineas de tiempo

B Obrorva Lo siguiente bnea, de tiompo de Lo torde de
a li?” de las pr tas

¢Qué nos aportauna linea de tiempo? ; Para qué nos sir-
ve? La linea de tiempo permite comprender a través de

la visualizacion, el conocimiento histérico y los aconte- W0 o w0 s 5w 6o
cimientos personales seglin su duracion. © e orasals Aoy delaescosr (|
, . . L. @gAquehoruAmunkaylleg()asucusa?, \‘
En lalinea de tiempo se realizan divisiones, en la que se e
la escuela hasta su casa?

marca el tiempo para separar los eventos y etapas. Son
divisiones temporales, que ayudan a los estudiantes a

() éA qué hora cena Amankay? J

Una linea de tiempo permite ordenar acontecimientos segin el

ubicarse en el tiempo. e quecren
Lo que se requiere es aprender a leer e interpretar li- B o b o g b Lo el o Cincs
neas de tiempo y calendarios. '

En una linea de tiempo es importante considerar los si-

L L
t t t t + t
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guientes aspectos: direccidon y escala. _ Septomire

. e . . o . . (D) ¢Que dia Amaru tiene paseo con su curso?
La direccién, permite visualizar los acontecimientos R
anteriores y posteriores a lo que se quiere estudiar o (® Sihoy s 12 de septembreCuinos dios follon pra o Cremic?
trabajar, normalmente se representa con una flecha al
inicioy otra al final, estas indican su direccion y amplia- Unidad 12 pagina 49 del TE

cion indefinida: “Antes de” y “Después de”.

La linea de tiempo tiene una escala (medidas), para indicarnos los intervalos que existen en
determinada situacion (histérica, familiar, semanal, entre otras), estas son iguales en toda la
linea de tiempo.

|deas para la clase

Organice con su grupo curso una linea de tiempo de actividades que se realizaran en determi-
nado mes o semana. Péguela en la sala de clases, para que la puedan ir completando alo largo
de lasemana o del mes o ano.

Pregunte y verbalice a sus estudiantes situaciones de tiempo, por ejemplo, en la mafana,enla
tarde, a mediodia. Es importante usar y reforzar el lenguaje temporal.

Invite a sus estudiantes que escriban oraciones a partir de la linea de tiempo que organizaron.
Por ejemplo, el Campeonato de Basquetball es antes que....Faltan 3 semanas para....

Invite a sus estudiantes a observar la linea de tiempo de la TE, pagina 49. Destaque los ele-
mentos de su estructura: escala y direccion con las siguientes preguntas: ;qué significan los
nameros de la linea de tiempo de Amankay? ;de cuanto en cuanto son sus intervalos? ;qué
significan las flechas en los extremos de la linea de tiempo? Responda las mismas preguntas
gue se realizan a Amankay en el TE. ;en qué se parecen? ;tienen algiin evento similar? ;en qué
se diferencian?

Pida a sus estudiantes que realicen su propia programacion de un dia de la semana en la es-
cuela. Prepare con sus estudiantes las preguntas o eventos que deben aparecer en su linea
de tiempo, por ejemplo: hora que se levanta para ir a la escuela, hora de salida de su casa para
llegar al colegio, horarios de entraday salida de la escuela, recreos, horas de almuerzo, asigna-
turas, talleres, entre otros.

Pidales que presenten sus programaciones. Discutan sobre los beneficios de presentar enuna
linea de tiempo y las dificultades al no hacerlo.




Discuta con sus estudiantes ;quién vive mas lejos? ;como lo saben? ;qué relacién tiene con el
tiempo de traslado?

Invite a sus estudiantes a pasear y predecir los tiempos del trayecto de cada companero.

4.3 ;Como medir el tiempo?

¢Cdémo se puede medir el tiempo? ;como se aprende a medir el tiempo? ;los animales pueden
medir el tiempo? Son preguntas que podrian hacerse los estudiantes de esta edad.

El objetivo de aprendizaje es que los estudiantes logren leer y registrar el tiempo en horas,
medias horas, cuartos de horay minutos, tanto en relojes andlogos, como digitales.

Para poder entender lo que es el tiempo, es importante que los estudiantes exploren, experi-
menten y vivencien lo es una hora, un minuto, un segundo y lo que se podria realizar en este
tiempo especifico. Asi también es importante utilizar formas de representacién adecuadas,
usando también simbolos matematicos.

4Como medir el tiempo transcurrido?
(13) ¢como medir el tiempo? a defer 700
dos. 20 minutos
o
Elreloj andlogo estd compuesto por nimeros. int s han pasado entre
del 1.0l 12 que indican las horas y 60 marcas.
que indican los minutos. 7:20
Los manecllcortamarcalas horas s e e e

han pasado 20 minufos.

Lamanecila largamarcalos minutos: 510

B Cutnto tompo. ha. tanscumids. entre
o 720 y lan 7307
B G, Forencic. b sgalon un relsj andlage Ue puilsera). Han renscurido | ) 4
lla mo- sabe como. ses ta hora on. e tipo do ulojes :
y decide comparan, Lo horas con, ebojer digitalen O Costmia- bampo. 3o domons. Flossncia. haciondo. Lo taaa?
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Comenzs la farea Termin la farea

mostrada enlos relojes digitales?

B3 ol marca bos 940

B Lo b hora mostrada en ol reloj amalogo kom (@ ¢Qué hora erahace 1 hora?
mamecilar) y escubela en el xeloj digital. Luego escribe [ 1
fo horer dader en Tm}dww () ¢Qué hora seré después de 15 minutos?
L — ( )
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Unidad 13 paginas 50-51del TE

|deas para la clase

Antes deiniciar la clase, juegue y registre en una tabla con sus estudiantes, a: saltar un minuto
y un segundo; tomar las pulsaciones durante un segundo y un minuto y compararlas con sus
otros companeros. (Las pulsaciones de una persona en reposo estan entre 60 a 80 pulsaciones
por minuto).

Dar datos curiosos sobre animales sobre su tiempo de desplazamiento, el hombre y la mujer
mas rapidos del planeta alo largo de la historia, etc.

Indague sobre los conocimientos previos de sus estudiantes: Muestre un reloj andlogo y pre-
gunte ;qué hora es? ;como se podria representar las 9:30 hrs? ;cuantos minutos transcurren
entre el 1y 2? ;por qué se marca el 6 cuando se indica media hora? ;qué relacién tiene con el
12? Comente en conjunto con ellos las diferencias de las manecillas de posicidon del reloj.

Construya con sus estudiantes un reloj analogo, y trabaje representando distintas horas del
dia. Pidales a sus estudiantes que dibujen varios relojes con horas diferentes, esto reforzara
y ayudara a los estudiantes a visualizar el cambio, que el paso del tiempo hace sobre |a esfera
del reloj.



Reflexiones didacticas
Historia de relojes

Se denomina reloj, al instrumento capaz de medir, mantener e indicar el tiempo en unida-
des convencionales (horas, minutos o segundos). Fundamentalmente permite conocer la
hora actual, aunque puede tener otras funciones, como medir la duracién de un suceso o
activar una sefal en cierta hora especifica.

Los relojes se utilizan desde la antigliedad, y a medida que ha ido evolucionando la tecno-

logia de su fabricacion, han ido apareciendo nuevos modelos con mayor precision, mejo-
res prestacionesy presentaciény menor coste de fabricacion; es la del tltimo reloj atémi-
co desarrollado por la Oficina Nacional de Normalizacion (NIST) de los Estados Unidos, el
NIST-F1,1 puesto en marchaen 1999, es tan exacto, que tiene un margen de error de solo
un segundo cada 30 millones de anos.

En el aula se pueden reproducir varios de los relojes de la antigiiedad, como la clepsidra
(reloj de agua), el reloj de arenay el reloj de sol, resultando en una indagaciéon motivadora
y significativa en la comprension del tiempo como magnitud.

4.4 Pesos y Masas

En las aulas escolares se quiere que los estudiantes tengan experiencias en medicién y que
sean capaces de medir (peso y masa) en forma precisay consistente. Estas experiencias o acti-
vidades, buscan que los estudiantes exploren en forma ludica y auténoma, desarrollen predic-
ciones y estimaciones, por lo cual es importante que sean sistematicas.

Los estudiantes deben aprender a usar una variedad de técnicas, por ejemplo: la estimacion y
usar instrumentos.

La percepcion de la masa, se puede sentir directamente.

Los estudiantes pueden comparar qué pesa mas o menos, utilizando las terminaciones nervio-
sas y la musculatura de sus brazos. Podran visualizar que los pesos o masas no dependen del
tamano o volumen, sino de otros atributos.

El objetivo de aprendizaje busca que los estudiantes comprendan la medicion de la masa y
sus unidades (g y kg); comparando y ordenando de manera informal, usando modelos para
explicar las relaciones entre gramos y kilogramos, estimar |la masa de objetos de uso cotidiano,
midiendo y registrando la masa de objetos.
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Unidad 18 paginas 70-71del TE

|deas para la clase

Converse con los estudiantes acerca de las fotografias de la pagina 70, de la Unidad Pesos y
Masas. Como profesor considere que la masa (la cantidad de materia) de cada cuerpo es atrai-
da por lafuerza de gravedad de la Tierra; esa fuerza de atraccion hace que el cuerpo (la masa)
tenga un peso, que se cuantifica con una unidad diferente, el Newton (N). Como se sefialaba
anteriormente, la masa se mide en gramos y kilogramos.

Realice actividades de exploracién con sus estudiantes, por ejemplo, que tomen dos objetos
y comparen sus masas Yy pesos, pregunte ;cual es el mas pesado o mas liviano? ;cémo lo sabe?

Entregue a los estudiantes un objeto que tenga de masa un gramo y otro un kilogramo, para
qgue puedan manipularlos y percibir su masa. Pida que observen dos o mas objetos (de distinto
volumen) y estimen cuanto creen que pesarian, mas o menos de un gramo, mas o menos de un
kilogramo. Lo comprueban pesando, ;como estuvo su estimacion?

Invite a ordenar esos objetos de mayor a menor masa.

Es importante que refuerce el lenguaje matematico y pregunte constantemente a sus estu-
diantes, cual es mas pesado o mas liviano.

Presente a sus estudiantes instrumentos para medir masa, como pesas digitales y analogas;
balanzas de brazos. Solicite que registren en una tabla, luego ordenen y escriban frases de
relaciones comparativas entre las masas.

Invite a realizar predicciones de masas de 10 animales favoritos seleccionados por sus estu-
diantes, registre sus predicciones y luego busquen los datos reales. Pidales que escriban sus
respuestas en otra columnay comparen sus predicciones con las masas reales, ;coémo estuvie-
ron? Escriba sus respuestas y pida que calculen la diferencia, y las comparen.

A sabiendas que la balanza solo mide la cantidad de masa, y sus unidades de medida son el
gramo (g) y el kilogramo (kg), en la pagina 71 encontrard tareas con objetivos distintos que
sera necesario ahondar: ordenar masas; ubicar |la masa en una balanza; determinar unidades
de medida; y dada una situacion de equilibrio en balanza, determinar la masa incégnita de un
par de objetos.

Senalar “Dibuja la flecha roja en el peso del objeto en la balanza”, esa es una frase habitual que
se comprende, en la conversacion cotidiana, pero no es del todo correcta, pues lo que se esta
midiendo es la cantidad de masa, expresada en kilogramos.



Reflexiones didacticas

Estimacion y sus modelos

Las actividades o experiencias de estimacion permiten centrar la atencién de los estu-
diantes en los atributos de lo que se mide, en este proceso de medicion, es relevante el
referente.

La estimacion de medidas es esencial para la comprensién de la magnitud y la aplicabili-
dad del aprendizaje, contribuye al desarrollo del sentido espacial, asi como a desarrollar
conceptos y destrezas numéricas. Los estudiantes comprenden rapidamente, que con
frecuencia es suficiente con dar una estimacion de una medida y que no es necesario usar
instrumentos de medida en ciertas circunstancias, asi como cuando es necesario ser muy
precisos en la medida, por ejemplo, en las dosis de un medicamento.

Una secuencia didactica en la construccién del concepto de magnitud, es iniciar con la com-
paracion de objetos segiin magnitudes; hacer estimaciones sobre la cantidad, elegir el instru-
mento de medicion mas adecuado a la situacion; elegir la unidad de medida mas adecuada
a la magnitud a medir; realizar mediciones; y comparar la estimacion con el resultado de la
estimacion realizada.

En las unidades de este eje es posible desarrollar todas las habilidades matematicas pro-
puestas en el curriculum. La habilidad de resoluciéon de problemas se aborda en el estudio
del perimetro de figuras geométricas, en la medida del tiempo y en la medida de la masa
de objetos. En todas las propuestas del TE, los estudiantes tienen la posibilidad de visuali-
zar representaciones y representar sus resultados y acciones, al medir diferentes magni-
tudes, estableciendo relaciones y respondiendo a las preguntas planteadas. Los modelos
matematicos involucrados en la medicion de diferentes magnitudes, permiten acercarse
auna mejor comprension de la realidad. Argumentar y comunicar sus procesos de resolu-
cioén, y las ideas matematicas que se descubren al medir y comparar objetos, desarrollan-
do actitudes de escuchar las opiniones de otros y abordar de manera flexible y creativa la
resolucion de problemas.

Organizando mis clases

Contenido For ¢Cuantas realicé? Unidgd de
propuestas Curriculo
( )
Unidad 7
Cuerpos geométricos 18 Unidad 2
\Descomponiendo cuerpos geométricos )
(. )
Uit e 12 Unidad 2
Perimetro
J
( )
Unidad 12
Calendario de Leén 4 Unidad 3
Lineas de Tiempo
\ > y,




(U idad 13 h
nida .
¢:Cémo medir el tiempo? y 4 Unidad 3
- )
Siegelts 9 Unidad 4
Transformaciones isométricas y
4 ] )
Unidad 16 9 Unidad 4
Angulos
\ J
a )
i 6 Unidad 4
Pesos y masas
\ J
7
Unidad 19 R
Acertando al blanco 6 Unidad 4
\La excavacion y

Objetivos de Aprendizaje por pagina

OA

Contenido

Paginas del

TE asociadas

Indicadores de evaluacion

OA 15. Demostrar que
comprenden la relaciéon que
existe entre figuras 3D y

Describen las figuras 2D que forman
las redes (plantillas) de figuras

la resoluciéon de problemas;
determinando el perimetro
deuncuadradoydeun
rectangulo.

f °D: d Redes de figuras 30-31 3D como cubos, paralelepipedos,

guras 2D: construyendo una 3D (MD 77) cilindros y conos, desarmandolas.
figura 3D a partir de unared .

H14). Relacionan redes de figuras 3D con
(plantilla); desplegando la las fi 5 di
figura 3D. as figuras 2D correspondientes.
- Identifican y denominan figuras 2D
OA16. Describir cubos, como parte de figuras 3D concretos
paralelepipedos, esferas, del entorno
conos, cilindros y piramides Descripcién de 26-27-28- ib ﬁ 3 b
de acuerdo a laforma de sus Figuras 3D 29 (MD 76) Descirll en %uras .l_Ddcomo cubos,
carasy el nimero de aristasy paralelepipedos, Cilindros y conos
vértices. de,z ag:uerdo asus caras, aristasy
vértices.

OA21. Demostrar que
comprenden el perimetro de . i
una figura regular e irregular: Miden el perimetro de figuras planas.
midiendo y registrando el Hallan el perimetro de rectangulos
perimetro de figuras del Perimetro 32-33-34- y cuadrados a partir de las
entorno en el contexto de 35 propiedades de sus lados.

Calculan el perimetro de rectangulos
y cuadrados o lados de estos.




OA19. Leer einterpretar
lineas de tiempoy
calendarios.

Calendarioy
lineas de tiempo

48-49
(MD 71)

Secuencian eventos en el tiempo.
Leen e interpretan horarios diversos
y cronogramas.

Interpretan calendarios que

incluyen dias de la semana, fechas
importantes y fechas personales.

OA 20.Leer y registrar el
tiempo en horas, medias
horas, cuartos de horay
minutos en relojes analogos y
digitales.

Uso del reloj

50-51
(MD 71)

Describen la posiciéon de los
punteros para medias horas, cuartos
de hora, horas y minutos en relojes
analogos.

Leen el tiempo con intervalos de
medias horas, cuartos de hora, horas
y minutos utilizando relojes analogos
y digitales.

Miden el tiempo transcurrido.

OA14. Describir la
localizacién de un objeto en
un mapa simple o cuadricula.

Localizacion

72-73

Otorgan letras o nimeros a las
columnasy filas en una cuadricula
de, por ejemplo, 6 x 5.

Senalan lugares en una cuadricula
a partir de las columnas y filas,
utilizando letras o nimeros.

Encuentran lugares en un “mapa del
tesoro”.

Describen la busqueda de un tesoro
o un viaje imaginario, indicando
referencias expresadas con letrasy
nameros; por ejemplo: A4, C2, etc.

OA17.Reconocer en el
entorno figuras 2D que estan
trasladadas, reflejadas y
rotadas.

Transformaciones
isométricas

60-61-62

Reconocen figuras 2D reflejadas,
trasladadas y rotadas en figuras
2D del entorno, letras de imprenta,
sefiales de transito, etc.

Forman figuras reflejadas y
trasladadas en el geoplano, en papel
cuadriculado o usando instrumentos
geométricos.

Forman figuras 2D bdsicas rotadas,
siendo uno de sus vértices el centro
de rotacion y utilizando plantilla.

Dibujan figuras 2D reflejadas,
trasladadas y rotadas, usando
instrumentos geométricos como la
reglay laescuadra.

OA 18. Demostrar que
comprenden el concepto
de angulo: identificando
ejemplos de dngulos en

el entorno; estimando la
medida de angulos, usando
como referente angulos de
45°y de 90°.

Angulos

63-64-65

Elaboran un angulo recto, plegando
una hoja de papel segln instruccién.

Confeccionan un angulo rectoy de
45°,

Reconocen dngulos en figuras 2D del
entorno, mayores y menores de 90°,
y angulos en figuras 2D del entorno,
mayores y menores de 45°.

Estiman dngulos de 45°y de 90°y
comprueban, midiéndolos.




OA 22. Demostrar que
comprende la medicién del
peso (g y kg):comparando y
ordenando dos o mas objetos
a partir de su peso de manera
informal ;usando modelos
paraexplicar la relacién

que existe entre gramos

y kilogramos; estimando

el peso de objetos de uso
cotidiano, usando referentes;
midiendo y registrando el
peso de objetos en nimeros
y en fracciones de uso
comun, en el contexto de la
resolucién de problemas.

Masa

71-72
(MD 73)

Comparan objetos de uso cotidiano,
utilizando una balanza.

Estiman el peso de frutas, Gtiles,
mascotas, animales, usando un
referente, y fundamentan su
eleccién.

Relacionan objetos del entornoy
animales de acuerdo a su pesoy
fundamentan la solucion.

Calculan el peso de objetos a partir
de datos conocidos del peso de
unidades de un objeto (g o kg),
utilizando un patroén.

5. Numeros y Operaciones 2

En una segunda etapa, este eje abarca el concepto de multiplicacion y divisiéon desarrollando
en este curso la habilidad en el calculo mental. En los cursos siguientes, una vez que los estu-
diantes asimilan y construyen estos conocimientos bdsicos con ayuda de representaciones,

metaforas y resolucién de problemas, aprenden los algoritmos de multiplicacién y division.

Se reitera la relevancia del trabajo de los contenidos mediante la manipulacion de material
concreto, y su posterior transito a las representaciones pictéricas y simbdlicas, con el fin de
facilitar lacomprension de los temas tratados. Posterior a este primer transito, muévase entre

dichas representaciones sin importar un orden preestablecido y en diferentes sentidos.

5.1 Multiplicacion

Eltrabajoconpatronesdeconteoenloscursos
anterioresy, al inicio de la unidad de nimeros
de este TE, ha preparado a los estudiantes
para construir en forma comprensiva las ta-
blas de multiplicar. En segundo afo basico,
han iniciado el aprendizaje de las tablas del 2,
5y 10, esto les ayudara también a descubrir
las relaciones numéricas de multiplos, con el
fin de comprender las tablas de multiplicacion
siguientes 3,4,6y 8,y, las mas complejas 7 y
9, cuyo aprendizaje se ve fortalecido por un
trabajo en el cual se relacionan las multiplica-
ciones entre si, por medio del uso de la distri-
butividad (puede revisar el TE de Primero Ba-
sico pues se construye la tabladel 7 utilizando
la distributividad como estrategia, la cual
hace uso de las tablas de 2y 5).




5.1.1 Tablade multiplicarde 3y 4

Reflexiones didacticas

El uso de modelos concretos y
rshalinieniboivg pictéricos que representen la
Tabla de multiplicar de 3 x i) x (-0 bidimensionalidad en la multi-
e % plicacién, apoyan la utilizaciéon
Cadx - o G G3- de estrategias basadas en la
SECTONNNE S < ocomoon Y composicion.
il e e e B ey et butiva hetru
_________ e ' ' para construir las tablas
e v i o de multiplicar mas complejas.
someroceJen( ) e i: H j Al utili e d ‘lcu-
O C-00) | 8 co e o) (8 utilizar estrategias de calcu
GoxGI-Coo) (@ lo mental basadas en propieda-
P B Operdaras b bl £ des de los nUmeros y las opera-
ep——— ciones, los estudiantes tienen
herramientas significativas vy
B 5 duraderas en el tiempo, para de-
e @ sarrollar fluidez y seguridad en

sus operaciones matematicas.

Unidad 10 paginas 38-39 del TE

|deas para la clase

Antes de iniciar el trabajo de ejercitacion y andlisis de las paginas 38 y 39, trabaje con sus
estudiantes recordando los patrones de conteo de las tablas del 2, 5 y 10, usando por ejem-
plo, la recta numérica o el tablero de 100 como apoyo a la accién de sumar. Luego, pida a sus
estudiantes que pinten en la tabla el patron de suma de 3 en 3y de 4 en 4 con diferente color,
observen los patrones que se ven en la tabla con los nimeros pintados. Cuenten en voz alta de
3en3yde4end.

Utilice la caja Mackinder u otro material, que le permita representar problemas rutinarios de
multiplicacién que se resuelvan con multiplicaciones de la tabla del 3y del 4. Recuerde utilizar
diferentes tipos de problemas (iteracion de medidas, producto de medidas y comparacién/es-
pacio de medidas) para afianzar el concepto de multiplicacion.



5.1.2 Tablas de multiplicarde 6y 8

Tabla de multiplicar de 6 x Tabla de multiplicar de 8 x

B Coda Jlor de Ruidimo tizme & pslokon B Coda arafia, fiene 8 patas
Ce)x(1)=C1 [
Ce)x(2)=C1 [
L6 Jx = [
Co)xCul)=C1 [
Cex(Cs)=C1 [
Cexle)=0C1 [
Ce)x(z)=C1 [
CeJx(8)=C1 [
Celx(9)=C1 [
CeJx ()= [

L3
Celx ) -Ce)| |8
Colx(23-02)| |3
Cox(Cal-0)) |8

B Opuendamos Lo tohles do 6:

De arriba hacia abajo

De abajo h riba e abal
En de
En dest
- SR ]

Unidad 10 paginas 40-41 del TE

|deas para la clase

Antes deiniciar el trabajo de analisis de las paginas 40y 41, pida a sus estudiantes que busquen
los dobles de los productos de las tablas del 3 y del 4, en forma concreta o pictérica. Luego,
qgue pinten en el tablero de 100 los resultados obtenidos en cada doble. Pida que analicen los
patrones que resultan y que discutan si se relacionan con alguna regla. Luego, que concluyan
gue se forman las tablas de 6 y de 8, discutan de qué manera esta regla descubierta les permite
construir de mejor manera las tablas del 6 y del 8.

Reflexiones didacticas

Una clasificacion de las situaciones o problemas multiplicativos, los separa segun la ac-
cién que se realizay la disposicion de los factores:

Isomorfismo de medida/adicion iterada- agrupamiento: corresponde a la reiteracion de
grupos de igual medida o cardinalidad. Por ejemplo: Catalina llené 5 sobres con 6 laminas
cada uno. ;Cuantas laminas tenia en total?

Producto de medidas/modelo de area-tabla de doble entrada-combinatoria: correspon-
de al producto de dos medidas de un tipo que se combinan, para producir otra diferente.
Por ejemplo: Catalina tiene 5 blusas y 6 pantalones ;cuantas combinaciones de blusa y
pantalén puede formar?

Espacio Unico de medidas/ comparacion por producto: se comparan dos medidas o can-
tidades, segun las veces que una medida cabe en la otra. Por ejemplo: Catalina tiene 5
anos, sila edad de su mama es 6 veces la edad de ella, ;Cuantos anos tiene la mama?




5.1.3 Tablas de multiplicarde 7y 9

Antes de iniciar el trabajo de analisis de la tablade 9 en
la pagina 42, explore con sus estudiantes estrategias A E
para construir la tabla del 7. Proponga utilizar lases- | ... ..

trategias vistas con las otras tablas y el trabajoconel | = 0 .
material concreto: ] e

- Tablero de 100, Caja Mackinder y/o barras de co- i
lores (Cuisinaire) mieocin

- Determinar los productos de 7x2, 7x5, 7x10, 7x 3,
7x4,7x 6y 7x 8 usando las otras tablas construidas.

- Descomponer 7 aditivamente, calcular los produc-
tos parciales y sumarlos.

Tabla de multiplicar de 9 x
Exton Porer do donacia tiomen 9 patalor

e aeddes

i

Luego, solicite a sus estudiantes escribir preguntas so-
bre la tabla del 9 y cdmo construirla, ¢serviran las es- De dbofo haci o
trategias que se utilizaron con la tabla del 7 y las otras Encesrden

tablas?

Unidad 10 pagina42 del TE

Reflexiones didacticas

El programa del curriculum de tercero propone diversas estrategias para afianzar el cal-
culo mental de los estudiantes en la multiplicacion:

Multiplicar doblando y dividiendo por 2. Ejemplo: 5-8=10-4=40
En una multiplicaciéon de dos factores, uno de ellos se dobla y el otro se reduce a la mitad.
Usar repetidamente dobles y mitades. Ejemplo:5:8=10-4=20-2=40

En una multiplicacién de dos factores, uno de ellos se dobla mas de una vez y el otro se
reduce ala mitad mas de una vez.

Descomponer en factores. Ejemplo: 6:8=2:3:4.2=2-12-2=18:-2=48
En una multiplicacién de dos factores, ambos se factorizan.

Reubicar ceros cuando los factores son multiplos de 10.
Ejemplo: 50-80=(5-8)-10-10=4000

En una multiplicacién de dos factores, en que uno de ellos o ambos son multiplos de 10, se
multiplican los nUmeros que quedan, sin considerar los ceros, y posteriormente se reubi-
can al final.

Descomponer y aplicar la propiedad distributiva.
Ejemplo1:5-8=5-(3+5)=5-3+5:5=15+25=40

En una multiplicaciéon de dos factores, uno de ellos se descompone en dos sumandos y
posteriormente se aplica la propiedad distributiva.
Ejemplo2:7-4=(3+4)-4=3-4+4-4=12+16=28




Propiedad de la multiplicacion 5 ° 1'4 P ro p i ed a d d e I a

B %y 0 pree o bk e e e | MUt Plicacion

Las propiedades de la multiplicacién se han ido eviden-
ciando, en la exploracién de los estudiantes con mate-
riales y metaforas pictéricas de las combinaciones basi-
cas de factores de una cifra (tablas de multiplicar), es el
] ] momento de sistematizar los descubrimientos.

(Qué es lo que observas?

En la multiplicacion, si cambiamos el orden de los factores
el producto no cambia

|deas para la clase

&mﬁeel}amw}ahmdmmrmwu

2‘1/. . . .
®axs=( Jxs @ux[ - Pida a sus estudiantes que observen la imagen de los
O Jrs=sxs @2 ) pingliinos y que la representen concretamente.
B Encsmia odon Lus. mubiplicacians que langan. cam. Invite a responder las siguientes preguntas: ;cuantos
phaccle. Los iguisnien mimarss pinglinos (estudiantes) hay en las dos representacio-

(OX @ 1 ® 36 @ 54 s .7 7
nes? ;qué cambio y qué se mantuvo?

Pidales que escriban la multiplicacion y analicen las dos

Unidad 10 pagina 43 del TE
formas de expresar.

Se les presenta un ndimero, por ejemplo 20, representan de dos formas distintas, usando ma-
trices de puntos y escriben en la multiplicaciéon, usando la propiedad:

2x10=10x2 o 4x5=5x4
Analizan qué importancia tiene esta propiedad, y cuando en su vida cotidiana la utilizan.

Pida a sus estudiantes que respondan la pagina 43 del TE.

5.2 Division
¢Para quésirve ladivision? ;Cuando se utiliza en la vida cotidiana?

En este curso, los estudiantes trabajan representando y explicando la division como reparti-
cién y agrupacioén en partes iguales, utilizando material concreto y pictérico; creando y resol-
viendo problemas en contextos cercanos o significativos.

Es importante utilizar distintos tipos de problemas, al igual que en el caso de la multiplicacién.

Reflexiones didacticas

Se pueden reconocer dos situaciones de divisidon. Una de ellas es la divisién partitiva, que
establece la particidon equitativa al principio y tiene el sentido de reparto.

La division cuotitiva reparte la misma cantidad de forma recursiva hasta que no se pueda
seguir, y no se esta seguro del numero de particiones al principio, esta division responde a
la pregunta de cuantas veces cabe el divisor en el dividendo.

Ejemplos:

-Killari lleva 30 almendras a la escuela, y las quiere repartir por igual entre sus 5 amigos.
;Cudntas almendras debe darle a cada uno?

-Killari lleva 30 almendras a la escuela, y las reparte por igual entre sus amigos. Si le da a
cada amigo 5 almendras, ;cuantos amigos tiene?




Pensemos como resolver este problema.

Reflexiones didacticas

Para trabajar la division se deben consi-
derar distintos contextos y estrategias,
atendiendo a las acciones que realizan
los estudiantes:

Pensemos como resolver este problema

Amaruy, Florencia, Amankay y Ledn cosecharon 12 papayas. Quieren repartirlas en
cantidades iguales, ;Cudntas papayas le tocard a cada uno?

- Problemas que incluyan la reparticion
y la agrupacion, por ejemplo, Daniel tie-
ne 24 cartasy las reparte equitativamen-
te entre 6 jugadores. ;cuantas cartas re-
cibe cadauno?

- Problemas que expresan la division
como una sustraccion repetida, por

A Ledn se le ocurre repartir las papayas de la siguiente manera

Repartiendo una
papaya a la vez para
cada nifio y nifa

ejemplo, Daniel va a regalar sus 24 car-
tas, dando 3 cartas a cada una de las pri-
meras personas que lleguen a su puesto.
¢A cuantos ninos les habra dado cartas
Daniel cuando se le acaben las cartas?

- Modelos que describen y aplican la re-
laciéon inversa entre la division y la mul-
tiplicacion, por ejemplo; Si 3 x 8 es 24,
scuanto es 24 dividido en 3?

- Problemas rutinarios que se resuelven
aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacion hasta 10x10, sin realizar
calculos.

A cada uno le tocan D papayas
uy

Unidad 11 pagina 44 del TE

|deas para la clase

Realice actividades de exploracion y de conocimientos previos antes de trabajar en el TE. Pro-
ponga a sus estudiantes distintas actividades de reparticion: por ejemplo; dividir 20 cubos o
conectores entre 2,4 ,5y 10 platos. ; Cuantos cubos o conectores hay en cada caso? ;qué su-
cede con el cuociente y el total de cubos? ;es mayor o menor el resultado? ;qué sucede con el
total de cubos y el divisor? ;es mayor o menor?

Pida a sus estudiantes que realicen una representacién o dibujo de la accién de repartir.

Proponga realizar la misma actividad con los cubos y los platos, pero repartiendo 2 cubos en
cada plato, ; Para cuantos platos alcanza? ;como se representay verifica el resultado?

Pregunte y analice con sus estudiantes, ;qué relacion tiene la divisién y la sustraccion? y scual
es larelacién entre division y multiplicacion?

Plantee un problema para que puedan establecer la relacion.

Invite a sus estudiantes a resolver la pagina 44 del TE, y revise en conjunto con el curso, escu-
chando sus estrategias, ideas matematicas, reforzando su lenguaje matematico.




6. Datos y Probabilidades

La estadistica esta presente en nuestra sociedad actual, los datos y su comportamiento apa-
recen en los medios masivos de comunicacién, redes sociales, boletas de consumo, cuentas
bancarias, noticias, entre otros.

Este eje pretende que los estudiantes registren, clasifiquen y analicen datos, con el fin de po-
der obtener mas eficazmente informacion de estos, y realicen la interpretacion critica de gran
cantidad de datos e informacién a la que estan expuestos. En este sentido, la lectura, inter-
pretacion y construccion de tablas de datos, pictogramas, diagramas de puntos y graficos de
barras, constituyen parte esencial del analisis exploratorio de los datos, del desarrollo del pen-
samiento estadistico y el sentido del dato.

6.1 Tablas y Graficos

El aprendizaje de las tablas y graficos, como parte de un eje diferenciado en los temas matema-
ticos escolares, se ha introducido en forma gradual y constante, tanto asi que se inicia desde
la educacion parvularia. Se promueve un trabajo con situaciones y contextos cercanos, expe-
rimentos, juegos y encuestas sencillas, en que los estudiantes reconocen la variabilidad en los
datos al observar su comportamiento en las representaciones estadisticas.
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) s o= Libros segin color
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Copao @ 2 @ (@D éCudl es color de lamayoria de los libros
Chirimoya del Rincén para Leer?
(Povora ) B
» .
(3) iCuantos estudiantes prefirieron el copac? @ £Cudl es el color que menos se repite?
‘ © Clave
o e O=1
a8 EIE ;]

(3 éDe qué color hay 8 libros?
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@ éCudl es la diferencia entre el libro que mas se repite y el que menos se repite?

)

@ 4En qué tipo de preguntas es mejor leer los datos de la tabla? gy en cudles
preguntas es mejor leer el pictograma?

|deas para la clase

Antes de iniciar las actividades propuestas por el TE, proponga a su grupo curso realizar una
encuesta, por ejemplo: los deportes que practican o qué les gusta, las lecturas favoritas, entre
otras. Complemente con preguntas cualitativas y /o cuantitativas asociadas a la variabilidad
presente en los datos.

Comente con sus estudiantes la importancia de registrar en forma ordenada y confiable los
datos, verificar que la cantidad de respuestas corresponda con el niumero de estudiantes del
curso. Luego de tener las respuestas de sus estudiantes, pregunte, ;como podemos ordenar
estos datos? Pida que construyan una tabla de conteo, recuerde en conjunto con sus estu-
diantes qué caracteristicas tiene una tabla de conteo (encabezados laterales en la primera co-



lumna con las categorias de la variable, encabezado superior en la primera fila que indica la
cantidad o frecuencia, y las tarjas asociadas al conteo en esta columna). Una tabla de conteo
muestra visualmente el comportamiento de los datos. Posteriormente, construya una tabla
de frecuencias, precise el encabezado lateral en que se presentan las categorias de la variable
y la columna que contiene las frecuencias de tales categorias (la suma de las tarjas de la tabla
de conteo).

Fuente: Estrella & Estrella, 2020.

Reflexiones didacticas

En esta unidad se podra trabajar con diferentes conceptos de representaciones estadisti-
cas, siendo cada una de estas mas elaborada que la anterior:

Listas: es una representaciéon de datos que los muestra de manera enumerada, general-
mente en forma de columna, que se utiliza con un determinado propdsito, no necesaria-
mente posee un orden.

Tablas de conteo: es unarepresentacion de datos, que muestra estos en agrupaciones por
columnas o filas mediante tarjas o marcas idénticas y que representan varios elementos
pertenecientes a la misma categoria de la variable. Cada tarja representa un dato.

Tabla de frecuencia: similar a la de conteo, pero que en vez de tarjas presenta la suma
de ellas, que a la vez es cantidad de veces que una variable toma un valor determinado
(frecuencia).

Pictogramas: es unarepresentacion de datos que los muestra mediante iconos o simbolos
idénticos relacionados al contexto de los datos, y que representan a los elementos perte-
necientes a la misma categoria de la variable. Cada icono puede representar uno o mas
datos, esto es, un solo icono representa una cantidad especifica de datos, ello se conoce
como clave. El pictograma por definicion tiene una clave y en caso de que una cantidad re-
presente un valor no entero, el icono aparece proporcionalmente mutilado/recortado. En
un pictograma, la cantidad del-mismo-icono es proporcional a la frecuencia de los datos
gue pertenecen a la categoria de la variable.

Graficos de barra simples: Es una representacién que compara valores entre categorias
de unavariable, esta constituido por barras rectangulares de igual ancho, conservando la
misma distancia de separacion entre si. Se utiliza basicamente para mostrar y comparar
frecuencias de variables cuantitativas o comportamientos en el tiempo, cuando el nime-
ro de items es reducido.

Diagramas de puntos: Es una representacién que muestra la frecuencia de los datos que
se producen alo largo de una recta numérica. Sirven para organizar datos de una variable
cualitativa o una cuantitativa.




6.1.1 Graficos de barra

En los primeros cursos, los estudiantes han recolectado datos y han construido pictogramas
sin y con escala. El transito entre distintas representaciones de datos, implica las abstraccio-
nes que realizan paulatinamente los estudiantes, por ejemplo, los iconos de pictogramas (da-
tos y categorias de la variable) de naturaleza discreta y cercanos al contexto, se transforman
a signos pictoricos (cruces o puntos), los cuales se representan en barras de naturaleza con-
tinua. En esta gradual complejidad en la lectura de datos, también se incluyen los ejes como
plano cartesiano, los nUmeros en los ejes, y el texto escrito para designar a las categorias de la
variable.

Fuente: Estrella & Estrella, 2020.

En el grafico de barras verticales, es mas facil ver la diferencia entre alturas (mayor frecuencia
o mayor valor). En cambio, se utilizan los graficos de barra horizontales, cuando la longitud de
la barraindica algo diferente a lo que es la frecuencia o conteo, por ejemplo, el tiempo y la dis-
tancia, es mas natural entenderlas cuando se representan sobre un eje horizontal.

ae.... . —— | ldeasparalaclase
pm—— e Solicite con anterioridad, que sus es-
S Bl d gufn b b | tudiantes lleven graficos de barras
- = que aparecen en diferentes medios
" - . O de comunicacién. Seleccione algu-
R e ' L. nos y coléquelos en la pizarra o en
Ww&bw;‘i: una parte visible (si fuese necesario,
= e e 3 bty g b bl . e dibujelos en la pizarra para que se
e e i aam— puedan ver por todos los estudian-
e [l | O tes). Pregunte con el lenguaje apro-
AN RENIEERENEEEEN - i piado a sus conocimientos, ;qué in-
e e | 0| SHLHHH formacién nos entrega el grafico de
Ao iy ot e gen JODOU barras? ;cudl es lavariable en juego?
= = ;cudles son los datos que se presen-

Unidad 14 paginas 55-56 del TE  tan? ;qué titulo tiene? ;qué catego-
ria de la variable estan en cada eje?
;cual es el propodsito del grafico?



Juntemos tablas

Las siguientes tablas muestran tipos de libros y la cantidad de ellos, que los

6.1.2 Juntemos tablas
estudiantes de 3°basico han pedido en la biblioteca durante los meses de abril, mayo

virio Lainterpretaciondelosdatosy |lahabilidad de construir
Hrespresfodos et graficos y tablas, son fundamentales en el proceso de

Libros prestados (mayo) Libros prestados (junio)

Tipo delibro  Nomero de Tipo delibro  Nomero de Tipodelibro  Nomero de
b bre libros

v mva Bl ey mven [l rreey e alfabetizacion estadistica. Los datos en tablas permiten
Bogofio | 6 | |Bogaf | 1 | |eogufe | encontrar relaciones entre las variables, con el fin de
e foe 11 fore— T determinar los patrones, propiedades y relaciones. Los

estudiantes necesitan transitar de listas a tablas, para
llegar a comprender sus diversas presentaciones, sus
ventajas de orden y de relaciones. Este libro propone

@ ecua fue el nomero fotal de lbos que se presio cadames? |
(@ ¢Qué fipo de libro se presto conmayor frecuencia en abri, mayo y junic? :]

@ Juntemos las tablas de cada mes para hacer una tabla generu\.:]

e T T SRan gue los estudiantes construyan tablas simples, y luego
T T de este aprendizaje, se propone que las junten (conca-
Bogdla | 6 | W tenen) para llevarlas a tablas dobles (en que se retinen
s las categorias de una misma variable, o se retinen dos o

mas variables).

@ Complea las celdas vacias de la fabla.

@ 4Cuantos libros de historia se han pedido prestado desde abril a junic?

[ J
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La situaciéon presentada en la
pagina 57, se inicia con una
lista de datos (de caracter uni-
dimensional, con datos presen-
tados en filas y separados por

6.1.3 Diagrama de puntos

Diagrama de puntos
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hows s s oo . En los diagramas de puntos de
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P S O iy s sobre la variabilidad que pre-

(@) ¢Qué representan las X en el diograma? |

(@) Que dia seregistrd lamayor siembra?

Unidad 14 paginas 58-59 del TE

sentan los datos recabados, y si
hay datos alejados de la mayo-
ria o del que mas se repite.

Categorias de lavaricble

|deas para la clase

En la pagina 58 se explicita el Diagrama de Puntos, “En un diagrama de puntos, los datos se
representan como puntos apilados en una columna sobre cada categoria”. Ya que la imagen
presenta “X”, converse de estaidea con sus estudiantes, pues la forma usual de representar un
punto, es mediante dos segmentos que se cortan que presupone que el punto es la intersec-
cién. En pagina 59 se refuerza esta nueva idea al preguntarle en la tarea 3, ; Qué representan
las X en el diagrama?

Verifique que sepan leer un diagrama de puntos, analizarlo e interpretarlo.



La siguiente pizarra considera una clase final en que se integran los conocimientos adquiridos
de tabla de frecuencia, diagrama de puntos, grafico de barras y la idea de punto medio como
punto de equilibrio y tendencia central en una representacién. Mediante el trabajo de tres
estudiantes, denominados A, B y C se muestran los distintos resultados que obtuvieron, pues
cada uno de ellos hizo el experimento (al igual que su curso, pues se espera que Ud. pida a to-
dos los estudiantes que realicen el experimento aleatorio). Esta secuencia propuesta puede
ser profundizada con las tareas propuestas en el Material Complementario, “Buscando y re-
presentando el punto medio” de este MD3.

7.Numeros y operaciones 3

Este eje, aborda el aprendizaje de los nimeros racionales con las fracciones, su conceptualiza-
cién como numero y su representacion como parte-todo.

Es fundamental el trabajo de los contenidos mediante la manipulacion de material concreto,
y su posterior transito a las representaciones pictéricas y simbdlicas, con el fin de facilitar la
comprension del concepto de fraccion.

7.1 Fracciones

La propuesta para introducir la fracciones es novedosa, pues no parte de dividir “el 1” sino que
problematiza la situacién en que la unidad ya no sirve y la fraccion de la unidad aparece y se
vuelve una necesidad, al buscar y comparar partes sobrantes.

El aprendizaje del niUmero racional, es un proceso largo y de comprensién paulatina en la vida
escolar, dado sus multiples significados de uso, como parte-todo, operador, cuociente, medi-
cioén, razon, porcentajes, probabilidad, entre otros. Se inicia con los racionales positivos, re-
presentados como fraccion, para ampliar posteriormente a la representaciéon con nimeros
decimalesy, en cursos superiores, a los nimeros racionales negativos.
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Unidad 17 paginas 66-67 del TE € Usan las fracciones, por ejemplo:
falta media hora para llegar a casa,
tengo solo un cuarto de metro de cinta, compré un octavo kg de queso, etc.

-Trabajar con materiales concretos, identificando el todo y sus partes, por ejemplo, Barras
Cuisenaire, cajas fraccionarias, entre otros.

- Conseguir recetas de su familia y destacar las fracciones que se utilicen en estas.
-Representar con dibujos o en forma concreta: un cuarto de taza, media cucharadita, etc.

|deas paralaclase

Antes de iniciar las actividades del TE, entregue a sus estudiantes por grupo, cintas recortadas
gue tengan las siguientes medidas: un metro, medio metro, un cuarto de metroy un octavo de
metro.

Pidales que establezcan relaciones con el metro (cinta amarilla), por ejemplo, un metro son
dos cintas rojas (medio metro) y asi sucesivamente. Pidales que comprueben plegando su cin-
ta amarilla (permitales que usen el suelo o las peguen en la pared) y solicite que escriban las
relaciones matematicas encontradas, y que las representen con dibujos en su cuaderno. Di-
buje una recta numérica en el pizarrén para que puedan posicionar estos nuevos niumeros,
fracciones unitarias, dentro de la unidad.

Presente imagenes de figuras que estan divididas en partes iguales y pidales que identifiquen
fundamentando si representan o no fracciones. Asi los estudiantes refuerzan el concepto de
partey todo.

Deténgase en las paginas 66y 67, deje que los estudiantes comprendan la situacion y puedan
pensar en ella.

El problema consiste en medir la altura de la ventana con una cinta. Hay dos condiciones: el
ancho es mayor que 1 metro y menor que 2 metros; y expresar la medida de la parte que ex-
cede al metro sin usar decimales. Para encontrar la medida de la parte adicional se sugiere a
los estudiantes dividir la cinta en 4 partes iguales. La nocion de fraccion se aborda a partir de
conocimientos previos sobre medidas de longitud, incorporando una nueva forma de expresar
longitudes mas cortas que 1 metro.
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Utilice otraclase paralas paginas 68
y 69 del TE. En |la pagina 68 se inicia
en fracciones que no son unitarias:
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Reflexiones didacticas

Histéricamente, las fracciones permitieron resolver problemas de medicién y de repar-
to que no podian ser expresados como nuimeros naturales. Por consiguiente, se entiende
como un conocimiento complejo y que cambia la idea de numero que los estudiantes tie-
nen con los nimeros naturales.

Los principales obstaculos son:

- Los ninos siguen comprendiendo las fracciones como numeros naturales, y operan 1con
ellas con Ias mismas reglas de los otros numeros, por ejemplo, pueden pensar que 7 es
menor que ¢ lyvaque4<5

- Los numeros naturales tienen solo tres significados en la vida cotidiana: para identificar,
ordenar y cuantificar, no asi los racionales que tienen una mayor cantidad de significados:
operador, cuantificador, cuociente, razon, porcentaje, probabilidad entre otros.

- Los racionales no se pueden usar para contar en una secuencia numérica, ni identificar
antecesor y sucesor.

- Los racionales tienen multiples formas de ser representados, y cada nimero racional
tiene a su vez una clase de equwalenaa infinita. Por ejemplo, un medio puede ser re re-

sentado como ,0,5,50%y 1:2, al mismo tiempo quelesequivalenteaZ,?, ... i, 2.

- Trabajar con nimeros racionales, implica utilizar nuevo lenguaje, no soIo paraleery es-
cribir fracciones, sino también incorporar conceptos como fraccién unitaria, fraccion pro-
pia, fraccion impropia, nimero mixto.... entre otros.

En estaunidad, se sugiere fortalecer las habilidades de representar y argumentar y comu-
nicar, destacando la capacidad de transferir una situacién de un nivel de representacion
a otro y expresar sus explicaciones a partir de representaciones pictoricas, tanto numé-
ricas como geométricas. El espacio de aprendizaje, es propicio para desarrollar actitudes
como: manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico, escuchar y dar argumentos
para enriquecer su comprension.




Organizando mis clases
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Objetivos de Aprendizaje por pagina

OA

OAS8. Demostrar que
comprenden las tablas de
multiplicar hasta 10 de

manera progresiva: usando
representaciones concretas

y pictoricas; expresando una
multiplicacién como una adicion
de sumandos iguales; usando la
distributividad como estrategia
para construir las tablas hasta
el 10; aplicando los resultados
de las tablas de multiplicaciéon
hasta 10x10, sin realizar
cdlculos; resolviendo problemas
que involucren las tablas
aprendidas hasta el 10.

Contenido

Multiplicacién

Paginas del

TE asociadas

38-39-40-
41-42-43
(MD 63-67-
68)

Indicadores de evaluacién

llustrany representan una suma
de grupos de elementos igualesy la
relacionan con una multiplicacién.

Representan una multiplicacion en
forma concreta, pictéricay simbdlica,
usando una matriz de puntos.

Crean, para demostrar la propiedad
conmutativa, una matriz de puntos;
por ejemplo: 2x3=3x2.
Resuelven problemas de la vida
cotidiana, usando la multiplicacion
para su solucién.




OAZ9. Demostrar que
comprenden la divisién en

el contexto de las tablas de
hasta 10x10: representando
y explicando la divisién como
reparticién y agrupacién en
partes iguales, con material
concreto y pictérico; creando
y resolviendo problemas en

Identifican situaciones de su entorno
que implican repartir en partes
iguales.

Relacionan la multiplicacion con

contextos que incluyan la Division 44-45-46- la division, utilizar]d.q una matriz
. .5 47 (MD 65) | de puntosy describiéndola con
reparticiony la agrupacion; . .
expresando la divisién como exp.re5|ones nurrjer.lcas.
una sustraccién repetida; Aplicanlarelaciéninversa entre
describiendoy aplicando la la d|V|5|pn y lamultiplicacién en la
relacién inversa entre la division resolucion de problemas.
y la multiplicacién; aplicando
los resultados de las tablas de
multiplicacién hasta 10x10, sin
realizar calculos.
Modelan la adicién de dos o mas
nameros, utilizando material concreto
o representaciones pictéricas,
OA10. Resolver problemas y registran el proceso en forma
rutinarios en contextos simbélica.
cotidianos, que incluyan Uso del dinero MD 62 - 66 .,
dinero e involucren las cuatro Modelan la sustraccién de dos
operaciones (no combinadas). ndmeros, ut|I|_zando mat,eijlal concreto
o representaciones pictoricas,
y registran el proceso en forma
simbdlica.
Confeccionan con material concreto
fracciones por medio de cortes,
doblecesy colorido, los denominany
OA 11. Demostrar que demuestran que las partes son iguales.
comprenden las fracciones de . s
uso comun: 1/4 . 1/3.1/2,2/3, Representan fracao.nesl s]mbollcas de
3/4: explicando que una fraccién manera concretay pictorica.
representa la parte de un todo Denominany registran fracciones por
,de manera concreta, pictérica, 66-67-68- medio de representaciones pictoricas.
simbdlica, de forma manual Fracciones 69 (MD Comparan fracciones con el mismo
y/o con software educativo; 69-70) denominador, utilizando modelos de
describiendo situaciones, en las material concreto.
cuales se puede usar fracciones; Modelan con una metafora el
comparando fraccpnes de significado del numerador y del
un mismo todo, de igual denominadory lo explican con
denominador. representaciones graficas.
Identifican el numeradory el
denominador de una fraccién.
Registran informacién numérica de
datos en tablas de conteo.
Explican el atributo usado para el
OA23. Realizar encuestas registro de datos en ur? grafico.
y clasificar y organizar los 5354 Elaborar), paraunaserie de datqs
datos obtenidos en tablasy Encuestas ados, d!ferentes fprmas de registro,
57 por medio de una lista, una tabla, una

visualizarlos en graficos de
barra.

tabla de conteo y un grafico de barra.

Recolectan informacion y registran
los datos obtenidos por medio de una
lista, una tabla de conteoy en graficos
de barra.




OA24. Registrar y ordenar
datos obtenidos de juegos
aleatorios con dados y monedas,
encontrando el menor, el mayor
y estimando el punto medio
entre ambos.

Juegos
aleatorios

MD 72-75

Realizan juegos aleatorios con dados
y monedas, registrando los resultados
en tablas de conteo y diagramas de
punto.

Rotulan las tablas de conteo y
diagramas de punto.

Indican el menor, el mayor y el punto
medio.

Extraen informacion de tablas de
conteo.

OA25. Construir, leer e
interpretar pictogramasy
graficos de barra simple con
escala, en base a informacion
recolectada o dada.

Pictogramas
y graficos de
barra

55-56

(MD 72-74-
75)

Elaboran pictogramas y graficos de
barra para representar una serie de
datos, usando una correspondencia;
por ejemplo:2a1,5a 1uotros.

Describeny explican las partes de un
pictogramay de un grafico de barras
dado: el titulo, los ejes, los rétulos y
las barras.

Elaboran un grafico de barras para
un registro de datos dados y propios,
indicando el titulo, los ejes y los
rétulos y graficando las barras.
Explican datos representados en
graficos de barray en pictogramas.

Responden preguntas de acuerdo aun
grafico, una tabla o unalista de datos
dados.

OAZ26. Representar datos
usando diagramas de puntos.

Diagramade
puntos

58-59
(MD 75)

Describen un diagrama de puntos.
Rotulan un diagrama de puntos.

Registran informacién numérica de
datos en diagramas de punto.

Responden preguntas de acuerdo aun
grafico de puntos.




Ideas pedagogicas

Estudio de Clases

El Estudio de Clase (EC), es una metodologia que apoya el desarrollo profesional docente, y
es reconocido por su efectividad en comprometer a los docentes como activos aprendices y
llegar a ser profesionales reflexivos. El propésito principal de conducir EC es ayudar a los do-
centes aser aprendices alo largo de su vida profesional, a través del desarrollo y participacion
en una comunidad de aprendizaje.

La duracién tipica del ciclo de EC puede durar entre 5 a 8 semanas. El Estudio de Clase puede
ser un programa anual en las escuelas que comprende de 3 a 5 pasos:
1. Generacion de una meta: Los docentes comparan el aprendizaje ideal con el real. La
meta puede ser general de largo plazo, o una especifica orientada a un aspecto de la meta

general, o un contenido puntual que se desarrollara en una clase o secuencia de clases que
se estudiaran.

2. Planificar una clase: Un grupo de docentes trabaja en colaboracién, focalizados en una
materia (2 a 5 docentes). En la planificacion de la clase puede considerar la participacién de
un experto en ladisciplina (de la academia o del sistema escolar). La planificacion de la clase
debe contener: una introduccién que describa la clase, la unidad, el curso de los estudian-
tes y el objetivo de la clase, los criterios de evaluacion de la marcha de la clase, recursos,
las posibles respuestas de los estudiantes y la respuesta esperada de los docentes de esas
posibles respuestas de los estudiantes. En esta planificacién se suelen realizar cuidadosas
lecturas del curriculum escolar, articulos de investigacion, y otros materiales relacionados
con los objetivos que se desean abordar en la clase.

3. Implementar la clase investigada: La clase es implementada por un docente elegido,
quien es participante del grupo que planificé la leccién. Los otros docentes, actian como
participantes silenciosos, recolectando evidencia del aprendizaje de los estudiantes vy el
funcionamiento de la planificaciéon disefiada.

4. Discusion post clase implementada: El grupo de EC, discute formalmente la evidencia
recogida, siguiendo una conversacion profesional sobre dicha clase. El docente que imple-
menta la clase habla primero, dando la palabra a los docentes observadores. Finalmente, el
experto une la discusién hacia los aspectos generales del contenido, como de la didactica
y su pedagogia. Sus aprendizajes en relacién al tema investigado, son identificados y regis-
trados por el encargado de lasesion. La idea es que estos aprendizajes orienten los siguien-
tes ciclos de investigacion de la clase, y se llegue a un plan de clase mejorado tras la(s) expe-
riencia(s) de implementacién. Es importante que los docentes, después de la experienciay
la discusion, se sienten a reflexionar de lo que han aprendido, de como la planificaciény las
acciones realizadas fueron desarrolladas y escriban los resultados obtenidos en el Plan de
Clases, que podran compartir con otras comunidades de aprendizaje profesional. Esto es la
base para continuar con el ciclo de Estudios de Clase en la escuela.

En esta estructura, hay dos conceptos implicitos para el aprendizaje de los docentes: (1)
aprendizajes socioconstructivistas como comunidad, y (2) aprendizaje docente a través de la
investigacion. La participacion en una comunidad de practica, es sostenida en un compromiso
a largo plazo para estudiar una meta compartida. Para que esto pase, toda la escuela debie-
ra estar comprometida con el problema, puesto que la responsabilidad del desarrollo de los
estudiantes no puede ser de sélo un o pocos docentes, sino mas bien es una responsabilidad
compartida a nivel de escuela. (Cuestion que tiene consecuencias organizacionales practicas,
por ejemplo, cdmo hacer las clases de observacion si todos los docentes participan de ella,
gué se hara con los otros estudiantes, ;se les dejard trabajando de forma independiente? o ;se
coordinaran actividades deportivas o extracurriculares?)

El aspecto del aprendizaje docente a través de la investigacion, implica que los docentes tie-



nen que planificar, observar y discutir cuidadosamente el problema, como también planificar
para que la investigacion permita reunir datos, analizar e interpretar los hallazgos que ilumi-
nan el problema.

Uno de los aspectos cruciales en las reuniones de planificacién de los docentes, es el plan de
clase, y el estudio intensivo del curriculo. Un aspecto interesante, es que de no mediar una
buena comprensién de la matematica propuesta en el curriculum, los participantes no podran
anticipar las posibles respuestas de los estudiantes, cuestion primordial para la planificacion
de la clase. También es crucial reunir datos, analizar e interpretar los hallazgos para entender
el problema. Esto se consigue a través de la observacion, tomando notas detalladas sobre las
estrategias de solucién de los estudiantes, las cuales hacen visible sus pensamientos y apren-
dizajes. Entonces, el reto es no hablar sobre impresiones, sino realizar dialogos productivos,
dando razones y mostrando la evidencia basada en los datos.

Uso eficiente de la pizarra

La escritura en la pizarra sirve para que los nifnos aprendan y memoricen visualmente los te-
mas de la clase, por lo que el profesor debe ser sistematico en su buen uso. Por ejemplo, en los
grados inferiores e intermedios, el profesor debiera evitar borrar lo escrito en la pizarra hasta
después de terminar la clase, de modo que los alumnos tengan permanentemente en frente
la idea que se desarrolla durante la clase. El profesor debe orientar a los nifios a copiar en sus
cuadernos lo escrito en la pizarra como un documento de consulta para repasar lo aprendido
por si solos en casa. La idea es que la escritura de la pizarra sea una obra de la clase y, por lo
tanto, se necesita que el profesor idee una forma idénea para el desarrollo de cada momento
de laclasey escriba en la pizarra sélo lo esencial.

Algunas ideas para organizar la pizarra: los profesores pueden hacer tarjetas con los titulos
de estas ideas clave, de modo que los estudiantes recuerden esos elementos y su relevancia
conceptual, tanto al verlos en la pizarra como al ubicarlos en sus cuadernos. Las tarjetas con
los titulos “Fecha”, “Unidad”, “Repaso”, “Objetivo”, “Problema de hoy”, “Estrategias de los es-
tudiantes” y “Resumen” debiesen distribuirse adecuadamente en la pizarra, como muestra la
imagen siguiente, y los titulos deben ser transcritos con la misma légica por los estudiantes en
sus cuadernos. Se espera que los nifios se acostumbren a escribirlos y en el futuro conserven

la costumbre por sentirlo util.

Es recomendable, por ejemplo, que cada cuarto de la pizarra corresponda a un cuartoo a la
mitad de una pagina de cuaderno.

Una forma usual de iniciar la clase de matematicas tras el saludo protocolar consiste en pre-
guntar a los nifos la “Fecha”, y escribirla junto a la“Unidad” y al “Objetivo de la Clase” (excepto
si la sesion tiene como objetivo el descubrimiento de cierta regularidad, esta no debiese que-



dar al descubierto anticipadamente; ademas puede escribir el objetivo tras su descubrimien-
to). También, el profesor puede redactar el objetivo sin comprometer el sentido de la clase.
En algunas ocasiones los profesores pueden preguntar a sus estudiantes, ;qué piensan o qué
creen que aprenderan hoy?, y luego escribir el objetivo.

Al momento de iniciar la fase de “Repaso”, ya habra pasado un par de minutos de clases. Para
esta fase, el profesor debe identificar los aprendizajes ya adquiridos por los estudiantes en las
clases anteriores que seran de relevancia para la clase. La recomendacion, no es que él trans-
criba esas ideas en la pizarra, sino, que deje dialogar a los estudiantes sobre lo ya aprendido y
que él transcriba algunas de esas ideas, conservando incluso las palabras empleadas por ellos,
para asi ayudar a que se involucren en la clase. El profesor debe generar la oportunidad de que
los nifnos se imaginen el contenido de la clase que se va a iniciar y debe generar un ambiente
agradable, de confianzay respeto, para que algunos nifios verbalicen sus ideas matematicas y
las comuniquen a la clase completa.

Esta revision de conceptos, en una dinamica de conversacion, debiera conducir a los pocos mi-
nutos a que aparezca a laluz, el problema de la clase. Se aprecia pertinente que el problemaya
venga redactado en una cartulina, de modo que los estudiantes puedan constatar, cuan cerca-
na estaban sus presunciones sobre la clase que el profesor ya traia en mente como problema.

El problema puede ser presentado por medio de un enunciado verbal, un material concreto
o una representacion particular: tabla, grafica, esquema tridimensional, etc. lo importante es
gue desafie al ninoy lolleve ainvolucrarse en éste. Por ende, el profesor debe llevar preparado
este material, el cual puede ser de su propia elaboracién, sencillo, pero atractivo y significativo
para sus estudiantes. El enunciado del problema es crucial, para lograr una clase en la que el
nino participe, se sienta bien haciéndolo y aprenda.

Tras la resolucién del problema de la clase, se espera que usted haya detectado diferentes
soluciones de los estudiantes, e invitelos a comunicar sus estrategias, escribiéndolas y/o mos-
trandolas atodo el curso. Para el cierre de la clase, el profesor permite el dialogo respecto a la
solucién del problemay puede escribir en la pizarra resumidamente lo que los nifos expresan,
enmarcandolo con el objetivo de la clase. Es recomendable, si queda tiempo, dar la posibilidad
alos estudiantes de imaginar el contenido de la préxima clase.
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Adiciones y Sustracciones

(1) Completa los recuadros azules con la suma de los sumandos inferiores; y completa los
recuadros verdes con las diferencias de los nimeros superiores (recuerda sustraer el nimero
menor al nimero mayor).

(2) En Pichilemu se encuentra la mina de sal de Cahuil. La empresa que comercializa esta sal
de mar tenia 1 000 kilos para vender, al final del dia le quedaron solo 405 kg. ; Cuantos kilos de
sal vendié ese dia?

Frase matemética:( )

Respuesta: :) kilos de sal.

(3) Si uno de los compradores le devuelve 199 kg, finalmente ;con cuantos kilos de sal queda
laempresa?

Frase mateméticaz( J

Respuesta: :] kilos de sal.




(4) Enunjardin florecieron 245 flores de huilmoy 138
flores de chagual.

a. ;Cudl es el total de flores que florecieron?

Respuesta:(

b. ;De cudles flores hay mas? ;Cual es la diferencia?

Respuesta:(

(5) Complete los cuadros con los nimeros que se indican.



Adiciones y sustracciones con monedas

(1) Diego rompid su alcancia y descubrié que tenia muchas monedas. jAyudemos a Diego a
contar sus monedas!

Frase matema’tica:( J

Respuesta:( J

(2) Diego se esforzé por ordenar y ayudar en casa. Su tia decidié premiarle con $ 500. ;Cuanto
dinero tiene Diego ahora?

Frase matemética:( J

Respuesta: :J pesos

(3) Diego comprara plantas con su dinero para hacer un huerto en su casa. Si cada planta cues-
ta $250. ;cuanto dinero le sobra?

Frase matemética:( J

Respuesta:( J

(4) Diego encuentra una ofertade plantas para
huerto a $150 cada una. ;Cudntas plantas
podra comprar con su dinero?

;Cuanto dinero le sobrara?

Frase matemética:( )

Respuesta:( J




Multiplicaciones

(1) Complete la siguiente tabla con los productos que se obtienen al multiplicar las filas con las
columnas.

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 9 10
2 2 4 16 18 20
3 6 9 21 24 27
4 12 16 24 28 32
5 20 25 30 35
6 24 30 36 60
7 21 28 35 42 49 63
8 16 24 32 56 64
9 9 27 63 72 81
10 20 60 90 100
Patrones en las tablas
(1) Observa las siguientes tablas y descubre los patrones
112(3|4|5]6|7|8]|9]|10 11234567829

OO0 (N[N |AR|WIN |-
O (0 (N[N |AR|WIN |-

=
o
=
o

:Qué patron ves en la diagonal? :Qué patron ves en la diagonal?
:Es el mismo patrén en la diagonal bajo ella?  ;Es el mismo patron en la diagonal bajo ella?

;Y ladiagonal que esta sobre ella? ;Y ladiagonal que esta sobre ella?



Ecuaciones

(1) Resuelva el siguiente problema:

Alvaro, Trini, Leonor y Maria estéan recolectando frutos de los arboles de su abuela. Ella les
dijo que tenia 65 frutos por recolectar, sus nietos solo han cosechado 33. ;Cuantos frutos les

guedan por recolectar?

= frutos por recolectar

Frase matemética:( J

Respuesta: ( = )

(2) Encuentra el valor de los A para cada caso.

a.A+56=7O e.29=A+O
b.35+A=55 f.52=22+A
c.21=A-55 g.A-75=15
d.O=A-48 h.13-A=7

(3) Valoricemos las expresiones

a. Encuentra el valor de O +5=? sj O =9

b. Encuentra el valorde 5 + O =? si O =23
c. Encuentra el valor de O -7=? si O =15

d. Encuentra el valor de 30 - O =? sj O =7



Inventemos nuestros problemas de division

(1) Observa las imagenes y los datos que se entregan, e inventa un problema que se resuelva
condivisiones.

—

(2) Observa laimagen e inventa un problema que pueda ser resuelto mediante divisiones.

L /

(3) Hagamos un problema para la expresion 42:7




Aplicando las operaciones aritméticas

Para cada situacion utilice la operacién que corresponda:
(1) ¢Cuéntas monedas de $50 equivalen a una de $500?

(2) ;Cuantas monedas de $10 equivalen a una de $100?

(3) ;Cudntas monedas de cada tipo se pueden utilizar para tener $760? ;y $990?

$500: $500:
$100: $100:
$50: $50:
$10:_ $10:

(4) ¢A cuanto equivale cada montén de monedas?




Multiplicaciones por cero

(1) Encuentra el producto de las siguientes multiplicaciones

a.0x7= b.6x0= c.5x0= d.Ox9= e.7x0=

(2) Escribe la frase matematica de la multiplicaciéon y encuentra el total de manzanas que hay.

R: manzanas

(3) Encuentra el total de puntos que obtuvo Miguel en cada regién al completar la tabla.

Valor de Cantidad de Multiplicacién | Total de puntos
cada acierto veces que acertd

(4) Encuentra el producto de las siguientes multiplicaciones

a.0x4= b.1x0= c.0x8= d.Ox5= e.2x0=

(5) Escribe la frase matematica de la multiplicacion y encuentra el total de mangos que hay.

R: mangos

(6) Encuentra el total de puntos que ha obtenido Miguel en cada region completando la tabla.

Valor de Cantidad de Multiplicacién | Total de puntos
cada acierto veces que acertd

0

4




Tablas de multiplicar factor x factor = producto

(1) Mario crea grupos iguales con tapitas. Escribe cada multiplicacion.

L 4 L A

Compara los productos obtenidos en cada multiplicacion, ;cémo son los factores?

(2) Completa los espacios vacios con todos los productos para cada multiplicacion.




Fraccionando el pan

Tres estudiantes cortaron sus panes de distintas formas. Los panes son del
mismo tamano en todos los casos.

Pregunta: ;Cudl de ellos se qued6 con mas pan?

Si el pan es la unidad, expresa como fraccion la cantidad de pan que comié Daniel, Isabel y
Fernando.

Si el pan es la unidad, expresa como fraccioén la cantidad de pan que dejaron sin comer Daniel,
Isabel y Fernando.

Respuesta: se queddé con mas pan.



Fracciones en una barra

(1) ¢Qué parte de la barra esta pintada? Escribe la fraccién en el recuadro.

(2) ¢Qué parte de la barra esta pintada? Escribe la fraccién en el recuadro.



Tiempo en relojes: de reloj analogo a reloj digital

(1) Escribe la hora en su formato de reloj digital:

( ) J | ) J

(2) Duracién de un Paseo de la escuela ala playa
a. Escribe la hora en su formato de reloj digital:

Salidadesde la
Escuela

Llegadaala
playa

b. ;Cuantas horas y minutos tardan en llegar a la playa?

(3) Escribe las horas bajo cada reloj.

Senala con una flecha sobre el diagrama lineal ; Cuantas horas y minutos han pasado?



Buscando y representando el punto medio

(1) La tia Josefina regald 6 bombones para que fuesen repartidos equitativamente entre 2 ni-
nos, ;cuantos bombones le toca a cada uno?

)

(2) La tia Angela regald 12 bombones para que fuesen repartidos equitativamente entre 6
ninos, ;cuantos bombones le toca a cada uno?

DD D D D

(3) El tio Raimundo regal 28 bombones para que fuesen repartidos equitativamente entre 8
ninos, ;cuantos bombones le toca a cada uno?

L e e e Je e e

(4) Tres nifios corren por una competencia de atletismo de la escuela. Juan se resfrioy no pudo
acudir a correr el dltimo dia. Observa los graficos del nimero de vueltas que dieron cada dia.
¢Cual es el nimero de vueltas por dia de cada uno de los ninos? Completa los graficos segun
indica la imagen del Caso de Sol y que muestra que Sol da 3 vueltas por dia. ; Cuantas vueltas
por dia da Trini y cuantas Juan?

[ Caso de Sol J

( Caso de Trini }

{ Casode Juan J




Estimemos algunas masas

(1) Las imagenes presentan distintas masas de objetos y personas. Marca la estimacion de su
masay explica por qué eliges esa estimacion.

1 trozo de zapallo tiene una masa de aproximadamente:

( 10gr J ( 100 gr J ( 1000 gr

—

Seis damascos tienen una masa de aproximadamente:

( 50 gr J ( 200 gr J ( 800 gr J
1 frutilla tiene una masa de aproximadamente:

( S5gr J ( 50¢gr J ( 100 gr J

1 trozo de queso tiene una masa de aproximadamente:

( 10gr J ( 50¢gr J ( 250 gr )

Tamara tiene una masa de aproximadamente:

( 5kg J ( 10kg J ( 25kg J

Los dos amigos juntos tienen una masa de aproximadamente

( 10kg J ( 40 kg J ( 55kg J

Rodrigo, Tamaray Daniela juntos tienen una masa de aproximadamente

( 15kg J ( 30kg ) ( 70kg J




Graficos de barra

(1) Observay grafica los datos de laimagen.

- __
# K, «

(2) Completa el grafico de barras.

1) Escribe cuantos hay de cada animal.

2) ;:De cudl animal hay mas?

3) ;Qué hay mas? ;chinchillas o arafas? ;cuantos mas?

4) ;Cuantas taruka mas que llamas hay?

(3) En una zona se registraron datos de la flora existente y luego se construyé una tabla de
frecuencia. Con los datos titula y completa el grafico de barras.

Flora

Tamarugal

Algarrobo

Chanar

Cactus

Pimiento

Cantidad

9

7

4

6

3




Juego aleatorio: lanzamiento de 1 dado

Martina y Matias lanzaron 12 veces un dado cada uno, como se muestra a continuacion . Ob-
serva los resultados de la tabla y del grafico de Matias, conversa lo que entiendes con tu com-
pafnero/a. Observa el diagrama de puntos de Martina, y explicalo a tu companero/a.

N° 1° [2° | 3° |4° | 5° [6° |7° |8° |9° [10°|11°]| 12°
lanzamiento
Resultado 111 /6 |4 |1 |1 |2 |2 |3 |3 5 3

Lanza 12 veces un dado de seis caras y registra tus resultados en la tabla y grafica tus datos.

4 N\
N° 1° | 2° | 3° [4° | 5° |6° |7° |8° |9° [10°|11°|12°
lanzamiento
Resultado

. 4

:Qué representacion construiste?

¢Cual fue la cara que mas veces obtuviste?

¢Cual fue la cara que menos veces obtuviste?

¢Cual fue el punto medio de veces que salié cada cara del dado? (procura que la altura sea la
misma)




Clasifiguemos figuras geométricas

(1) Observa las figuras y completa la tabla

¢ o

Nombre

¢A qué se parecen?

¢Tiene lados rectos?

¢Posee lados curvos?

¢Cuantos?

¢Tiene vértices?

¢Cuantos?

¢Posee angulos rectos?

¢Cuantos?

¢Qué caracteristicas en comun tienen
el cuadrado vy el tridngulo?
;Y el rectanguloy el paralelepipedo?




Dibujemos y describamos los cuerpos geométricos

(1) Completa el dibujo de los cuerpos geométricos

(2) ¢Cudles son las figuras que componen los cuerpos?

A continuacién, se adjuntan links interactivos para trabajar con los cuerpos y sus redes:

http://www.matematicasvisuales.com/html/geometria/planenets/cone.html
http://www.matematicasvisuales.com/html/geometria/planenets/prismas.html
http://matematicasvisuales.com/html/geometria/planenets/cylinder.html



iBusquemos relaciones al jugar!

Es un juego de cartas en que se deben formar trios, y gana quien forme mas de estos.

Reunanse en grupos de 2 o 3 estudiantes y coloquen las cartas sobre la mesa, de manera que
todos los jugadores puedan verlas.

Por turnos, cada jugador debe tomar un trio de cartas, con la siguiente condicién: para cada
trio, las caracteristicas de las figuras (forma, relleno, cantidad) deben ser todas iguales o todas
diferentes. Si esta correcto se queda con las tres, si es incorrecto, las vuelve a dejar sobre la
mesa. Asi, hasta que se acaben las cartas.

Por ejemplo, un posible trio son las primeras tres cartas de laimagen, en forma son todas igua-
les (circulos), en relleno todas iguales (vacio) y en cantidad todas distintas (1, 2y 3).



Juguemos a completar

Resuelve con tu companero.

Colorea con distintos colores para formar rectangulos.

Los nimeros corresponden al nimero de cuadrados que se encierran.

Mira el ejemplo, dibuja rectangulos y coloréalos.

-

Ejemplo:

~

@)

©

(&)

©

@)

@)

@|©

WllEE |®

frodemas aspassentar

cuadrador?




Dibujemos Patrones

Con rectangulos, cuadrados o triangulos rectangulos, crea hermosos patrones usando los
puntos de abajo.
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