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Enel presente documento se utilizan de manerainclusiva términos como “el docente”, “el profesor”, “el estudiante”,
y otros, que refieren a hombres y mujeres. De acuerdo a la norma de la Real Academia Espafola, el uso del
masculino se basa en su condicién de término genérico no marcado en la oposicion masculino/femenino; por
ello se emplea masculino para aludir conjuntamente a ambos sexos, con independencia del niimero de individuos
de cada sexo que formen parte del conjunto. Este uso evita ademas la saturacion grafica de otras formulas, que

puede dificultar la comprension de lectura y limitar la fluidez de lo expresado.
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Introduccion

Este manual para el docente (MD) tiene como propdsito entregar orientaciones para la ense-
fAanza y conocimientos necesarios para la docencia, con el fin de desarrollar el pensamiento
matematico de los estudiantes de Cuarto Ano Basico y el desarrollo gradual de su sentido nu-
mérico. Se espera que este MD sirva para una comprension mas profunda de los elementos
matematicos y didacticos involucrados en el libro del estudiante (TE) “Sumo Primero” de Cuar-
to Ano Basico, y se convierta en un aporte al aprendizaje de los nifios y nifas.

Los contenidos de este MD estan dispuestos en una organizacion, de modo de provocar una
mejor comprension en la lectura del libro, y a su vez para facilitar la busqueda y/o utilizacion
de contenidos especificos. En una primera instancia, se diferencia por los 5 ejes curriculares:
Numeros y Operaciones, Geometria y Medicién, Patrones y Algebra y, Datos y Probabilida-
des. A su vez, para cada eje, podra encontrar: contenidos de la unidad, conceptos claves de
dicho contenido, algunas paginas del TE junto con sugerencias para su implementacién en cla-
se, ideas desde las disciplinas Matematica y Didactica de la Matematica. Adicionalmente, al
final de cada unidad podra encontrar un recuadro resumen con los objetivos de aprendizajes
(OA) propuestos por el curriculo escolar chileno, el contenido asociado a este, las paginas del
TE que abordan dicho contenido e indicadores de evaluacién. En una segunda instancia, se
otorgan algunas sugerencias pedagogicas para trabajar en el aula y fomentar los aprendizajes
en los estudiantes, como la retroalimentacién y estrategias de discusiones productivas. Final-
mente, podrd encontrar actividades adicionales, que complementan el TE, las cuales puede
recortar y/o fotocopiar para implementar en sus clases.

Mediante este Manual se busca promover las habilidades del Siglo XXI propuestas por el curri-
culo escolar, como el pensamiento critico, curiosidad, persistencia, entre otras, y aportar a los
objetivos de desarrollo sostenible propuestos por la Organizacién de Naciones Unidas, ONU,
ambientando el TE con ilustraciones de la flora y fauna chilena, sus salares, sus humedales y
los ecosistemas que los sostienen, que promueven la proteccién ambiental; e incorporando
la inclusién social, por lo que se espera que usted integre estas habilidades y objetivos en sus
clases, y los promueva habitualmente.

Fundamentos

La busqueda de nuevos conocimientos, habilidades y de una comprensién mas profunda de
las matematicas hallevado a los docentes a desarrollar variados lineamientos didactico mate-
maticos y diversas metodologias de ensenanza, las que promueven que el profesor sea capaz
de desarrollar situaciones de aprendizaje que generen dialogos y discusiones de ideas mate-
maticas, en relacion a una situacion problema, y en las cuales se estimule la curiosidad y las
habilidades de todos los estudiantes.

Asi se busca que el docente fomente que los estudiantes adquieran un sentido de los conte-
nidos matematicos que aprenden, y construyan su propio significado de la matematica para
lograr una comprensién mas profunda y con sentido. Por tanto, se espera que el profesor de-



sarrolle un modelo pedagdgico que favorezca la comprension de conceptos matematicos y
no la excesiva repeticiéon y mecanizaciéon de algoritmos, definiciones y férmulas. Para ello, es
importante establecer conexiones entre los conceptos y las habilidades matematicas, una pla-
nificacion cuidadosa de las situaciones de aprendizaje, en que los estudiantes puedan demos-
trar su propia comprension por sobre una mecanizacién sin comprensién. Una de nuestras
metas, es que los estudiantes posean los conocimientos para que puedan decidir y realizar de
forma auténoma y comprensiva una determinada técnica, que les permita resolver variadas
situaciones.

Desarrollar el pensamiento matematico implica promover las habilidades interrelacionadas
de resolver problemas, representar, modelar, argumentar y comunicar. Estas habilidades de-
ben ser promovidas durante toda la ensefianza de la matematica, ya que contribuyen a la ad-
quisicion de nuevas destrezas y conceptos, y en la aplicacion de conocimientos para la resolu-
cién de problemas propios de la matematica y de otros ambitos.

En el aula escolar, mirar con sentido, es una de las tareas relevantes para el profesor en las
situaciones de ensefnanza, de modo de interpretar el pensamiento matematico de los estu-
diantes, anticipandose a las dificultades y errores, identificando las estrategias usadas y la
comprension que manifiestan los estudiantes, para decidir cémo responder a lo que ocurre
durante la practica real de la ensefianza de la matematica en el aula.

Los nifios pueden solucionar problemas con distintos niveles de abstraccién, transitando en-
tre, el material concreto, las representaciones pictoricas y simbolicas, y viceversa. Por ello el
modelo “concreto, pictérico, simbdlico”, COPISI, se asume como un transito interrelacionado
entre lo material y las representaciones simbdlicas.

La manipulaciéon de material concreto y su representacion pictérica mediante esquemas sim-
ples, permite a los estudiantes desarrollar imagenes mentales. Se espera, que con el tiempo,
prescindan gradualmente de los materiales y representaciones pictoéricas, y operen progresi-
vay fluidamente con simbolos.

Para que el aprendizaje a través de esta propuesta sea efectivo, es importante que tras las
actividades, el profesor promueva una discusiéon en la que sus estudiantes realicen pregun-
tas, hagan observaciones, propongan explicaciones, ejemplos y contraejemplos, entre otras
acciones. De este modo, los estudiantes podran reconstruir, conectar y dar sentido a los cono-
cimientos que van adquiriendo.

Transitar entre los niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto, no tiene un
orden preestablecido. Se puede representar primero un simbolo matematico con un modelo
grafico, por ejemplo, un casillero en la “tabla de 100", para luego transformarlo a una situacién
real. El hecho de transitar frecuentemente entre un modo u otro promueve una comprension
mas profunda de los conceptos. De este modo, a lo largo de su educacién escolar, podran ser
capaces de operar con los niumeros, trabajar con patrones, figuras y cuerpos geométricos, y
obtener informacion desde los datos, entre otros, sin material concreto.



Factores de un exitoso proces

Experiencias previas: para el aprendizaje de contenidos nuevos, es recomen-
dable recurrir a las experiencias previas y cotidianas de los estudiantes, junto
a sus conocimientos, destrezas y habilidades existentes. En este proceso, es
clave identificar las diferencias entre ellos, y planificar las clases de acuerdo a
estas experiencias, fortalezas y debilidades de tal manera de generar situacio-
nes de aprendizaje mas significativas para los estudiantes.

Aprendizaje centrado en el estudiante: diseiar,
desarrollar, proponer experiencias de resolucion
de problemas en las que ellos manipulen material,
les permitird descubrir conceptos, estrategias y
diferentes procedimientos. Asimismo, se busca
gue ellos reflexionen y comprendan los errores
como fuente de aprendizaje y parte del mismo,
qgue les permite generar reflexion, reestructura-
cién cognitiva y un nuevo estado de aprendizaje.
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Repasar ideas basicas y ejercitar: la ejercita-
cién apoya la comprension y permite que los
estudiantes descubran y valoren la simpleza y
eficiencia de algoritmos matematicos. Volver a
ver ideas basicas, permite abordar situaciones
con variados desafios e innovar en el aula.



o de ensenanza - aprendizaje

El uso de Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TIC): complemen-
ta el aprendizaje de los conceptos matematicos, que permitiran disfrutar
e interactuar colaborativamente. La evaluacion critica por el docente, de
la utilizacién de las TIC en la ensefianza de |la matematica, permitira discri-
minar el qué, como y cuando utilizarlas. El registro de los procesos COPISI
en papel, puede alternarse con medios tecnolégicos potenciando las repre-
sentaciones visuales, y las demas habilidades del curriculo.

Comunicacion y aprendizaje
cooperativo: en la planificacion
de la asignatura, es necesario
favorecer la comunicacion y la
colaboracién entre los estudian-
tes. Analizar, discutir, escuchar,
evaluar y representar argumen-
tos o resultados en comdun, son
actividades esenciales, que le
permitirdn apreciar las ideas de
los demas y los valores de la con-
vivencia ciudadana.
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La retroalimentacion efectiva: esta practica
profesional contribuye a la mejora de los proce-
sos de ensenanzay aprendizaje. La retroalimen-
tacion se distingue de la mera calificacion, mien-
tras la primera ofrece informacion cualitativa
sobre los logros, los desafios y los modos en que
una produccion puede ser mejorada, la califica-
cion solo otorga un valor a dicha produccidn, en
funcién de una escala evaluativa. La pregunta
relevante no es ;qué hizo bien y qué hizo mal?,
sino, ;qué hacer ahora? ;como avanzar? y ;qué
falta para lograr los aprendizajes deseados?

El juego y corporalizacién: el uso de estos elementos
contiene un positivo valor en el primer ciclo escolar.
Considere que una adecuada organizacion de las acti-
vidades matematicas a través del juego, pueden llevar
a la discusion y revision, involucrando un aprendizaje
integral de la asignatura. Ademas, las propuestas que
incorporen el juego y la corporalizacién, ayudan a po-
ner de manifiesto las emociones.




1. Nimeros y operaciones 1

Este eje, busca el desarrollo del concepto de nimero desde el O hasta el 10 000, ampliando el
ambito numérico en las operaciones de 100 a 1 000 y la tabla de valor posicional de 1 000 a
10 000. De modo que los estudiantes reconozcan, que el sistema decimal de nimeros natura-
lesy las propiedades de las operaciones se mantienen, al traspasar al nuevo ambito numérico.
Se espera continuar con la composicién y descomposicién de nUmeros naturales, para usarlas
tanto en el calculo mental, como en la comprension de los algoritmos de la adicién y sustrac-
cion.

Es fundamental el trabajo de los objetivos, mediante la resolucién en contextos reales y/o
matematicos de problemas, tanto rutinarios como no rutinarios, la manipulacion de material
concreto, y su posterior transito a las representaciones pictéricas y simbdlicas, con el fin de
facilitar la comprensién de los temas tratados.

1.1 Numeros mayores que 1 000

Una estrategia para iniciar el conocimiento del sistema de numeracién decimal (SND) y el va-
lor posicional, es partir del conteo por agrupaciones sucesivas. Los estudiantes ya lo han he-
choy es el momento de ampliar el ambito contando primero de 100 en 100 que ya lo conocen,
para continuar contando de 1 000 en 1 000 hasta llegar a 10 000. El agrupamiento para contar
en potencias de 10 (10, 100, 1 000) es una forma concreta de presentar la idea de valor posi-
cional. Por otra parte, la representacion de cantidades en forma concreta (bloques base 10) y
pictorica (recta numérica) permite visualizar los nimeros mas grandes y desarrollar el sentido
numeérico, permitiendo la estimaciény el control de errores. El concepto de valor posicional es
fundamental en los algoritmos de adicidn y sustraccion, y de multiplicacion y division.
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|deas para la clase

La ilustracion de los flamencos de las paginas iniciales del TE, le permitird promover la pro-
teccion de las especies de la fauna nortina. En los salares y zonas altiplanicas conviven el tuco
tuco de la puna, zorro culpeo, puma, vicuia y guanaco; y en lo que la flora se refiere, se prote-
gen el tamarugo y el algarrobo, pues permanecen en estado de conservacion vulnerable.

A pesar que los flamencos tienen pocos depredadores naturales, los flamencos chilenos estan
clasificados como vulnerables, con posibilidades de estar en peligro. Los humanos representan
SuU mayor amenaza, ya sea por la caza, la toma de su habitat o cambios en los sistemas de agua
de los cuales ellos dependen. Son vulnerables, porque sus grandes bandadas dependen de po-
cas lagunas y pantanos, los cuales son fragiles y habitualmente convertidos para uso humano.

Enlapagina 6 del TE, se propone contar cantidades mayores a 100 preguntando, ;como pode-
mos contar la cantidad de cristales de sal en un plato?

Antes de contar, pida una estimacién de cuantos cristales de sal habra en la fotografia de la
pagina 6. Modere una discusién en torno a las distintas estrategias de conteo que sus estu-
diantes proponen y comenten algunas ventajas y desventajas de ellas. Provea de material para
los grupos (platos con sal gruesa), pida que estimen y luego cuenten. Discuta cudles fueron
estrategias eficaces y cuales no.

Proponga preguntas tales como: ;podemos agrupar de otra manera los cristales? ;cual es la
manera mas rapida de contar? ;cémo estuvo la estimacion que hicieron? ;en qué se basaron?

En las paginas 7, 8 y 9 del TE desarrollan la formacién
de numeros mediante el agrupamiento de bloques, 10
D wroys gruposde 1son 10, 10 grupos de 10 son 100, 10 grupos
om s s s NG de 100 son 1 000, asociando esto a diferentes valores
% de posiciones, transitando asi desde lo pictérico a lo
D ¥ 30yse simbdlico. Promueva, ademas, el transito desde lo sim-
T e TR o bolico a lo pictorico, por ejemplo, mostrando un nime-
ro y preguntando: ;como podemos representar este
b vme s v [P ndmero con bloques de base 10?
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En la pagina 10 del TE, se presenta la recta numérica,

otra forma de representacién que refuerza el conoci-

miento de la secuencia numérica. Trabajar con esta re-

presentacion, les permite ordenar y comparar nimeros,
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Proponga las siguientes preguntas: ;qué caracteristica

tiene una recta numérica? ;para qué nos sirve? ;como

L podemos saber si un nimero representado en la recta
Unidad 1 pagina 10del TE  numérica es menor que otro?

Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas

Contenido ¢Cuantas realicé?
propuestas

Unidad 1

Numeros mayores que 1 000 15 Unidad 1




1.2. Adiciéon y sustraccion

A medida que se amplia el dmbito numérico, el desafio para los estudiantes es descubrir, cua-
les son los elementos del algoritmo de la adicion que se mantienen y cuales cambian. La com-
prension de estos algoritmos, se demuestra al ser capaces de transferir a distintas situaciones
y problemas las estrategias, tanto con materiales concretos, con diagramas o en forma simbé-
lica, explicando y comunicando sus procedimientos a otros.

Los estudiantes tienen que demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de nimeros
hasta 1 000: usando estrategias personales para realizar estas operaciones; descomponiendo
los nimeros involucrados; estimando sumas y diferencias; resolviendo problemas rutinarios y
no rutinarios que incluyan adiciones y sustracciones; aplicando los algoritmos en la adicién de
hasta cuatro sumandos y en la sustraccién de hasta un sustraendo.

Al ser la sustraccion, la operacion inversa de la adicién, se genera una “familia de operaciones”
gue se relacionan entre si, pararesolver diferentes problemas que involucren descubrir el tér-
mino (sumando, sustraendo o minuendo) desconocido.

|deas para la clase
2 | Adicidn y sustroccion
Recordatorio ‘ La pagina 12 del TE, presenta un recordatorio de cémo
O s o oo 19 8 sumar 174 y 265 y cémo restar 692 y 458, usando el
: algoritmo de la adicién y sustraccién con reserva. Pida
a sus estudiantes que lo resuelvan, usando sus estra-
et tegias personales y lo aprendido en 3° Basico; que re-
- presenteny resuelvan esta tarea con los bloques multi-
o base, verbalizando y /o registrando pictéricamente sus
procedimientos. Pida que respondan las siguientes pre-
guntas ;qué relacion tiene la suma o total con sus su-
mandos? ;como se podria resolver este ejercicio usan-
do la descomposicién? ;qué relacion tiene el minuendo
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i En el curso anterior, los estudiantes ya han aprendido la
R LI T adicion en la forma vertical con nimeros de dos cifras,
DRE @R DN @ lo que les permite abordar la adicion de niameros de
B tres cifras. Es relevante que los estudiantes reconozcan

Unidad 2 pagina 12 del TE el orden de los nimeros, y el valor que tienen de acuer-

do con la posicién que ocupan en el sistema de numera-

cién decimal, esta comprension les facilita la adicion de forma vertical. La adicion propuesta
requiere de unareserva, y la sustraccion siguiente requiere de dos reservas.

En el punto 3, se proponen adiciones en que las que aparece un cero en las decenas, y diversas
situaciones de reserva (canje).

Reflexiones didacticas

Un digito es un nimero, entre 0 y 9, que se puede expresar usando una sola cifra, en el
Sistema Numérico Decimal. Cifra es un conjunto de digitos que representan un nimero.

Por ejemplo, el nimero 555 tiene tres cifras y un digito (el 5); el nimero 1077 tiene cuatro
cifras y tres digitos (0, 1y 7).
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tengan la experiencia de trabajar con material concreto o

y pictérico. Unidad 2 pagina 13 del TE

Invente otras situaciones con dinero, para que sus es-
tudiantes puedan resolver problemas rutinarios o no
rutinarios, que involucren la adicién y sustraccion.

Reflexiones didacticas

Los significados de las operaciones aritméticas estan asociados a distintos tipos de situa-
ciones. Por ejemplo, podemos asociar la adicién y la sustraccion con situaciones inversas
de juntar/separar, anadir/quitar, avanzar/retroceder, subir/bajar, crecer/disminuir o de-
crecer, entre otras. Al igual que en los cursos anteriores, conocer y desarrollar los diferen-
tes significados de los problemas, es fundamental para comprender en profundidad las

operaciones y su aplicacion en la resolucién de problemas; ahora, en un ambito numérico
mayor.

Algunas formas de representar y modelar la adicién y la sustraccién en los nimeros na-
turales, pueden promoverse mediante materiales concretos como bloques base 10, mo-
delos de dinero nacional, dbacos, y representaciones pictéricas como rectas numéricas,
barras o diagramas de Venn.

Organizando mis clases

Horas o~ g Unidad de
¢Cuantas realicé? ;
propuestas Curriculo

Contenido

Unidad 2

Adicién y sustraccion 6 Unidad 1




2. Numeros y operaciones 2

En una segunda etapa, este eje abarca el desarrollo del concepto de multiplicacion y division,
desarrollando en este curso una comprension de las propiedades de la multiplicacién, que per-
mitira a los estudiantes el aprendizaje significativo de nuevas estrategias de calculo mental y
los algoritmos mas eficientes de multiplicacion y division.

Se reitera la relevancia del trabajo de los contenidos mediante la manipulacion de material
concreto, y su posterior transito a las representaciones pictéricas y simbdlicas. En este caso,
se trabajara con los modelos de drea o matrices de puntos, que apoyaran el uso flexible y con
sentido de las tablas de multiplicar, y, para dividir se utilizan los bloques base 10 y represen-
taciones pictoricas agrupadas en grupos de 10, para trabajar en el reparto de cantidades ma-
yores.

2.1 Multiplicacion

. . Propiedades de la miltiplicacia
La construccidn de las tablas de multiplicar en el curso P e A e T
anterior, ha preparado a los estudiantes para avanzar i e e
hacia la construccién de estrategias mas complejas de - oy

calculo mental y de algoritmos resumidos de multipli-
car. Todo este proceso se basa en la comprension de las
propiedades de la multiplicacion.
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Desde la pagina 14, se abordan las propiedades de Ia R
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multiplicacién con nimeros de una cifra, aspectos que
ya vienen estudiando en los cursos anteriores por me- - _ .
dio de la construccién de la tabla de multiplicar. Unidad 3 pagina 14 del TE

Luego, se reemprende el aprendizaje del concepto de multiplicaciéon con el manejo de una se-
cuencia numérica, que induce la idea que si aumentamos o disminuimos el nimero de veces
que tomamos un numero, el producto se incrementa o disminuye tantas veces como el nime-
ro que se eligid, en este caso, que noten que la tablade 7 vade 7 en 7. Por consiguiente, para
resolver 7x5 basta saber cuanto es 7x4, es decir, el conocimiento que se aborda, proporciona
a los estudiantes una herramienta que les permite traducir un problema nuevo a un problema
ya conocido.

Asi, se continua con las propiedades de la multiplicacion, se descompone uno de los factores
en sumandos (6 en 5y 1) y se aplica implicitamente la propiedad distributiva, sin formalizarla
aan.

En esta pagina, se presenta la propiedad conmutativa de la multiplicacion, utilizando las ma-
trices de puntos para visualizar el producto de 7x6 y 6x7. Pida a sus estudiantes reproducir los
diagramas, y comprobar sumando, siambas multiplicaciones dan el mismo producto. Pregunte
si esto sucede con todas las multiplicaciones, pida que construyan diferentes pares de matri-
ces, representando multiplicaciones basicas en forma conmutativa (ver ejemplos en la pagina
siguiente).



.—5—4
— 5, —{_J— 0000 — L =
 o[elee® {.- o eeeee [... Q0
seeele oee0e oeoeee Secceele
4 g/eeiee 5 00 e0e 7 ooeoee ceceeoe
seeee oeoee oeoeee j
l OO0 0 0000 000000
0000

Los estudiantes podran explorar sistematicamente para dar respuesta a la aplicacién de la
propiedad conmutativa, y en qué casos se puede utilizar para facilitar el calculo mental,oenla
construccion de las tablas de multiplicar. Pida a sus estudiantes explicar con sus propias pala-
bras la propiedad conmutativa de la multiplicacion.

Pida a sus estudiantes que revisen la propuesta representada en el punto 2 de la pagina 14
con una tabla, que discutan sobre la regla de formacién de esta, y cdmo expresarian con una
frase matematicalaregularidad que observan. Luego comparen sus propuestas, con la presen-
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Unidad 3 pagina 15 del TE

En la pagina 15 del TE, continua el trabajo de la propie-
dad distributiva con el modelo de matriz de puntos;
proponga a sus estudiantes que recorten una matriz de
6x7 y una de 7x6 y que indaguen otras formas de des-
componer paraobtener nuevas frases numéricas, como
por ejemplo 7x6 = (3x6) + (4x6). Se termina con la for-
malizacién de la propiedad distributiva de la multiplica-
cion.

Esta exploracion de diferentes formas de descomponer
una multiplicacién, utilizando la propiedad distributiva,
esrelevante alahorade avanzar en el dmbito numérico
y comprender los algoritmos de multiplicacién con nu-
meros mayores, asi como también flexibiliza el apren-
dizaje de las tablas en forma comprensiva. Invite a sus
estudiantes a resolver 4 tareas de multiplicacion, las
dos primeras sobre la propiedad conmutativa, y las dos
siguientes, atienden al tema de distributividad. Utilice
el Material Complementario de este MD4, que ayudara
a sus estudiantes a comprender esta propiedad.

Entregue tarjetas con imagenes de matrices como las
siguientes y pida que escriban las frases matematicas
gue se relacionan con cada una.




Reflexiones didacticas

Las matrices de puntos o modelos de area para representar pictéricamente las operacio-

nes de multiplicacién y division, permiten visualizar las propiedades de la multiplicacion
y potenciar el desarrollo comprensivo de algoritmos propios, que avanzan a determinar
modelos mas eficientes para multiplicar y dividir.

e i i S 2.1.2 Multiplicando por 1
e oua @ | |deasparalaclase

Lea y comente con sus estudiantes
o la situacion de la familia de Killari de
St la paginalé, pregunte ;hacen estos
e calculos en su casa al preparar el al-
muerzo? ;quién cocina en su casa?
;creen que necesitara realizar estos
calculos antes de preparar la comi-
da?

_ Comente la definicion de la pro-
. 7 pe—_— = | piedad del neutro multiplicativo (al
Unidad 3 paginas 16-17 del TE  multiplicar cualquier numero por

uno, el producto es el mismo nime-

ro) y apliquela en la construccion de la tabla del 1 de la pagina 17. Conocer y aplicar las pro-
piedades de la multiplicacién, facilita el calculo mental haciéndolo mas flexible y comprensivo.
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Pida a sus estudiantes que resuelvan la actividad 3 en la pagina 18. ;Qué tan rapido pudieron
resolver? ;por qué?

Bl e s i 2.1.3 Multiplicando por O
' O - |deas para la clase

Lea y comente con sus estudiantes

i e Y el juego de Ixchel, pregunte ;han ju-
gado juegos parecidos? ;Qué otros

A — R juegos conocen en el que se asigna
St puntaje seglin donde caiga el objeto
e — s o e i que se lanza? Pida que completen la

| T = sael @] @er-( ] @ tabla, con los resultados y puntajes

de los lanzamientos.

Comente la definicion de la propie-
s = dad del cero, y revise con sus estu-
Unidad 3 paginas 18-19 del TE  diantes la demostracion que se pre-
senta en las tablas de la pagina 19.

Dé tiempo para que ellos descubran, comprendan y se asombren.

Pida a sus estudiantes que resuelvan las tareas del punto 3. ;Qué tan rapido pudieron resol-
ver? ;por qué?



Reflexiones didacticas

Las propiedades de la multiplicacién, el manejo del calculo mental y el uso flexible de la
descomposicién aditiva de los nimeros, prepara a sus estudiantes para construir y com-

prender los algoritmos de calculo escrito de multiplicaciones y divisiones. De la misma
manera, las representaciones concretas y pictoricas deben ser un puente para transitar
entre la accién concretay el algoritmo simbdlico, a la ampliaciéon del dmbito numérico.

2.1.4 Multiplicacion de (nimeros de dos cifras) x (himeros de
una cifra), DU x U

|deas para la clase

MuMiplicackon de

[nimero de 2 digitos) x (nimero de 1 digito)
En la pagina 20 del TE, se transita desde la imagen del B b gt & i s oS
material concreto (bloques base 10), pasando por la re- e e ey o P
presentacion de la propiedad distributiva en forma ex- g o i i
tensa, hasta la version resumida del algoritmo. Detén- W - |
gase en esta pagina, de tiempo para una comprensiéon ) Porrro s o prci
con sentido. (Nota: en el TE se usa la palabra digito en K e
consonancia con el lenguaje del curriculo. En este Ma- e e teterryeror

nual se hace la necesaria distincion entre digito y cifra).

Pida a sus estudiantes que representen con bloques 1q 8™
base 10, la situacion presentada de la compra de Altair. i
Comente las diferentes formas de representacion de o S

los estudiantes. Focalice en cémo representaron, no il § [

en la respuesta al problema, pida que expliquen paso a (emezimand | 0 ot
paso como elaboraron la representacién con bloques. i i (A

Pase al segundo paso del TE, mostrando con apoyo de { i 63

la pizarra, cobmo se conecta la representacién con blo- ]

qgues, con la representacién simbolica y la propiedad Unidad 3 pagina 20 del TE

distributiva.

Finalmente, pida a sus estudiantes que comparen estas
representaciones con la representacién del algoritmo
resumido, sefalando las semejanzas y diferencias. Es
muy relevante que los estudiantes comprendan la ra-

Como multiplicar usando algoritmo

() Escribimos unalinea (2) Primero se Después se

e - I~ Nl z6n, por la que al multiplicar por la cifra de las decenas,

B =S g ampesba el resultado siempre terminara en cero. Se sugiere rea-

B o e oottt 4 i 1o lizar ejerc‘icios de calculo mental, que amplien las tablas
W 9 2 9 alos multiplos de 10, como 2x30, 50x3, 10x10...

7@ IO IEARIEITY En la pagina 21 del TE, se explica paso a paso el algo-

e ritmo de la multiplicacion entre factores de 2 cifras y

abeimaborde  Ebeendbgwde  hF 1 cifra sin reserva, a continuacién, se modela otra mul-

la unidad la decenay en el lugar
de la centena escribe 2

tiplicacion paso a paso con el algoritmo. Para reforzar

el aprendizaje de sus estudiantes y la comprensién del
B . algoritmo, trabaje los ejercicios, invitando a sus estu-

Comaresas delo detens Yo docong diantes arealizar y registrar en sus cuadernos.

7+2:O
B Mubiphica, wilisands o algoritme de ko, mublink
@ 3u4x2 @ wixs ® 13x5 © 64x3 ® 80xu

Unidad 3 pagina 21 del TE




Reflexiones didacticas

Todas las tareas de multiplicacion, permiten reconocer como se conectan los principios
que orientan el enfoque didactico de la matematica que se presentan en esta serie de li-

bros. Por ejemplo, la construccién de un nuevo conocimiento en base al adquirido previa-
mente, los cimientos de ladescomposicidon y composicidén de los nimeros, el desarrollo de
la habilidad de descomposiciony composicidn con el uso de bloques base 10y situaciones
en contexto.

2.1.5 Multiplicacién de (nimeros de tres cifras) por (hnimeros
de unacifra), CDU x U

|deas para la clase

En la pagina 22 del TE, se transita al
igual que en las paginas anteriores,
desde la imagen del material con-
creto (bloques base 10) pasando por
la representacion de la propiedad

Multipicocien &
inimaro da 3 digifos) x indmero de 1 digisol

£ §cd distributiva en forma extensa, hasta
i A 1 B Sl AR 8 EREEE la version resumida del algoritmo.
e 011 . roe e Pida a sus estudiantes que repre-
senten con bloques base 10, la si-
| i e

_ i b tuacion presentada sobre el reco-
S rrido del sendero altiplanico y que
comenten las diferentes formas de

representacion. Focalice en cémo
representaron, no en la respuesta al
problema, pida que expliquen paso a paso cémo elaboraron la representacion con bloques.
Pase al segundo paso mostrando, con apoyo de la pizarra, cémo se conecta la representacién
con bloques, con la representacién simbdlicay la propiedad distributiva.

Unidad 3 paginas 22-23 del TE

Finalmente, comparen estas representaciones con la representacién del algoritmo resumido,
senalando las semejanzas y diferencias. Es muy relevante que los estudiantes comprendan la
razon, por la que al multiplicar por la cifra de las centenas, el resultado siempre terminara en
dos ceros. Se sugiere realizar ejercicios de calculo mental que amplien las tablas a los multiplos
de 100, como por ejemplo 2 x 300, 500 x 3, 100 x 10...Recuerde por qué el resultado de la cifra
de las decenas termina siempre en 10.

Enlapagina 23 del TE, se explica paso a paso el algoritmo de la multiplicacion entre factores de
3 cifrasy 1 cifra sin reserva, a continuacion, se presentan 3 ejercicios. Para reforzar el apren-
dizaje de sus estudiantes y la comprension del algoritmo trabaje los ejercicios invitando a sus
estudiantes arealizar y registrar en sus cuadernos la siguiente secuencia para resolverlos:

Representacion extendida
de la propiedad distributiva

Representacion con

. el Algoritmo resumido
material concreto



Finalmente, se presentan en la pagina 24 multiplicacio-
T . s oo nes de 3 cifras con reserva, anticipese preguntando a
. sus estudiantes: ;qué creen que pasaria si se juntaran
RELEN . ARCEL . gt 10 0 mas, en una de las posiciones del producto?

3 B 1383

|-

o e i~ Pidale que exploren en parejas con el material concre-
oo i to, la multiplicacion 461 x 3, y que luego completen el

el s o paso a paso de la actividad 3, nimero 1. Comente con
D b sus estudiantes las ideas sobre la multiplicacién con re-
' serva, y qué descubrieron.

Badbxu . B3 b xu & B36xu
Wy

TR R R Repita el paso anterior en grupos de 4 estudiantes, para
s g o PO resolver la multiplicaciéon 836 x 4, pregunte: ;qué pasa

w1
¥ sk b

S b e al multiplicar nimeros mas grandes? ;cuales son las li-

ridady | e l=}
o] Beisr R s mitaciones del material concreto? ;para qué nos sirve

oerdaray | |onin

N o o aprender el algoritmo de la multiplicaciéon?

v b reer e

B b cndina, caluids bon muiphosunnm can of Pida que resuelvan los ejercicios de la actividad 4, usan-
ifqantbens o . s

' do las estrategias aprendidas, pregunte: ;cuales de los

ejercicios no son posibles de resolver con el material

, — concreto que tenemos en la clase? ;qué estrategia utili-
Unidad 3 pagina 24 del TE  73rjan para resolver?

Gyaiay (T wmies 5 B (R uead {1 Waxa

Pida que escriban las conclusiones de la clase en sus cuadernos.

Reflexiones didacticas

Diferentes culturas en la historia desarrollaron estrategias y algoritmos para resolver cal-
culos aritméticos, muchos de ellos estaban basados en las propiedades de las operaciones
y presentaban diferentes disposiciones espaciales en el proceso de escritura de los calcu-
los.

Hoy en dia existen diferentes algoritmos y representaciones de los calculos aritméticos,
es relevante tener en cuenta la diversidad cultural de nuestros estudiantes a la hora de
ensenar un solo algoritmo para resolver calculos. Este texto sugiere un algoritmo tradi-
cional en Chile, pero es muy enriquecedor abrirse a conocer las distintas estrategias de
otras culturas.

Algunas de estas estrategias han dado pie a herramientas tecnolégicas como la calcula-
dora de J. Napier, matematico que se baso en el algoritmo de celosia que utilizaban en la

India para calcular multiplicaciones:




Organizando mis clases
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2.2 Division m

Recordemos lo que aprendimos en 3° basico
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En este curso, los estudiantes trabajan representando SR} [y Ty T D

y explicando la divisién como reparticion equitativay | 1 e .
por medida, utilizando material concreto y pictérico; o ¥ ¥y
creando y resolviendo problemas en contextos cerca- 1) e it sy i o e
nos o significativos. it

|

Es importante utilizar distintos tipos de problemas, al ST
igual que en el caso de la multiplicacion. e

' b SO e Ui
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Para trabajar los algoritmos de division, (dividendos de
dos cifras y divisores de una cifra) se utilizaralarelacién
gue existe entre la division y la multiplicacion, estrate- _
gias de descomposicion del dividendo, entre otras. ot oeiad
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Unidad 4 pagina 25 del TE

Recordemos lo que aprendimos en 3°
|deas para la clase

La situaciéon de la pagina 25, muestra como se vincula la division con la multiplicacién. Se trata
de obtener un niimero (cuociente) que multiplicado por el divisor (5) sea igual o, si es menor, se
aproxime tanto como sea posible al dividendo (10).

Pida a sus estudiantes que resuelvan concretamente la situacion planteada de reparto de 10
lapices y 5 nifnos, cada uno debe recibir la misma cantidad, pida que verbalicen la accién que
realizan. ;Qué es lo que se quiere saber? Es importante recordar que los estudiantes pueden
resolver usando sus propias estrategias, pida que respondan ;hay solo una solucién? ;por qué?
;qué sucederia si la situacion dijese 10 lapices y 5 nifios, sin mencionar que se reparte equi-
tativamente? ;qué sucederia con la respuesta? ;cuantos lapices recibiria cada nifio? ;hay solo
unarespuesta?

Analice en conjunto con sus estudiantes las dos representaciones pictoricas y represéntela en
forma concreta, ;qué relacion tiene con la multiplicacién? Recuerde que la divisién, es una de
las operaciones que a los estudiantes les dificulta aprender.



2.2.1 ;Cémo calcular el nimero de grupos?

|deas paralaclase

Pida a sus estudiantes que realicen en forma concreta
la division de los 12 queques de la pagina 26, sabiendo
que cada nino recibe 4 queques, lo que se quiere saber
es para cuantos ninos alcanza. Pregunte ;para cuantos
nifos alcanzd? ;todos recibieron la misma cantidad?
Pida que resuelvan la situacién de las gomas, refuerce
preguntando ;qué dato se sabe y se quiere saber? Pida
que comparen las dos situaciones resueltas y respon-
dan, ;qué se queria saber en cada una? ;en qué se pa-
recen? ;cual es la accidon que se realiza en ambas situa-
ciones?

LCame caleular el nimero de grupos?
By 1
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Converse y analice qué relacion tienen estas situacio- & . e
nes con las multiplicaciones y pida que escriban la mul- G i i palens udib 2 qpiacs®
tiplicacion relacionada con la division propuesta. 3 E m m =
e e wems 0l 0 W W
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Unidad 4 pagina 26 del TE
AR
Separoen 5 grupos de 2 P P I P
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eoee O & 1 W ' | pueden recibir
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En estas situaciones de divisidn, se conoce “la medida “de lo que cada nifo va a recibir, es decir,
la cantidad, lo que se busca saber o lo desconocido, son cuantos nifos recibiran esta medida.
Es una reparticidn, ya que se observa la accién de repartir, pero se va “restando” al total de
objetos la medida en forma repetida, dando la idea de resta iterada al dividir.

En otras situaciones de divisiones, no se conoce la medida de lo que recibira cada uno, se sabe
el total de objetos y la cantidad de personas que hay, y lo que se busca es saber cuantos objetos

recibe cada uno, si se reparte en forma equitativa.

Al igual que la situacion de los queques y lapices, la accion es repartir, pero con incognitas di-

ferentes. Pregunte a sus estudiantes: ;qué parte de la representacion pictérica da cuenta del
cuociente o resultado de la division? ;es la misma en ambas situaciones?



G G o 2.2.2 Dividiendocon 1y 0
B e ey e 1 |deas para la clase

Pida a sus estudiantes que resuelvan la situacién de la
actividad 1, presentada en la pagina 27 del TE. Analice
junto a sus estudiantes: ;cual es la informacién que se
sabe? ;qué se quiere saber? ;qué cambia?

W ranbacion 4 s

1) % Py O e

Cambia el total de frutos recolectados, se sabe que se
repartird en forma equitativa en los 4 nifos, lo descono-
WL by 8 papagen o sgale | parin o sade cido es cuantos frutos recibira cada uno. Es una reparti-
e o el cion equitativa, no se dala medida de lo que se reparte.

Pregunte, cbmo puede revisar sus respuestas a través

e b i, kg lmorn dhekda pon 1o g of e

) e s ok e, serere s cere de la multiplicacién, ya que es una operacién que per-
mite la reversibilidad, por ejemplo 12 : 4 = 3, porque
[ - [FCTP F Liswadaat:
3x4 =12.

D5t @ @ @ Pida que realicen a través de una representaciéon con-

creta y pictodrica, la situaciéon 2 de la pagina, pregunte

Unidad 4 pagina2/del TE  ;qué resultado obtuvieron? ;qué sucede cuando se di-
videen 1?

Pida que escriban una conclusién matematica, y cdmo se puede revisar y comprobar. En estos
casos, son divisiones con resto cero o exactas.

2.2.3 Divisiones con resto

|deas parala clase 8 i g o o el o

3 parupianas - cada. wns naka laudh & laa Hamas. &
Solicite a sus estudiantes que realicen en forma concre- ramas pate & P b e
ta la situacion de la actividad 1 de la pagina 28. Com- - e ﬁ
partan sus impresiones y pida que respondan, ;qué — :
sucedio? ;qué informacion se sabia? ;qué informacion i T

3 ool Jaldw¥  sbwn 5 poperes

se buscaba? ;cuantos pompones sobraron? ;se puede CEOEED o | [ e nip eatagee
armar un collar? ;cuantos pompones faltarian?

1| = u | e 1 lacmssedas

Converse sobre las propuestas de Aurora y Killari, pida g ' e T
que las expliquen y digan qué les parece. Invite a rela- i e S e
cionar esta situacion a su vida diaria, ;les ha pasado? B il bore 52 Kabran o bura oo Blarme Bl
¢qué hacen cuando queda un resto o sobra algo? 35t N R TR R

Pida que resuelvan la situacion 2 de la pagina 28, y res- ~ —
pondan la pregunta. Realice una puesta en comuny sin- , ) s i i :
teticen las ideas relevantes en la pizarra, recuerde a los e S
estudiantes que las registren en sus cuadernos.

Proponga otras situaciones en las que sus estudian- Unidad 4 pagina 28 del TE
tes deban tomar decisiones para su resolucion, deban

estimar en algunos casos, en otras deban corregir errores. Recuerde la importancia de la di-
versidad, tanto pensando en sus estudiantes, como desde la construccién del conocimiento
matematico. Proponga variedad de situaciones, representaciones, de formas de organizar y
presentar la informacion.



2.2.4 Algoritmo de la division
|deas para la clase e

Solicite a sus estudiantes que reali- e e b, Lt ek 3w @
ceny discutan la situacion de la acti- @& S
vidad 1 de lapagina 29,y respondan - i

la pregunta.

ma wma T
' v
T A

i T
wha i 33wy R e
P

Antes de iniciar el trabajo con el al- F Vit b ae e e _
goritmo, seriaimportante represen- —— T EANTY i
tar la situacion con material concre- oo i S :
to, por ejemplo, bloques base 10,
explicando paso a paso, ya que asi b
reforzard los pasos del algoritmo,
representamos 72, que equivale a 7
barras y dos cubitos para represen-
tar el total de aceitunas, una forma
de partir es preguntarse, ;cuantas barras alcanzan para cada nifno? Son 3 nifos, ;podemos for-
mar tres grupos de barras? si quitamos grupos de tres barras, ;para cuantos grupos nos alcan-
za? ;sobran barras?

L W g
¥
i

Unidad 4 paginas 29-30 del TE

Invite a los estudiantes a dar ideas sobre lo que se hace con la barray los dos cubitos que que-
dan. ;Se puede repartir 12 entre 3? ;como repartimos la barra?

Pida que representen con frases numéricas, cada paso realizado con el material concreto.

Otraformaderesolver este algoritmo, es ir contando con el material para restar sucesivamen-
tede 3 en 3, pida que hagan una marca por cada restade 3y preguntarse: ;cuantas veces debo
restar?, para saber cuantas veces cabe, y asi saber la cantidad de aceitunas que recibe cada
nifo, este algoritmo relaciona la divisién con la sustraccién iterada.

72-3=69;69-3 =66,y asi sucesivamente.

-

Reitere la frase "no podemos j |'f Resalte laidea del divisor J
\e

L_ utilizar la tabla de multiplicacion” mediante la frase "3 personas”




Habilidades y actitudes matematicas

El TE, presenta un contexto geografico cultural del norte de Chile para la resolucién de
problemas aritméticos, con aspectos de la flora, fauna y cultura de los pueblos origina-
rios de laregioén, lo que le permite como docente estimular valores y actitudes en sus es-

tudiantes hacia la diversidad, respeto, tolerancia y valoracién de su propia cultura y la
de otras personas que habitan el pais. Investigar sobre diferentes formas de resolver y
calcular problemas, con las operaciones de multiplicacién y division en otras culturas y
momentos de la historia, ofrece oportunidades para estimular la curiosidad e interés por
conocer larealidad y establecer relaciones con el aprendizaje de la matematica.

Sentido Numérico

Alo largo de esta serie de cuatro Manuales para el Docente, se ha reiterado la necesidad que
los estudiantes desarrollen el Sentido Numérico. Tal sentido se entiende, como un conjunto de
conocimientos, intuiciones y habilidades que un estudiante desarrolla acerca de los nUmeros.
Es propio en cada individuo, puesto que cada uno desarrolla su propia red conceptual, forma-
daapartir de lacomprension que tiene de los nimeros y desarrolla estrategias numéricas pro-
pias; permitiéndole emplear los nimeros con flexibilidad y creatividad al resolver operaciones
o problemas, pudiendo hacer juicios matematicos.

Asi, frente aun problema, un estudiante que ha desarrollado su sentido numérico, decide si es
suficiente con estimar el resultado o requiere determinar el resultado exacto. Para el primer
caso, puede usar libremente las estrategias de calculo mental, y para el segundo caso, puede
calcular mentalmente, o por escrito, usando la calculadora o utilizando dos o mas de estos
recursos.

Problema
W
Calculo que
J, se requiere J,
Respuesta Respuesta

\E aproximada exacta

N2 \l/ N/
Estrategias de Calculadora Calculo Calculo
calculo mental escrito . mental

Organizando mis clases

Horas Unidad de

Contenido ¢Cuantas realicé?

propuestas Curriculo

Unidad 4

15 Unidad 1




Objetivos de Aprendizaje por pagina

OA 1 Representar y describir
numeros del 0 al 10 000: >

Contenido

Paginas del

TE asociadas

Indicadores de evaluacién

Leeny escriben nimeros
presentados en la tabla
posicional.

contandolos de 10 en 10, de 100 en Lectura,
100, de 1000 en 1 000> leyéndolos y escritura, Descomponen numeros hasta
escribiéndolos > representandolos en orden vy 10000y los ubican enla tabla
forma concreta, pictéricay simbdlica representacion posicional.
» comparandolos y ordenandolos en de numeros 6-7-8-9-10- ord .
la recta numérica o la tabla posicional | naturales hasta 11 rI enabnl Y C°'T‘Para’|‘ numeros
» identificando el valor posicional 10000 en la tabla posicional.
de los digitos hasta la decena de mil Valor posicional Marcan la posicion de nimeros
» componiendo y descomponiendo hasta las en larecta numérica.
nlimeros naturales hasta 10 000 en unidades de mil . .
forma aditiva, de acuerdo a su valor Ident,lf!can numeros en I'a, recta
posicional. numérica segun la posicion de
su marca.
Aplican la descomposiciény
el conteo en el calculo mental
OA 2 Describir y aplicar estrategias [igra multiplicar ndmeros hasta
de calculo mental:» conteo hacia por 10.
delantey atras» doblar y dividir Célculo Multiplican en el célculo por 4,
por 2 » por descomposicion » usar el mental de MD 64 doblando el primer factor, por
doble del doble para determinar las multiplicaciones ejemplo:2-(2-6)=2-12.
multiplicaciones hasta 10 x 10y sus Multioli , |
divisiones correspondientes. Jurtiplican numeros en €
calculo mental doblandoy
dividiendo por 2; por ejemplo:
25:6=50-3.
OA 3 Demostrar que comprenden la
adicion y la sustraccion de nimeros . .
hasta 1 000: > usando estrategias AP"F?” el algoritmo de_I,a
personales para realizar estas adiciony Ej? la sustraccion en
operaciones > descomponiendo la resolucion de problemas
los nimeros involucrados » Adicis rutinarios.
. : . iciony
estimando sumas y diferencias » sustraccion 12-13 Resuelven problemas
resolviendo problemas rutinarios 'y rutinarios y no rutinarios
no rutinarios que incluyan adiciones que involucran adiciones y
y sustracciones » aplicando los sustracciones de mas de dos
algoritmos en la adicién de hasta nameros.
cuatro sumandos y en la sustraccion
de hasta un sustraendo.
Explican con sus propias
palabras la propiedad del 1 de
manera concreta, pictéricay
) simbdlica.
OA 4 Fundamentar y aplicar las I;r;)zs%agndgl 16-17-18- Descubren la propiedad
propiedades del Oy del 1 parala multiplicacion 19 del O en la multiplicacion,
multiplicaciény la propiedad del 1 . empleando secuencias de
para la division. Propiedad del 1 27 ecuaciones hasta llegar a0

en ladivision

Muestran y explican de manera
concreta, pictéricay simbdlica
la reparticion de elementos por
1 o por si mismo.




Descomponen nimeros de tres
digitos en centenas, decenasy
unidades.
OA 5 Demostrar que comprenden Multiplican cada centena,
la multiplicacion de nimeros de tres decenay unidad por el mismo
digitos por nimeros de un digito: » factor.
usando estrategias con o sin material - . .
teg Propiedades de 14-15 Aplican la propiedad
concreto» utilizando las tablas de la multiolicacié oS S
TSRy . plicacion distributiva de la multiplicacion
multiplicacién » estimando productos . 20-21-22- todel
» usando la propiedad distributiva A'g?tr.'t?‘o d.e, la 23-24- respectodefasuma.
de la multiplicacion respecto de muitipficacion Resuelven multiplicaciones
la suma» aplicando el algoritmo usando el algoritmo de la
de la multiplicacion» resolviendo multiplicacién.
problemas rutinarios.
Resuelven problemas
rutinarios de la vida diaria,
aplicando el algoritmo de |a
multiplicacién.
OA 6 Demostrar que comprenden Representan pictéricamente
Ia d|V|S|On con d|V|dendOS de dOS o con material Concreto
digitos y divisores de un digito: > divisiones de dos digitos por
usando estrategias para dividir, con un digito, descomponiendo el
o sin material concreto» utilizando la Division 26-28-29- | dividendo en sumandos.
relacion que existe entre la divisiéon 30
y la multiplicacion » estimando el Resuelven problemas
cociente» aplicando la estrategia rutinarios de la vida diaria,
por descomposicién del dividendo » aP'!C?,ndo el algoritmo de la
aplicando el algoritmo de la division. division.
Resuelven problemas
rutinarios y no rutinarios,
o gue requieran adiciones,
OA 7 Resolver problemas rutinarios y ) sustracciones, multiplicaciones
no rutinarios en contextos cotidianos Operaciones MD 66 o divisiones, usando dinero en
que incluyen dinero, seleccionando y combinadas algunos de ellos.
utilizando la operacion apropiada.
Resuelven problemas cuya
resolucién requiere una
combinacién de operaciones.

3. Geometria

La Geometria en este curso, estudia las caracteristicas de las formas de figuras 2D y 3D. En
nuestra vida cotidiana, se observan diferentes modelos y representaciones graficas de feno-
menos y objetos.

En este eje, se busca que los estudiantes aprendan a describir localizaciones absolutas y re-
lativas en relacion a otros objetos, a determinar vistas de distintas figuras, para comprender
y visualizar el objeto en su totalidad desde una representacion bidimensional, asi también
construir angulos para comparar y clasificar segiin su amplitud y demostrar que comprenden
los conceptos de transformaciones isométricas: simetria, traslacion y rotacioén.

Ademas, se procura desarrollar el pensamiento espacial en situaciones de exploracién activay
ludicas, utilizando la estrategia COPISI, manipulando materiales que permitan un aprendizaje
dindmico de la geometria.



3.1 Vistas de cuerpos geométricos

Los cuerpos geométricos existen en
la realidad o pueden concebirse
mentalmente y estan compuestos
por figuras geométricas. Ocupan un
lugar en el espacio, por lo tanto,
cuentan con tres dimensiones: alto,
ancho vy largo. Los cuerpos geomé-
tricos se pueden clasificar en polie-
Ly doe sonde e dros o cuerpos redondos. Los polie-
dros tienen caras planas, aristas y

o - vértices, a partir de estos elementos
00 @ ' ’ se pueden visualizar los elementos
e b basicos de la geometria plana (pun-
= to, recta y plano); los cuerpos re-

: — dondos poseen al menos una super-

Unidad 5 paginas 31-32del TE i cyrva. Para representar una
figura de tres dimensiones en una imagen plana (dos dimensiones) se han desarrollado en el
tiempo tres tipos de figuras: las redes, las proyecciones y las vistas.

|deas para la clase

En estas paginas se presentan, el estudio de los cuerpos geométricos (figuras 3D) y la descrip-
cion de sus vistas, desde el frente (frontal), desde el lado (lateral) y desde arriba.

En la pagina 31, solicite que observen la imagen y jueguen a describir y adivinar lo que cada
una de las ninas esta viendo de cada cuerpo geométrico.

Pida a sus estudiantes que tomen una decision, de qué cuerpo geométrico se ven mas carasy
argumenten por qué. Pida que expliquen a qué vista corresponde cada imagen.

Analice consus estudiantes las siguientes preguntas: ;es suficiente describir un cuerpo geomé-
trico solo con laimagen de unade sus vistas? ;qué cuerpo geométrico tiene una vistaigual aun
cuadrado?

Lleve a la sala de clases una pelota y un huevo y analice las respuestas de sus estudiantes. ; To-
dos llegaron a la misma respuesta?

Compruebe con sus estudiantes la afirmacién sobre las vistas que definen una esfera (puede
utilizar herramientas tecnoldgicas si dispone de ellas). Recuerde que en esta exploracion, es el
estudiante que se mueve para cambiar el punto de vistay no el objeto.

Las propuestas de actividades en la pagina 32 del TE, presentan el trabajo en cuadriculas y el
dibujo de las distintas vistas. Pida que realicen sus dibujos y pida que los comparen para ver
sus respuestas ;solo hay una solucién? ;en qué se fijaron para responder? ;qué caracteristicas
tiene la figura?

Pida o muestre un cubo Rubik a sus estudiantes, aproveche de analizar con sus estudiantes las
vistas y su dependencia con el color, ;hay alguna relacion?

Invite a sus estudiantes que describan el cubo con sus elementos (caras, vértices y lados).

Es importante que refuercen su posicion frente a la mirada del objeto y el lenguaje geométri-
€O, ya que es un nuevo lenguaje que se incorpora.



El uso de cuadriculas permite el dibujo mas preciso y proporcional de los nifios, sin necesidad
de utilizar herramientas de construccién geométricas.

Pida a sus estudiantes que construyan figuras de 3 dimensiones y que dibujen sus vistas en
hojas cuadriculadas o en hojas blancas. Luego pida que desafien a sus companeros, para que
descubran o dibujen el cuerpo geométrico al cual se refiere.

Es importante realizar las transferencias desde las vistas (2D) a cuerpos geométricos (3D) y
viceversa. Asi usted como docente, promueve el pensamiento reversible desde lo espacial.

Solicite que expliquen a sus companeros cémo descubrieron el cuerpo geométrico. ;Para qué
sirve realizar estas actividades? ;saben en qué actividades o profesiones se utilizan o trabajan
con las distintas vistas de objetos 3D?

Reflexiones didacticas

Representar un objeto o cuerpo geométrico en dos dimensiones, requiere utilizar estra-
tegias desarrolladas, para poder visualizar en el plano objetos que ocupan un espacio.

Proyecciones: los primeros en utilizar proyecciones fueron los artistas, al intentar dar la
idea de profundidad y volumen a sus creaciones. Posteriormente, los navegantes y carté-
grafos utilizaron proyecciones, para poder representar la curvatura de la tierra en mapas.

Vistas: los arquitectos, constructores y disefadores, utilizan
las vistas para poder mostrar en sus dibujos los elementos que
se deben visualizar en sus disefios planos, para que otros pue-
dan imaginar como se veria su obra al ser construida, sin la ne-
cesidad de construirla antes.

Redes: estas representaciones planas permiten construir des-
de el plano el objeto en 3D, plegando y uniendo sus aristas.
Sirven para craquelar en cartén, aluminio u otros materiales
las figuras, para armar posteriormente envases, cajas y otros
cuerpos por plegado.

Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas

Contenido
propuestas

¢Cuantas realicé?

Unidad 5

Vistas de cuerpos geométricos 6 Unidad 2

3.2 Angulos

En este curso, los estudiantes contintan trabajando y profundizando el concepto de angulo,
identifican y agrupan angulos segun sus tamanos, usando el transportador. Comprenden la
funcién de un transportador, reconociendo que el angulo no se cambia de una figura a otra.



:Como medir angulos?

Un angulo mide la apertura entre dos rayos que tienen un vértice en comun. ;Qué se quiere
saber al medir angulos? ;qué instrumento utilizamos para medir angulos? ;conoces otras he-
rramientas que se utilicen para medir angulos?

Uno de los instrumentos es el transportador:
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e |deas para la clase
Cémo medic Gngulos? s Sty
e e tee —— 2 Pida a sus estudiantes que realicen
B0 st e bt 4 e il S A las posturas sefialadas de la danza
e = i s 4kl e 407 o o ool tradicional del Suri, que se mues-
"!i tran en la pagina 43 del TE.
- T : Pida que estimen el dngulo de cada
R o R ¢ posiciodn, si es mayor o menor a 90°.

rkaghristay 5 b e s : :Como estuvieron sus estimacio-
; nes? No se olvide que una estrategia

-y e e - A~ i SGs que pueden usar, es el plegado de
- papel para construir el angulo recto.

: S : .
SO Recuerde que a los estudiantes les

dificulta la lectura del transporta-

Unidad 8 paginas 43-44 del TE . .
bae dor y ubicarlo al medir.

Invite a sus estudiantes a comparar, medir y construir angulos con el transportador, siguiendo
los pasos de la pagina 44 del TE, para adquirir las destrezas que se requieren, en construccio-
nes con compas y regla. Luego, utilizando el transportador, pidales que vuelvan a la pagina 43
y midan los angulos del baile del Suri.

Reflexiones didacticas
Geometria Dinamica v/s Geometria Estatica

La ensefianza con dibujos fijos y figuras estaticas en
textos y pizarra, puede producir errores y obstaculos
en el aprendizaje de los conceptos e ideas geométricas.

Por otra parte, la ensenanza a través de modelos mo-

viles, material concreto o software dinamico, permite

comprender las figuras geométricas desde sus propie-
dades invariantes, y no, desde la posicion o el tamafo.

Una forma de tratar el aprendizaje y la construccion y medida de los angulos en forma
dindmica, consiste en elaborar un modelo mévil de angulo que permita visualizar el cam-
bio en su apertura, de acuerdo a la mediday a la clasificacién, como por ejemplo un reloj
analogo.




Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas
propuestas

Unidad 8 .
L‘_Cémo medir angulos? J 6 Unidad 3

¢Cuantas realicé?

Contenido

3.3 Transformaciones isométricas

. Las transformaciones isométricas,
Construir figuras smbtricas L. L.

Sronmocpechmite xminle B ot e o sty - son movimientos de posiciones y/ u

Fguros smdtricos " . . e
Ol it o i o B ke 7 g orientaciones de figuras geométri-
RYD2O0ZIX e - cas, objetos y con uno mismo, man-

b e e B teniendo su formay medidas.
S o i ® C ¥ ‘ Estas transformaciones nos indican
OO T T 09 i i i, it gue hay un cambio y se consideran
: = A | . Y 3 elementos: una figura original,
2 ‘ i R Y S operacién que describe el cambio
amgualiast - e que serealizé y la figura final que se
s e el ™ obtiene al realizar el cambio, descu-
\b g bren la linea de simetria y el patrén
Iad -u‘--": A Al . .
k- ' I . il ~ con el cual se reconocen y dibujan
s = figuras simétricas.

Unidad 7 paginas 45-46 del TE - E| estudio de estos movimientos de

traslacion, rotacion y reflexion, bus-

ca que los estudiantes entiendan, comprendan y describan con un lenguaje preciso su entorno

de manera dinamica, focalizandose en sus propiedades e invariantes, y no, en caracteristicas
externas como la posicion o el color.

La naturaleza es un excelente medio para descubrir, ver y analizar estos movimientos.

3.3.1 Figuras simétricas - Construir figuras simétricas
|deas para la clase

Prepare y organice actividades que ayuden a formar imagenes y definiciones conceptuales
adecuadas, para el trabajo de describir y construir figuras simétricas.

Pida a sus estudiantes, que analicen los patrones de las figuras que se encuentran al inicio de
la pagina 45 del TE, indiquen qué tienen en comun y lo contrasten con la definicién de eje de
simetria.

Soliciteles que descubran cuantos ejes de simetria tiene cada figura, recuerde que puede utili-
zar un espejo, que es un buen material para visualizar y conceptualizar la simetria.

Proponga a sus estudiantes que repitan la actividad con los patrones incas y diaguitas, de la
actividad 2 del TE. Valore y destaque el conocimiento matematico de los pueblos originarios.
:Cdémo creen que dibujaban estos patrones, si no contaban con instrumentos especializados?

En la pagina 46 del TE, se modela la construccion de objetos simétricos utilizando diferentes
estrategias, como el plegado y el trabajo de trazado en cuadricula.



Tenga presente que los ejes de simetria pueden visualizarse en diferentes direcciones y no
solo en forma vertical, por lo que insista en trabajar desde diferentes orientaciones con el es-
pejo o laregla al marcar ejes de simetria.

Pida a sus estudiantes que realicen diversas actividades o experiencias que complementen su
aprendizaje y comprension, por ejemplo: busquen figuras simétricas en su entorno, en revis-
tas, y dibujen su eje de simetria, modelar figuras en plastilina que sean simétricas y compro-
barlo, realizando cortes para formar dos figuras congruentes. Analice con sus estudiantes ; to-
das las letras son simétricas? Pida que representen y comprueben. Desafie a sus estudiantes
adibujar figuras que solo tengan un eje de simetria, otras que solo tengan dos ejes de simetria
y otras solo 3.

Busque actividades en laweb, en que sus estudiantes puedan jugar y analizar estos conceptos.
Es importante siempre acompanar estas actividades o experiencias en forma practica, desafie
y pregunte: ;qué cambia? ;qué permanece? en relacién a la distancia de los puntos y su eje de
simetria.

3.3.2 Reflexion
|deas para la clase

Proyecte o dibuje la imagen de la figura presentada en
lapagina47 del TE,y pidales que respondan las pregun-
tas. Invite a sus estudiantes a que comprueben, usando
una transparencia. Asi podra visualizar este movimien-
to y repetirlo cuantas veces quiera, reforzando el pen-
samiento reversible y el concepto de congruencia. i
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Recuerde que es importante utilizar diferentes figuras,
para que no confundan con otras transformaciones iso-
métricas.
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Pida a sus estudiantes que hagan un listado o recorten — P 2 Al i At
situaciones de la vida cotidiana, en las que se observe el T T T T TR T T T T T
movimiento de reflexion. !

Analice en conjunto con sus estudiantes, las propuestas

de reflexion y su definicion.

, , . Unidad 8 pagina 47 del TE
¢Qué pasa con los puntos que estan a la derecha del eje fidad e paging ©

de simetria? ;en qué posicién quedan?

Solicite a sus estudiantes en la actividad 2 qué expliquen su decision, si es correcta o no la
reflexion presentada, si la consideran incorrecta, represente la reflexién en forma correcta
destacando sus elementos.

Comparta con sus estudiantes, que la simetria o reflexién, son movimientos que se han de-
sarrollado en forma intuitiva por observacién en las civilizaciones antiguas, ya que son parte
fundamental de la naturaleza. Proponga crear un espacio para colgar trabajos de sus estudian-
tes y de civilizaciones de la antigliedad que refuercen el concepto de simetria, explicando el
por qué esta contenido el concepto de simetria.



3.3.3 Traslacion
|deas para la clase

Pida a sus estudiantes, que en conjunto respondan y
expliquen a través de representaciones fisicas y picté-
ricas, el movimiento de la actividad 1 del TE.

¢Solo hay una forma de dar respuesta al movimiento
realizado por la figura? ;qué sucede con la figura? ;qué
cambia y qué permanece? Luego respondan las activi-
dades que se presentan.

Invite a sus estudiantes a realizar distintas traslaciones
y pida que describan el movimiento, usando conceptos
geométricos y espaciales (arriba, abajo, derecha, iz-
quierda, etc.).

Es importante que sus estudiantes relacionen este con-
cepto estudiado con la vida cotidiana, pida que realicen
un listado de situaciones en los cuales se use este mo-
vimiento.

Recuerde que el trabajo inicial de este movi-
miento (traslacion) y la ubicacion a través del
desplazamiento, estara preparando el apren-
dizaje futuro del concepto de vector de tras-
lacion.

Proponga actividades en la web, que desafien
y refuercen el concepto, ya que suscita el au-
toaprendizaje y los estudiantes se convierten
en entes activos, promoviendo la diversidad
en los accesos a la informacion y a diversas
formas de demostrar los aprendizajes.

3.3.4 Rotacion
|deas para la clase

Proponga a sus estudiantes que conversen sobre la de-
finicién planteada e invite que realicen los movimientos
de giros segun el reloj, explicando qué giro realizan, si
sentido horario o sentido antihorario, cual de las flechas
muestra cada direccion de giro, verbalicen sus acciones
con el siguiente vocabulario: medio giro, un cuarto de
giro, tres cuartos de giro y giro completo, etc.

Pida que respondan: ;qué sucede con los elementos
girados? ;qué cambia? ;qué permanece? ;cual es la di-
ferencia con los movimientos de reflexién y traslacion?
Solicite que expliquen con palabras, movimientos cor-
porales y/o dibujos.

Es importante trabajar con sus estudiantes el concepto
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Unidad 8 pagina 48 del TE

Reflexiones didacticas

Un vector de traslacién se define como
un ente matematico cuya longitud indi-
ca su magnitud; que es la distancia que

existe entre el punto inicial y final; deter-
minada por una direccién; que puede ser
horizontal, vertical o diagonal; y en uno
de los sentidos; derecha, izquierda, arri-
ba o abajo.

Rotaciones

i e
ST T U P, BT cane ris 1DRaCKR,
Frel e B, e Sueeiricy e dlobet corvicrer: ol Srguls dla gro-en
- oAl o ko e b Pt

Ao

-

Sl fa roaE.

) s
Sl howonn Sy ardfr
i el i e T el TR
(ST T 6 e il
i ol Ay

Bevguubes e e
Wt i

CLrn o o

Tt D e
|

inde e ¥ Bexpais i LBEF By do e THE

[opseriteg o sevwcion e Frbarrs ol il (6 (T (o S Pl o DRt FRaeeecha 11
i puatieitn Ficiel

Sxproritr recl

|

Syt i OB
el de g

Unidad 8 pagina 49 del TE




de giro, el centro de rotacion y analizar qué sucede con los puntos de la figura, persona u obje-
to girado, por esta razén es importante al girar una figura 2D, marcar un punto o un dibujo en
un vértice, para luego observar y explicar qué sucede con este punto o dibujo.

Invite a realizar en forma concreta la actividad del plumén y compartan sus respuestas, ;pue-
de haber mas de una respuesta correcta? ;por qué?

Reflexiones didacticas

Las simetrias o reflexiones, son aquellas transformaciones isométricas que invierten los
puntos y figuras del plano, dando la idea de reflejo en el espejo.

Las traslaciones, son aquellas transformaciones que muestran la idea de desplazamiento,
en ellas todos los puntos y figuras se mueven en el mismo sentido y direccién y en la mis-
ma magnitud.

Las rotaciones, son aquellas transformaciones que presentan laidea de giro, a partir de un
centro de rotacion los puntos se mueven en un mismo angulo que puede determinarse en

sentido horario o antihorario (en la figura, flecha azul y roja respectivamente), basandose
en el movimiento rotatorio de las agujas del relo;j.

:Qué tienen en comun estas transformaciones?

- Todas ellas producen unaimagen que es congruente a la original, es decir tiene su misma
formay sus mismas medidas.

- En todas ellas podemos identificar puntos que son imagen de los puntos de la figura ori-
gen y que cumplen con la regla de la transformacion (observar en la siguiente figura los
puntos blancos).

}/
.
»
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Reflexion Traslacién Rotacion

Habilidades y actitudes matematicas

En esta unidad, se sugiere fortalecer el sentido de identidad cultural junto con las habi-
lidades de representar, argumentar y comunicar, invitando a sus estudiantes a registrar
fotograficamente, con video, o sus propios dibujos, manifestaciones culturales y la natu-

raleza de su entorno y comunidad donde se manifiesten transformaciones isométricas,
alentandolos a exponer sus producciones. De esta manera desarrollara actitudes como la
curiosidad e interés por el aprendizaje de la matematica y confianza en sus propias capa-
cidades en la asignatura.




Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas

Contenido
propuestas

¢Cuantas realicé?

Unidad 9 15 Unidad 3

4. Medicion

Este eje, busca que los estudiantes realicen y aprendan la accién de medir, que es una magni-
tud que se cuantifica.

En este caso leeran y registraran mediciones de tiempo, con diferentes relojes (analogos y di-
gitales). Realizaran conversiones entre diferentes unidades de tiempo en contexto de la reso-
lucion de problemas. Asi también, mediran longitudes con unidades estandarizadas (my cm)y
realizaran las conversiones y/o transformaciones entre estas unidades de medidas, en contex-
tos significativos.

Los estudiantes desarrollaran la comprension del concepto de area, y mediran el area de cua-
dradosy rectangulos, reconociendo, registrando, determinando y construyendo figuras segun
condiciones dadas.

La habilidad de medir, busca que los estudiantes puedan cuantificar objetos, para luego com-
pararlos y ordenarlos, conociendo y comprendiendo unidades de medidas de instrumentos.

4.1 El Tiempo e T
Presentar conceptos matematicos T
de forma contextualizada, es un Y

aporte y el principal fundamento el ey bim it Kt

para la adquisicion de conocimien- E"' gy
to, pues despierta en el estudiante 5 0K

el interés y la motivacién hacia su
estudio. Por lo tanto, aprender a
medir sin medir, no tiene sentido, es B Sl Gl s s . i et ks
simplemente una memorizaciéon o b e
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ninas, es un proceso que se prolon- Unidad 6 paginas 33-34 del TE

ga a niveles superiores. El tiempo es

medible y su percepcién como atributo medible es relativay se desarrollaalo largo de los afios
escolares. El tiempo tiene una dimension Unica y continua; esta presente en nuestra vida, una
vida organizada alrededor del reloj, los horarios y el calendario. El tiempo esta presente en
nuestro lenguaje y nuestras actividades.

Para poder entender lo que es el tiempo, es importante que los estudiantes exploren, experi-
menten y vivencien lo que es una hora, un minuto, un segundo, lo que se podria realizar en este
tiempo especifico y entender los conceptos de mafiana, mediodia y tarde.



|deas para la clase

Propongarealizar la actividad del trompo en clase de forma concreta, junto con la actividad de
lapagina 33del TE, recuerde que es importante vivenciar las acciones de medir, y pida que res-
pondan las preguntas, para realizar una tabla comparativa y ver los aspectos que se asemejan
y los que se diferencian. Pida que discutan y lleguen a una conclusion.

Indague sobre los conocimientos previos de sus estudiantes: preguntando ;cuantos segundos
tiene un minuto? ;qué actividades se pueden realizar en un minuto?

Pidales que le muestren en un reloj analogo cuando pasa un minuto.

Solicite que realicen nuevamente la actividad del trompo, pero ahora midiendo con un croné-
metro, ;qué sucedié? ;como se lee la informacién que entrega el cronédmetro? ;cémo pueden
saber quién realizé el mejor tiempo? ;es el nUmero menor o mayor? ;en qué se tienen que fijar?

Motive a sus estudiantes que presenten una propuesta de como se puede saber quién hizo
girar el trompo mayor tiempo y luego pidales que analicen la propuesta de la pagina 34 del TE.
¢Es similar a sus propuestas? ;en qué se parecen o no se parecen?

Es importante dejar a la vista y escrito las conversiones de las unidades de medidas, para que
los estudiantes las puedan ver y utilizar hasta que las manejen.

Dia de Killari

4.1.1 Dias y horas de Killari

—IEL_ Las palabras manana, mediodia y tarde, corresponden
T e T e a distintos conceptos temporales que dependen de un

T referente en un momento de un dia. ;Cual sera ese re-
g Stk S ferente? ;como sabemos que el tiempo pasa? ;por la po-
Depiers ) eeiasaen sicion del sol?
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Este es un acercamiento a la nocién de tiempo, que per-

mitird observar si sus estudiantes comprenden o no, y

si pueden realizar comparaciones entre unidades de
] tiempo conocidas.

Unidad 6 pagina 35 del TE

(7] fiirn ot smiegn (1} draaren T} oo el e

Pida que respondan las preguntas de la pagina 35 del
TE, sobre el dia de Killari, revisen y discutan sus respuestas.

Solicite que escriban sus actividades en un dia, usando un diagrama, al igual que Killari, y expli-
qguen utilizando el lenguaje “antes de” ... “después de”, refiriéndose al mediodia.



4.1.2 Lahoraenlavida cotidiana

Leer la hora es una habilidad necesaria a desarrollar, ya
que la utilizamos a diario, aunque también hay que de-
cir que no resulta simple el aprender a ver la hora en
distintos relojes, ya que, se utiliza una escala sexagesi-
mal, diferente al sistema métrico decimal que utiliza la
mayoria de las otras magnitudes.

|deas para la clase

Pida a sus estudiantes que inicien respondiendo: ;qué
hora se muestra en la pagina 36 del TE? ;todos llegaron
a la misma respuesta? Refuerce el vocabulario de las
nociones espaciales y de tiempo.

Organice que sus estudiantes construyan su propio re-
loj, con manecillas, sus divisiones y numeros. Esto for-
talecera que observen qué nimeros estan en el reloj y
cémo se organizan. Esta actividad apoyara el trabajo

Lo hora en la vida cotidiona
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Unidad 6 pagina 36 del TE

con material concreto, en donde podran visualizar, manipular y registrar sus horas.

Reflexiones didacticas

Algunos conceptos temporales referidos a las partes del dia que se utilizan habitualmente
son: la madrugada (desde la medianoche hasta el amanecer), la manana (desde el amane-
cer hasta el mediodia), la tarde (desde el mediodia hasta la puesta de sol) y la noche (desde
la puesta de sol hasta la medianoche). Dentro de estos periodos de tiempo, se afiade el
mediodia, que se lo define como el intervalo de tiempo que abarca desde las doce hasta la
una, o, para algunos el mediodia (12:00 P.M.) marca la frontera entre la mananay la tarde,
y alainversaen la medianoche (12: 00 A.M.) donde se marca el inicio del nuevo dia. Todas
estas palabras tienen como origen, la relacién con la medida del tiempo y la posicion del

sol en el cielo durante la rotacion de la Tierra.

Organizando mis clases

Contenido hloras ¢Cuantas realicé? Unid‘—f‘d de

propuestas Curriculo

(U"'dad e J 9 Unidad 2
4.2 Area

Medir magnitudes no es sencillo para los estudiantes, requiere de habilidades practicas y un
lenguaje que no es facil de comprender. Es un tema relevante por su aplicabilidad en la vida
diariay da oportunidad de aprender y transferir a otros conocimientos matematicos y no ma-
tematicos.



En estas paginas, se introduce el conocimiento del area, como medida de una superficie ence-
rrada por una figura geométrica. La situacién 1 de la pagina 59, muestra la comparacién de dos
trozos de telay se pregunta cual tiene mayor superficie. Una forma de responder, es por com-
paracion directa superponiendo los dos panuelos (que se muestra en la segunda foto), aunque
practica, esta comparacion no permite cuantificar qué tanto uno es mas grande que el otro.

La comparacionindirecta, que se apoya de unidades intermedias, permite cuantificar la super-
ficie de los dos objetos, por ejemplo, la situacion 2 y 3, una tiene una superficie que contiene
8 cuadrados de dibujos y la otra 9; la situacion 3, muestra que la figura contiene 16 timbres y
otra 13 timbres. Con esta comparacion indirecta (atin sin unidad de medida estandarizada) se
puede determinar cual es mayor, y por cuanto, es una mayor que la otra.

En las paginas 60y 61, se formalizan los conceptos de area, como medida de
superficie y la unidad de medida estandar. En la situacion de la pagina 60, se
usa la estrategia de cuadricular los rectangulos y contar cuantos cuadrados
contiene cada bancal. Pidales que recorten un cuadrado de lado 1 cm y lo co-
loguen en sumano, en su dedo...

4.2.1 Comparemos tamanos - ;Cual es el bancal mas grande?
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|deas para la clase . —

Unidad 11 pagina 61 del TE
Pida a los estudiantes que respondan las preguntas de la actividad 1, 2y 3 de la pagina 59 del
TE. ;Cudl panuelo es mas grande? ;cual cuadro es mas grande? ;cudl figura es mas grande?,
converse y escuche cudles son sus estrategias para llegar a su respuesta, registren en la piza-
rralasideasy pida que las comprueben. El trabajo con representaciones concretas y pictéricas
es importante para apoyar el desarrollo del concepto de medida.

Pregunte por qué, para qué y en qué casos es importante saber cual es mas grande.

Es importante resaltar que el desarrollo y comprension del concepto de areay su percepcion,
se puede partir de laidea primitiva de recubrimiento de figuras.

Pregunte qué entienden por area sus estudiantes, registre sus respuestas y proponga activida-
des practicas de cubrimiento de superficies, pida a sus estudiantes que verbalicen su accion de
medir y refuerce que el area es un medio para comunicar cuanta superficie puede ser cubierta.



Solicite que nombren o muestren dénde observan superficies que se puede calcular el drea. Es
importante reforzar la percepcién de areas, ya que para los estudiantes puede ser un obstacu-
lo desprenderse de la medida lineal (longitud).

Motive a analizar la situacion que se presenta en la pagina 60 del TE, Aurora y Salvador quie-
ren saber cual bancal es mas grande. Pida que realicen una votacion ;cual creen que es mas
grandey por qué?

Invite a conocer las estrategias propuestas, para saber cual bancal es de mayor tamano y dis-
cutan, si les parece una buena estrategia o si hay otras formas de saber el area.

Invite a que presenten sus bancales de perimetro 20 ladrillos y respondan, stodos tienen la
misma forma? ; Tienen el mismo perimetro? y su area ;es igual?

Pida que realicen las actividades de la pagina 61, que las revisen y discutan en grupo.

Realice actividades de estimacion, por ejemplo, muestre un papel lustre y pregunte, ;cuantos
de estos papeles se necesitan para cubrir la mesa del profesor y la mesa del estudiante? Luego
comprueben sus estimaciones y respondan, ;qué estamos haciendo? ;para qué nos sirve?

Es importante seguir reforzando el trabajo de comparacién de areas, ya que muchas veces las
percepciones son enganosas y es una habilidad que les resulta dificil a los estudiantes, por sus
estructuras cognitivas en desarrollo.

4.2.2 Area de rectangulos y cuadrados
U v R |Ideas paralaclase
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o Pida a sus estudiantes que dibujen
cami en la pizarra los diferentes banca-
sommnten . . les que realizaron, que escriban las
e = - medidas de sus lados y el area total.
E————— Pregunte: ;encuentran alguna rela-

N— cioén con las medidas de cada bancal
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xS =l 1 "anie — sus predicciones o descubrimientos.

2 ' Invite a sus estudiantes que realicen
los pasos para calcular el area del
rectangulo de la pagina 62 del TE.
:Qué relacion hay con los bancales
dibujados por ustedes y el area to-
tal? ;qué relacion hay con sus medi-
das y los pasos que se presentan? Comprueben, usando la estrategia de cuadriculado y veri-
fican sus resultados. Pida que propongan, empleando sus propias palabras, como definirian
areay qué piensan que es necesario saber si se quiere calcular areas de diferentes cuadrados
y rectangulos.

e T

Unidad 11 paginas 62-63 del TE

Proponga que resuelvan las actividades de la pagina 63 y compartan sus respuestas. ; Todos
obtuvieron la misma area de las figuras? ;por qué algunas son distintas? ;qué pudo influir?

Pida que las ordenen de menor a mayor area. Recuerde que es importante la comparacion de
areas de figuras, por ejemplo, mostrar dos tipos de rectangulos que tienen igual area, pero uno
es mas alargado que el otro, ya que para los nifios esta es una dificultad que deben sopesar.

Solicite que planteen las férmulas del cuadrado y rectangulo. Observen la diferencias y seme-
janzas entre ellas. Registre los hallazgos en la pizarra.



4.2.3 Figuras compuestas por cuadrados y rectangulos

|deas para la clase

Antes de la actividad de la pagina 64, los estudiantes
solo conocen la formula para calcular el drea de un rec-
tangulo. ;Cuantos centimetros cuadrados? es la tarea
inicial y “Pensemos como calcular el areade lafigura” es
el objetivo principal; si los estudiantes llegan a sefalar
“puedo calcular el area si..” significa que comprendie-
ron el objetivo de esta pagina. Ojala que sus estudian-
tes no vean las estrategias presentadas en pagina 65,
dé tiempo para que ellos descubran y se asombren de
las distintas estrategias realizadas por ellos mismos.

Tres de las cuatro ideas presentan diferentes solucio-
nes para una misma estrategia: descomponer la figura
original en dos rectangulos. Es importante que Ud. se-
nale que la composicién y descomposicion de las figu-
ras se pueden hacer, siempre que no se altere el area
total de la figura. El profesor debe orientar estas pagi-
nas, paraque los estudiantes desarrollen el pensamien-
to geométrico por si mismos.

Figuras compuestas por cuadrados y
rectangulos
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Unidad 11 pagina 64 del TE

Proponga otras figuras compuestas y que calculen sus areas, usando algunas de las estrategias
presentadas o una propia. Pida que peguen sus trabajos, para que todos puedan ver las estra-
tegias utilizadas, puedan comparar y reconocer distintas estrategias.

4.2.4 Midiendo areas grandes
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Unidad 11 pagina 65 del TE

|deas para la clase

Para que sus estudiantes tengan experiencias de cor-
porizacion, pidales que marquen un cuadrado de 1m
de lado, al igual que lo que se propone en la pagina 65.
¢Cuantos ninos del curso se pueden parar dentro? y
scuantos adultos? ;piensan qué sera la misma cantidad?
(Nota: aqui se aborda un concepto de densidad de po-
blacién, la cual mide cuantas personas habitan un terri-
torio por unidad de area).

Es importante que sus estudiantes realicen estimacio-
nes antes de medir o calcular areas, asi también com-
probar y revisar si se obtienen diferentes resultados.
Es relevante discutir estas diferencias y sefalar las di-
ficultades u obstaculos que estan implicadas en estas
mediciones.

Converse con sus estudiantes la unidad de medida utili-

zada para medir areas, ;por qué se escribird asi? Pida propuestas de respuestas.

Invite aresolver las actividades del TE y revisénlas en conjunto.

Proponga usar un material concreto, como el geoplano para reforzar el calculo de areas. Pida
que escriban las respuestas del resultado de su area. Entregue hojas con puntos (representa-



cion pictorica) para representar las figuras armadas en el geoplano y comprueben las areas
calculadas. ;Obtuvieron el mismo resultado?

Escriba la ecuacion que representa la formula para el calculo del drea para cada figura (repre-
sentacién simbdlica).

Reflexiones didacticas

Desarrollo cognitivo y obstaculos en el aprendizaje del areay el volumen.

La evolucién de las habilidades relacionadas con el aprendizaje de la medida como la con-
servacion, la seriacién y la clasificacién, es diferente para cada magnitud, siendo la con-
servacion de la longitud una de las primeras. Esto quiere decir que la longitud de los obje-
tos, es una magnitud que se desarrolla tempranamente y los estudiantes distinguen que
la longitud de los objetos no cambia al cambiar su forma o su posicion. Sin embargo, para
las magnitudes de superficie y volumen la conservacién se desarrolla con posterioridad,
al tratarse de magnitudes bi y tridimensionales su adquisicion requiere de un desarrollo
cognitivo mayor. La evidencia, dice que cerca de los 9-10 anos los nifos conservan el area
y que recién hacia los 11-12 afos, son capaces de conservar el volumen.

Es por esto que el trabajo con estas magnitudes, debe contar con oportunidades de apren-
dizaje que impliqgue medir y comparar areas y volUmenes de igual medida, pero de distin-
ta forma y disposicién espacial. Un buen material para este tipo de actividades, son los
puzles y rompecabezas geométricos como pentominos, tangramas y cubos soma (puzle
3D).

Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas

Contenido
propuestas

¢Cuantas realicé?

Unidad 11

Area 15 Unidad 4

4.3 Volumen

El volumen de un cuerpo, es la me-
dida que se asocia al espacio que
ocupa. Para comparar el volumen de
dos objetos, es necesario disponer
de un referente que permita deter-
minar cudl tiene mayor volumen.
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Una comparacion indirecta recurre
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a objetos auxiliares (ver actividades :

de Material Complementario).

Medir volumen no es facil para los
estudiantes, se dice que es mas di-
ficil su comprension que la del con-
cepto de area. ;Por qué? Para los
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Unidad 12 paginas 66-67 del TE

estudiantes es dificil comprender la idea de conservacién de esta magnitud, por ser tridimen-
sional, lapercepcidn es lo que primay no la medida objetiva, la experimentacion a largo tiempo

ayuda a formar esta idea.



Se requiere de habilidades practicas y un lenguaje que no es facil de comprender. Es un tema
relevante por su aplicabilidad en la vida diaria y da oportunidad de aprender y transferir a
otros contenidos matematicos y no matematicos.

Dé oportunidades a sus estudiantes para que comprendan las tareas de medir volumen y ob-
servar sus propiedades, en este caso, por ejemplo: comprender el concepto de volumen de un
cuerpo, seleccionando unidades no estandarizadas para medir, asi también, reconociendo y
midiendo que el volumen se mide en unidades cubicas (con forma de cubo).

|deas para la clase

Solicite a los estudiantes que armen figuras con una cierta cantidad de cubos encajables (tam-
bién puede usar regletas Cuisenaire o Bloques multibase). Pregunte ;todos armaron los mis-
mos cuerpos? ;cuantos cubos tiene cada forma? ;en qué se parece y en qué se diferencian las
formas construidas? Escriban sus conclusiones.

Traiga una caja o un recipiente con forma de cubo y desafié a sus estudiantes a que las llenen
con cubitos. ;Cuantos necesitan? ;como lo saben? Con estas actividades esta desarrollando la
idea de volumen.

Pida a sus estudiantes que analicen la situa- Reflexiones didacticas
cion presentada en la pagina 66 del TE y que La capacidad indica lo que puede conte-
propongan ideas para llegar a la respuesta. ner o guardar un recipiente. El volumen
Pida que armen con cubitos los dos quesos y puede expresarse en unidades de capaci-
cuenten. Invite a responder las actividades. dad (el litro) y en unidades de volumen (el
. .. , . metro cubico) con sus respectivos multi-
Prepare y organice las actividades de la pagi- I RS o AR o P PR F AP s
na 67 con los materiales, para que sus estu- dos conceptos radica en que un recipien-
diantes la puedan realizar en forma concreta. te tiene volumen porque ocupa un lugar
Pida que revisen sus respuestas y conclusio- en el espacio y su capacidad es lo que
nes. cabe dentrode él.

Habilidades y actitudes matematicas

En las unidades de este eje, se presentan oportunidades para desarrollar especialmente
las habilidades matematicas de representar y argumentar y comunicar, los estudiantes
tienen la posibilidad de visualizar representaciones geométricas y representar sus resul-
tados y acciones, al medir diferentes magnitudes estableciendo relaciones y respondien-
do alas preguntas planteadas. Descubren regularidades y las generalizan como laféormula

del perimetroy area de cuadrados y rectangulos; indagan respecto a las relaciones entre
las diferentes magnitudes y exponen sus conclusiones; desarrollando actitudes como de
escuchar los argumentos de otros y abordar de manera flexible y creativa la resolucién de
problemas, trabajando colaborativamente.

El contexto permite generar discusiones enriquecedoras, en relacién alos contextos cul-
turales de la zona norte, sus actividades productivas, tales como la agricultura.




Organizando mis clases

Contenido

propuestas

Unidad 12
Volumen

Horas

¢Cuantas realicé?

Unidad de
Curriculo

Unidad 4

Objetivos de Aprendizaje por pagina

Paginas del

OA Contenido : Indicadores de evaluacion
TE asociadas
Describen e identifican
posiciones de objetos en mapas
o planos reales de ciudades, del
metro, etc.
Describen trayectos en
desplazamientos de objetos.
OA15 Describir la localizacién Ubican objetos en planos de
absoluta de un objeto enun habitaciones o construcciones.
mapa simple con coordenadas N .
. . . Localizacién Confeccionan un plano de
informales (por ejemplo: con MD 79 .
, I absoluta busqueda de tesoros.
letras y nimeros) y la localizacion
relativa con relacion a otros Comunican el camino recorrido
objetos. para llegar al colegio, usando un
mapa.
Trazan trayectos en un mapa
seglin una instruccién.
Identifican cuadriculas en un
tablero de ajedrez en forma
concreta y/o pictérica.
Identifican las vistas en redes de
OA16 Determinar las vistas de Vistas de Figuras figuras regulares 3D.
figuras 3D, desde el frente, desde 3D g 31-32 Dibujan las vistas de figuras 3D.
elladoy desde arriba. Dibujan las vistas de figuras 3D
compuestas.
Reconocer simetrias en el arte, la
OA17 Demostrar que arquitectura, etc.
comprenden una linea de Identifican la linea de plegar con
simetria:» identificando figuras la linea de simetria.
simétricas 2D » creando figuras Simetria 45-46-47 . o
simétricas 2D > dibujando una Confecaonan figuras simétricas
o mas lineas de simetria en mediante plegados.
figuras 2D > usando software Dibujan figuras simétricas en una
geometrico. tabla de cuadriculas, aplicando
un patron.
Reconocen la reflexion por
medio de figuras 2D con una
OA18 Trasladar, rotar y reflejar Transformaciones | 47-48-49- | lineade simetria.
figuras 2D. Isometricas >0 Realizan traslaciones, rotaciones
y reflexiones en una tabla de
cuadriculas.




Reconocen los dngulos de 90°,
mayores y menores que este.

OA19 Construir angulos con el Mediday 43-44 Miden angulos de entre 0°y 180°
construccién de
transportador y compararlos. 4ngulos (MD 70) con el transportador.
Miden y construyen angulos de
entre 90° a 360°
> 1€ P ) del tiempo en 35-36 hora en un reloj digital.
analogos y digitales, usando los diferentes reloies )
conceptos A.M., PM.y 24 horas. ) Leen horarios de su entorno.
OA21 Realizar conversiones . .
entre unidades de tiempo en Ellgejn‘lla unlda.d adecuada parala
el contexto de la resolucién . medicion del tiempo.
de problemas: el nimero de Conversiones ; ; ;
o Fl).mdos e v minto. el de unidades de 33-34 Convierten medidas de tiempo:
-8 - ’ tiempo segundos en un minuto, minutos
numero de minutos en una hora, en una hora, dias en un mesy
el nimero de diasenunmesy el meses en un afio.
ndmero de meses en un afo.
Estiman longitudes de objetos
de lasala de clase y comprueban
la estimacion con unareglao
OA22 Medir longitudes con huincha.
unidadeslgstandariiadas (m, Longitud Eligde.nIlalunid.ad(?gecusda para
cm) y realizar ’grans ormaciones Perimetro MD 60 medir la ongitu ldeo jetos
eptre estas unidades (macmy Co.nV|erten longitudes en
viceversa) en el contexto de la unidades adecuadas (macmy
resolucién de problemas. viceversa).
Suman y restan longitudes en
cmy m. Miden el perimetro de
objetos y lo expresanencm o m.
OA23 Demostrar que
comprenden el concepto de
areade unrectanguloydeun Reconocen que una cuadricula es
cuadrado: s reconociendo que un medio para comparar areas.
oeadeunasupericese
. A rectangulos y cuadrados
» seleccionandoy justificando mediante el conteo de
la elecciéon de la unzidad ) 59-60-61- cuadriculas
i 62-63-64- :
Z:Ec?arrurjnam;ﬁgi i/cggi»;’:ja;::lo el Superficiey drea 65 Calculan el drea de figuras
areaen cm? y m? en contextos (MD 77) formadas por rectangulosy
cercanos > construyendo cuadrados.
diferentes rectangulos para . .
P f 2 Estiman areas de su entorno en
un area dada (cm*y m) unidades de cm2y m2
para mostrar que distintos ym-
rectangulos pueden tener la
misma area» usando software
geomeétrico.
OA24 Demostrar que
comprenden el concepto Reconocen que un cubito es
de volumen de un cuerpo:» una unidad apta para comparar
seleccionando una unidad el volumen de dos cuerpos al
no estandarizada para medir Volumen'y 66-67 contar los cubitos que caben,
el volumen de un cuerpo> capacidad (MD75y77) usando software educativo.

reconociendo que el volumen
se mide en unidades de cubo

» midiendo y registrando el
volumen en unidades de cubo »
usando software geométrico.

Estimany comprueban el
volumen de objetos irregulares,
compuestos por cubos.




5. Numeros y Operaciones 3

5.1 Fracciones

Este eje continta con el aprendizaje de los nimeros racionales con las fracciones, su concep-
tualizacion como ndimero y su representacién como parte-todo o de un grupo de elementos.
Ademas, busca profundizar laidea que una fraccion puede tener diferentes tipos de represen-
tacion y de qué manera este concepto se puede usar en situaciones de la vida cotidiana.

La comprensién de este numero implica la manipulacion de material concreto, y su posterior
transito a las representaciones pictéricas y simbdlicas, con el fin de facilitar la comprensién a
posteriori de que una fraccién es un numero con la representacion de la forma % con b, distin-
to de cero.

El aprendizaje del numero racional, es un proceso largo y de comprension paulatina en la vida
escolar, dado sus multiples significados de uso, como parte-todo, operador, como cuociente,
como medicién, razén, porcentajes, probabilidad, entre otros. Se inicia con los racionales posi-
tivos representados como fraccién, para ampliar posteriormente a la representaciéon con nu-
meros decimales y, en cursos superiores, a los nimeros racionales negativos.

5.1.1 Representar fracciones en la recta numérica

|deas parala clase
& | Frocciones . .
Entregue a sus estudiantes una cinta, como la que se

:“"“w“’f"f“"f"ﬁl“" “_" bkl presenta en la pagina 37 del TE, y realice los dobleces
A B Wi o i segln lo que se indica. Pida que respondan: ;dénde se
PR ubica la fracciéon 1? ;entre qué fracciones? ;qué rela-

T, | T S cién puede establecer? Pida que pinten de un color di-

: ferente cada cuartoy represente enunaregion %. :Qué

caracteristicas tienen estas longitudes?

B i vpiitantas S :
e | | iaboncn g comprc Vuelva a repartir una cinta y pida que la doblen para
obtener quintos, pinte de diferentes colores los quin-

tos de la cinta. Pegue la cinta sobre una recta numérica

P e bocom o e s i b y pida que marquen en los extremos de lacintael Oy el
e S e 1. Pida que representen % Pregunte a los estudiantes:
IR i PR — ¢como realizo las subdivisiones para que fueran equiva-

lentes o de igual medida?

. Pida que completen las respuestas de las actividades
- propuestas. Comenten con su curso qué dificultades
tuvieron al realizar estas actividades.

Unidad 7 pagina 37 del TE



5.1.2 Comparemos fracciones unitarias

Comparemos frocciones unitarias
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Unidad 7 pagina 38 del TE

Ideas paralaclase

Comparar fracciones es uno de los conceptos dificiles
de visualizar y comprender por sus estudiantes, ya que
transfieren reglas de los nimeros naturales y las apli-
can igualmente para este nuevo sistema numérico.

Revise en conjunto con sus estudiantes la plantilla de
fracciones que se presenta en la pagina 38. Son fraccio-
nes unitarias. Pida que respondan en pareja o en grupo
las actividades y revisen.

Proponga a sus estudiantes que escriban al menos 5
relaciones que se pueden inferir de esta plantilla, por
ejemplo % €s mayor que % %, % % % €s menor que ...
Motivelos a escribir una regla general para comparar
fracciones unitarias.

Soliciteles que marquen de diferentes colores los dos
medios, los tres tercios y asi sucesivamente.

Pida que respondan ;cuantos cuartos hay en una uni-
dad? ;cuantos octavos hay en una unidad? Proponga
gue respondan y que muestren y comprueben su res-
puesta.

5.1.3 Fracciones mayores que 1

Ideas paralaclase

Invite a sus estudiantes a realizar
la actividad propuesta en la pagina
39 vy realice las representaciones
solicitadas. Pregunte: ;como se po-
driarepresentar esta medidaenuna
region? ;se necesitara mas que una
unidad? Expliquen.

Recuerde que es muy importante
que los estudiantes relacionen cada
vez que, si su unidad esta dividida
en 4, entonces el denominador son
cuartos.

Pida a sus estudiantes que relacio-
nen esta escritura de nimeros mix-

Frocoandd mryced gui 1 o] a e
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Unidad 7 paginas 39-40 del TE

tos con situaciones de la vida cotidiana. ;Sera esto posible? ;se usa esta forma de escritura?

Solicite a sus estudiantes que escriban la altura de Killari con nimeros mixtos, en la pagina 40
del TE. Pida que destaquen la parte enteray de otro color la parte decimal y que expliquen su
procedimiento para llegar a la respuesta. Analicen en conjunto las medidas de alturas de los
companeros y como se escriben, usando nimeros mixtos y fracciones impropias. ;En qué se
tienen que fijar al escribir una fraccién impropia?



5.1.4 Adicion de fracciones
B Cimns tinms L dy iska & Shechial fane o i winds
s s s i e | |l@@S para la clase

Adicién de frocciones

—— Apiads Lea en conjunto con sus estudiantes, el problema plan-

— . teado en la pagina 41 del TE, y analice la imagen picto-
' : - rica, pregunte: ;qué representa cada color en la repre-

sentacion? ;qué sucede con el denominador?

Pida que comprueben sus respuestas con el material
bt 1 Ltodecs concreto Barritas Cuisenaire o Barras de colores, y ver-
R R e e balice la historiay procedimiento.

¥ T

Discuta como se obtiene el resultado, ;estaria correcto
decir 3m de cinta? ;faltaria algo? ;qué?

Pida que representen y calculen las adiciones de frac-
ciones de igual denominador, y refuerce, escribiendo la
regla general.

Unidad 7 pagina 41 del TE

5.1.5 Sustracciéon de fracciones i
Summ de fracciones .
|deas parala clase e ey e L it

Lea en conjunto con sus estudiantes el problema plan- — el
teado enlapagina42del TE y analice la representacién = = ‘ 2
pictdrica, pregunte: ;qué representa cada rectangulo? ' -
;como se obtiene la diferencia? ;qué sucede con el de- cessepe =l v
nominador?

Pida que comprueben sus respuestas, con el material gl L e
concreto Barritas Cuisenaire o Barras de colores, y ver- z, 1 _L S——
balice la historia y procedimiento. 1 F- !

Discuta como se obtiene el resultado, ;estaria correcto | e
decir que tiene mas jugo que...?

Proponga que representen y resuelvan el siguiente
problema. Luego, comenten sus respuestas y procedi-
mientos. Solicite que resuelvan, representando con-
cretamente las sustracciones de igual denominador, y
refuerce, escribiendo la regla general. Unidad 7 pagina 42 del TE

Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas
propuestas

[U"idad 7 ) 20 Unidad 3

¢Cuantas realicé?

Contenido




5.2 NUumeros Decimales e

10 Mimenos docdmokes

#hidicrida b partn sobrante
Este eje, busca que los estudiantes L gt . S il o i eyt E——
descubran los nimeros decimales a e e
partir de los nimeros mixtos, en for- e R e

ma concreta, pictoérica y simbodlica.
Se espera que desarrollen el enten-
dimiento de los nimeros decimales,
como representantes de cantidades
parciales y enteras. Es relevante
gue construyan este concepto y las _
primeras operaciones, adiciény sus- ' —
traccion de decimales, utilizando la e S, T R
manipulacién de objetos concretos A

en la resolucién de problemas, y en
contraste con la adicién y sustrac-
cién de nimeros naturales.
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Unidad 10 paginas 51-52 del TE

5.2.1 Midiendo la parte sobrante
|deas para la clase

Comente con sus estudiantes la situacion presentada en la pagina 51, donde el profesor de Ki-
[lari mide la pizarra con una huincha de 3 metros. Pregunte si les ha sucedido lo mismo al medir
un objeto. ;Siempre las medidas son unidades exactas? ;como puedo determinar cuanto mide
lo que sobra o falta para completar la unidad?

Discutan en conjunto con sus estudiantes la solucién planteada en el TE, y pregunte a sus es-
tudiantes, qué parte de un metro es la que marcaron en la huincha del profesor (conecte con
los aprendizajes de fracciones).

Solicite que construyan una cinta de dos metros para medir objetos de su sala, y establezca
estimaciones como: mas de un metro, entre uno y dos metros, mas de dos metros, menos de
un metro, entre otras.

Procure que los estudiantes dividan cada uno de los dos metros en 10 partes iguales y esta-
blezcan larelacién de medidas:

1—10 de metro = 1 decimetro=0,1m

Proponga a sus estudiantes comparar su décimo de metro, con sus reglas graduadas en centi-
metros, y pida que completen la relacién; 1—10 de metro = 1 decimetro=0,1m=10cm

Pida a sus estudiantes que completen la actividad de la pagina 52, registrando el nimero de-
cimal que representa la medida de cada objeto, compartan sus resultados y expliquen las rela-
cionesy equivalencias entre las medidas. Senale que son dibujos a escalay que no representan
la medida real de un metro. Por esto, es relevante que los estudiantes construyan sus propios
metros para fortalecer la estimacion.



5.2.2 Sistema de numeros decimales
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Unidad 10 paginas 53-54 del TE

Ideas para la clase

Pida a sus estudiantes que plieguen
o marquen papeles lustre en 10 es-
pacios iguales, como se muestra en
la pagina 53. Pida que representen
los nimeros decimales presentados
en la actividad y luego desafie a sus
estudiantes con numeros contex-
tualizados, donde se usan los nume-
ros decimales. Por ejemplo: Tempe-
raturas: 37,5 ° C; Notas: 5,4; Alturas
de nifos: 1,5 m; Masa: 30,8 kg, etc.

Pida que realicen las equivalencias

de la pagina 53 del TE, proponga
escribir otras equivalencias e inten-

cione el cambio entre estudiantes. Responda las siguientes preguntas: ;en qué se parecen es-
tos numeros a las fracciones? ;en qué se diferencian? ;en qué se parecen y diferencian a los
ndmeros naturales? ;para qué sirven estos nimeros?

Revise en conjunto con sus estudiantes el problema de Altair, y discutan cémo lo resolverian
utilizando sus propias estrategias. Pida a sus estudiantes que marquen en sus huinchas los
centimetros dentro de los decimetros, verifique que las subdivisiones estén bien realizadas,

pueden trabajar colaborativamente.

Proponga mediciones de otros objetos, para que ejerciten y practiquen las equivalencias y el
registro en notacién decimal. Converse sobre la precisidon y errores en las mediciones y sus

consecuencias.

Los centésimas
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Unidad 10 pagina 55 del TE

5.2.3 Las centésimas
|deas para la clase

Entregue a sus estudiantes cuadriculas de 10 por 10y
pida que las relacionen con los décimos y la unidad tra-
bajada anteriormente. Muestre con los bloques mul-
tibase la relacion de Unidad, Décimos y Centésimos,
usando las placas, barras y cubitos. Discuta con sus
estudiantes cual es la diferencia entre representar nu-
meros naturales con bloques multibase y representar
nuimeros decimales.

Solicite que respondan las actividades de la pagina 55
y pregunte a sus estudiantes ;en qué se parecen estos
numeros a las fracciones? ;en qué se diferencian? ;en
gué se parecen y diferencian a los nimeros naturales?
¢para qué sirven estos naturales?

Pida que indaguen actividades de la vida cotidiana que
se utilicen numeros decimales hasta el centésimo: en
diarios, medios de comunicacion digital, etc., y que se-

leccionen algunos de estos nimeros y los representen.



5.2.4 Numeros decimales y fracciones

|deas para la clase

Pida que analicen la situacién presentada en la pagina
56, sobre la representacion con nimeros de una expre-
sion pictorica: ;qué observa? ;cual de los dos nifios tie-
ne larazén? ;por qué?

Analice con sus estudiantes la relacion entre NUumeros
decimales y fracciones, ;qué tienen en comun? ;en qué
se diferencian? Pida que completen las actividades de
la pagina 56. Motive a jugar a sus estudiantes a los men-
sajes, escribiendo una fracciéon con denominador 10 o
100, y otro grupo, escribe decimales hasta el centési-
mo, escriben la respuesta al mensaje con la equivalen-
cia, sea en numeros decimales o fracciones.

Converse con sus estudiantes las formas de escritura
de los niimeros (decimales o fracciones), o con cual de
los dos registros les resulta mas cercano y por qué.

Nimeros decimales y frocciones
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Unidad 10 pagina 56 del TE

5.2.5 Adicién de nimeros decimales
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Adicitn de nimeros decimales
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Unidad 10 pagina 57 del TE

Solicite a sus estudiantes que resuelvan en forma indi-
vidual/parejas o en grupo, la situacion presentadaen la
pagina 57 del TE, representandola de manera concreta,
pictérica y simbdlica. Motive a que compartan y discu-
tan sobre sus representaciones y respuestas. ;Hay solo
una unica solucion? Pida que representen en una cinta
la envergadura del céndor, pregunte: ;se imaginaban su
longitud? Motive a investigar otras longitudes, masas
de animales de la zona especifica o de Chile.

Promueva que relacionen la adicién de naturales y nu-
meros decimales, ;qué es importante considerar en
ambos casos? Comente los procedimientos y sefale la
importancia de la coma, de manera de alinear a partir
de ella, y luego aplicar el algoritmo habitual de adicion
con los naturales. Pregunte: ;qué sucede si un sumando
tiene décimas y otro centésimas? ;como se deben ali-

near? Refuerce laimportancia de la coma. Se puede anadir ceros a la derecha del nimero que
tengala parte decimal hasta las décimas, asi refuerza las equivalencias: 2 décimas, es igual a 20

centésimas y se muestra con las cuadriculas pintadas, ;es lo mismo?

Pida que resuelvan los ejercicios utilizando los bloques base 10, comparando y revisando con

sus companeros y con calculadora.

Pregunte: ;Como se escriben los nimeros decimales en la calculadora? Proponga que investi-
gueny jueguen al dictado de adiciones de estos nuevos numeros en forma oral y con calcula-

dora.



5.2.6 Sustraccion de numeros decimales

Sustroccion de nimeros decimales
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Unidad 10 pagina 58 del TE

|deas para la clase

Pida a sus estudiantes que resuelvan en forma indivi-
dual/parejas o en grupo, la situacion presentada en la
pagina 58 del TE, representandola de manera concreta,
pictdrica y simbdlica. Motive a que compartan y discu-
tan sobre sus representaciones y respuestas. ;Hay solo
unaunicasolucién? ;qué operacién decidieron realizar?
¢por qué?

Solicite que relacionen la sustraccién de naturales y
ndimeros decimales, ;qué es importante considerar en
ambos casos? Comente los procedimientos y senale la
importancia de la coma, de manera de alinear a partir
de ella y luego aplicar el algoritmo habitual de la sus-
tracciéon con los naturales.

Refuerce la importancia de la coma, para alinear las
posiciones y se puede anadir ceros a la derecha del nu-
mero que tenga la parte decimal hasta las décimas, asi
refuerza las equivalencias: 5 décimas, es igual a 50 cen-
tésimasy se muestracon las cuadriculas pintadas, ;es lo

mismo? ;cuantas décimas o centésimas faltan para llegar a la unidad?

Pida que resuelvan los ejercicios utilizando los bloques base 10, comparando y revisando con

sus companeros y con calculadora.

Pregunte: ;Cdmo se escriben los nUmeros decimales en la calculadora? Pida que investiguen y
jueguen al dictado de sustracciones de estos nuevos nimeros en forma oral y con calculadora.

a I
unidad Alineamos las cifras
sequn su valor posicional.
Para restar nimeros decimales utilizando algoritmo, 3.4 6
alineamos los nomeros de acuerdo a su valor : :
o . 2314
posicional, restamos de manera vertical y colocamos : :
la coma decimal en la posicion correspondiente. 1;3: 2.
\_ J




Reflexiones didacticas

Al enfrentarse al aprendizaje de un nuevo sistema numérico, los estudiantes se enfren-
tan a dificultades en su comprensién. En el caso de la representaciéon de los racionales
como fracciones, hay un reconocimiento de su diferencia con los nimeros naturales, pero
la semejanza de la representacion de los nimeros racionales, en notacién decimal con la
representacion de nimeros naturales, hace mas dificil esta diferenciacion.

Por ejemplo: la cantidad de cifras no es determinante como elemento para definir el orden
de estos numeros, mientras que, en los nimeros naturales cuanto mayor sea el nUmero de
cifras, mayor es la cantidad que representa.

1,23 es menor que 1,4, no es asi con los niumeros naturales; 123 es mayor que 14.

Por otra parte, laintroduccion de los numeros decimales, en el contexto de la medida, tie-
ne el inconveniente de presentar los decimales como nimeros, que podrian ser enteros,
siempre que se tome una unidad suficientemente pequena. Esto enmascara una de las
diferencias esenciales entre los enteros y los decimales, que es precisamente la principal
utilidad de los decimales: la propiedad de que el conjunto de los decimales es denso, esto
es, que, entre dos niumeros decimales distintos, siempre se puede encontrar otro decimal
y, por tanto, existen infinitos nimeros decimales intermedios. El desconocimiento por
parte de los ninos de esta propiedad, puede explicar las dificultades que tienen para pro-
poner nimeros comprendidos entre dos decimales.

Algunas ideas adquiridas con el conocimiento de los nimeros naturales no funcionan con
los nimeros decimales, por ejemplo, el cero a la izquierda no tiene valor, un nimero con
mas cifras es mayor que otro; en la adicién o sustraccién se deben alinear los nimeros
respecto a su ultima cifra hacia la derecha.

Otradificultad que pueden tener sus estudiantes en la comprension de la representacion
decimal, nace de la manera en que se leen los nimeros decimales: primero se lee |la parte
enteray después la parte decimal. Por ejemplo, 56, 43 se verbaliza como “cincuentay seis,

coma, cuarentay tres”; o también, “cincuentay seis unidades, cuarentay tres centésimos”.
Esta practica lleva a pensar en la representacion decimal como dos numeros enteros se-
parados por una coma, lo que puede explicar ciertos errores en la comparaciéon de nime-
ros expresados en forma decimal.

Habilidades y actitudes matematicas

En estaunidad, se sugiere fortalecer las habilidades de representar y argumentar y comu-
nicar, destacando la capacidad de transferir una situacién de un nivel de representacion
aotro, y expresar sus explicaciones a partir de representaciones pictéricas, tanto numé-
ricas como geométricas. Se espera que comuniquen sus ideas, respecto a la comparacién
de los sistemas numéricos y las diferentes representaciones de los nimeros estudiados,
asi como las estrategias de calculo. El espacio de aprendizaje es propicio, para utilizar el
error como fuente de aprendizaje y no evadir los problemas que los generan, al contrario,
aprovecharlos para marcar las diferencias entre los dos contextos numéricos y sus opera-
ciones. Recuerde desarrollar actitudes como manifestar un estilo de trabajo ordenadoy
metodico y escuchar y dar opiniones para enriquecer su comprension.




Organizando mis clases

Contenido

Unidad 10

Horas
propuestas

20

Unidad de
Curriculo

¢Cuantas realicé?

Unidad 4

Objetivos de Aprendizaje por pagina

OA Contenido Paglna§ del Indicadores de evaluacion
TE asociadas

OA 8 Demostrar que comprende
las fracciones con denominadores
100, 12,10,8,6,5,4,3,2:»
explicando que una fraccién Identifican fracciones unitarias enla
representa la parte de un todo recta numérica.
odeungrupode elemen:cqs Y Marcan posiciones de fracciones
un lugar en la recta numérica» Concepto d tari | ¢ gy
describiendo situacione s en las ptode 37-38-40 unitarias en farecta numerica.

- fraccion .
cuales se puede usar fracciones» Reconocen que, entre dos fracciones
mostrando que una fraccion unitarias, la fracciéon con el mayor
puede tener representaciones denominador representa la fraccion
diferentes > comparandoy menor.
ordenando fracciones (por
ejemplo: 1/100, 1/8, 1/5, 1/4,1/2)
con material concreto y pictérico.

Realizan uniones pictéricas de
fracciones propias con el mismo
denominador para verificar el
algoritmo de la adiciéon de fracciones.
OA 9 Resolver adiciones y D ouales |
sustracciones de fracciones Adiciony escomponen en partes iguales la
. . g parte de una figura que representa
con igual denominador sustraccién p; - : it
(denominadores 100, 12, 10, 8, de fracciones 41-42 unafraccion propiay quitanunao
6,5,4,3,2)de manera concreta con distinto mas de las partes.
y pictérica en el contexto de la denominador Descubren el algoritmo de la
resolucién de problemas. sustraccién de fracciones propias.
Resuelven problemas de la vida
diaria que involucran la adiciény la
sustraccién de fracciones propias de
igual denominador.
Identifican fracciones impropias en la
recta numérica.
Marcan fracciones impropias en la
recta numérica.
Identificar, escribir y representar Fracci . ] .
fracciones propias y los nimeros racciones Identlﬁcan,n'umeros mixtos en la
mixtos hasta el 5 de manera _propias, 39-40 recta numérica.
concreta, pictoricay simbolica, s | (MD71y72) | Marcan numeros mixtos en la recta
en el contexto de la resolucion de ynameros numérica
problemas. mixtos ’
Comparany ordenan nimeros mixtos
hastael 5.
Usan ndmeros mixtos en contextos
de lavidadiaria.




Subdividen un cuadrado entero en
100 cuadriculas y marcan partes
gue corresponden a décimos y
centésimos.

Reconocen laigualdad entre las
siguientes fracciones y sus pares
decimales: 1/10=0,1; 3/100=0,01;
3/2=0,5;1/5=0,2;1/4=0,25.
OA10 Describir y representar

decimales (décimos y centésimos): Leeny expresan correctamente

» representandolos en forma Concepto 51-52-53- | numeros decimales hasta la
concreta, pictéricay simbdlica, de de nlimero 54-55-56 centésima; por ejemplo:

manera manual y/o con software decimal (MD 73) 2,43 -> “dos coma cuatro tres” o dos

ordenandolos hasta la centésima. .
Transforman una longitud expresada

en metros y centimetros en una
longitud expresada en metros con

un nimero decimal y viceversa; por
ejemplo:4m83cm->4,83cm 3,26 m
->3m 26 cm.

Marcan nimeros decimales en reglas
o huinchas.

Modelan la adicion sin reserva de
dos niimeros decimales con material

concreto.
Amplian el algoritmo de la adicién
OA11 Resolver adiciones y hasta la centésima.
sustracciones de decimales, L
o Modelan la sustraccién sin reserva
empleando el valor posicional 57-58 -
. con material concreto.
hasta la centésima en el contexto
de laresolucion de problemas. Amplian el algoritmo de la

sustraccion hasta la centésima.

Resuelven problemas que involucran
adiciones y sustracciones con
nuimeros de decimales.

6. Patrones y Algebra

Este eje, busca que los estudiantes modelen la relacién entre las operaciones de adicién y sus-
traccion, a través de ecuaciones e inecuaciones de un paso en un ambito no mayor a 100, de
manera de poder representar de forma pictéricay con metaforas de balanzas dichas operacio-
nes, aplicando las relaciones inversas entre la adicién y sustraccién.

Para desarrollar el pensamiento algebraico se debe proponer actividades que promuevan y
desarrollen la habilidad de generalizacion, trabajando el estudio de sus regularidades; realizar
predicciones sobre los resultados, analizando su confiabilidad y anticipando los errores que se
pueden producir.

6.1 Ecuaciones e inecuaciones

En esta unidad, hay una oportunidad para descubrir el valor faltante en una ecuacion aditiva
de un paso y comprender la idea matematica de laigualdad y la desigualdad. Desarrollar una
comprension mas amplia del significado del signo igual, permitira establecer equivalencias en-
tre frases numéricas. Hay un paso de una concepcién operacional del signoigual en la aritméti-
ca,aunodel tipo relacional de laigualdad que constituye el inicio temprano de la comprension
del lenguaje algebraico.



|deas para la clase

B i i il i En la pagina 68, se presenta una secuencia utilizando la

p— e metafora de la balanza, que se inicia con la modelacion

== 8 iy L : de esta situacion como una frase matematica, para ir

ea e - luego desarrollando la ecuacién paso a paso, tomando

e o términos semejantes en ambos lados de la balanza, de
T LeT— ) manera de mantener el equilibrio.

T} P i deberreea o g de K s

Pregunte a sus estudiantes: ;con qué operacién se rela-
cionasacar un kgde cadaplatillode labalanzay por qué

iy S G i AT |
Fatrrrar ffea b otk e oL

i Tk ¢ v CaOaTR

s gl fors

“""“'“"""“'j g’j}: o= R — | se sigue manteniendo en equilibrio?
£~ = Una vez que la vasija queda solo en un platillo de la ba-
|G nerm oan o lanza pregunte: ;por qué se mantiene equilibrada la ba-
—— S 0 g PR lanzay qué significa?
3 = - Motive trayendo a su sala balanzas reales y unidades
G R g de medida, que tengan igual formay masa (por ejemplo:
s cubos encajables). Modele |a representacién planteada

Unidad 13 pagina 68 del TE €N la pagina del TE 'y ponga a prueba el paso a paso de-
sarrollado. ;Qué sucedi6é?

Pida que representen nuevas situaciones en la balanza y la modelen como una igualdad, la re-
suelvan paso a paso y escriban el resultado de su ecuacién. ;Hay solo una respuesta correcta?
Expliquen.

Pregunte, ;qué relacion tiene esta ecuacién con la adiciéon y sustraccion?

Proponga actividades de ecuaciones con balanzas en entornos digitales y/o materiales con-
cretos.

6.1.1 Trabajamos con balanzas en desequilibrio
|Ideas para la clase

Trabajemos coh bobonzod an Saaguilibrio bl il dhomtiniile e
B e gl et . feniels [ P ey —t—

] g | B i il s L b En la pagina 69, se presenta una
B == 6 T representacion de desequilibrio
: e == ) mostrada en una balanza. Pregunte:
o e o ipor qué esta balanza esta desequi-
B == 6 o - librada? ;de qué otra forma podrian
e F‘ == M estar distribuidos los kilos para que

la balanza siga desequilibrada?

b Analice en conjunto con sus estu-

' diantes, si se colocd un melén en un

platillo de la balanza y esta sigue en

desequilibrio, ;qué podemos infe-

LI rir? ;qué conclusiones matematicas
Unidad 13 paginas 69-7/0del TE  se podrian dar?




Inicie la modelacion de esta situacién con una frase matematica. Luego pida que repitan la
secuencia que siguieron con la ecuacién, con esta inecuacion, para ir desarrollandola paso a
paso, tomando objetos de igual masa en ambos lados de la balanza, de manera de mantener
el desequilibrio. Pregunte a sus estudiantes: ;con qué operacion se relaciona sacar un kg. de
cada platillo de la balanza y por qué se sigue manteniendo en desequilibrio?

Una vez que el melén queda solo en un platillo de la balanza pregunte: ;por qué se mantiene
desequilibrada la balanza y qué significa? ;hay solo una respuesta correcta? Expliquen y res-
pondan las preguntas de la actividad.

Reflexiones didacticas

Histéricamente se ha retrasado la introduccion del algebra en la educacion basica, cen-
trando los esfuerzos en la aritmética. Es importante iniciar tempranamente, para suavizar
la transicion entre la aritmética y el dlgebra, y asi contar con un lenguaje cientifico que
apoye la actividad matematica en el aula.

Los modelos concretos y las metaforas de balanza, son las herramientas para desarrollar
la habilidad de modelar, y de esta manera, relacionar el lenguaje comun con el lenguaje
matematico. Especialmente en esta etapa, es relevante ampliar el significado del signo
igual (=) desde un significado aritmético como el total o resultado de una operacién, a un
significado algebraico, de la relacion de equivalencia numérica entre las dos expresiones,
gue se encuentran a ambos lados del signo.

Proponga desafios en cadena, en los cuales un término desconocido es la pista para resolver
otro, como en el ejemplo de las frutas. Las balanzas muestran la masa de las frutas. Las 4 ima-
genes anteriores estan conectadas, de modo que se pueda encontrar el valor desconocido
desde la informacién anterior.

Esto es 3N = 900 entonces 1IN = 300 1P + 1N = 500 (entonces 1P = 200)
1IN + 1F = 400 (entonces 1F = 100) o también, 1P + 1F=[ ] (entonces 1F=100).

Organizando mis clases

Contenido Bl ¢Cuantas realicé? Unid?d de

propuestas Curriculo

Unidad 13 10 Unidad 2
_ Unidad 3




7. Datos y Probabilidades

Este eje pretende que los estudiantes registren, clasifiquen y analicen datos, con el fin de po-
der obtener mas eficazmente informacién de estos, y realicen la interpretacion critica de gran
cantidad de datos e informacion a la que estan expuestos. En este sentido, la lectura, interpre-
tacion y construccion de tablas de datos, pictogramas con escala y graficos de barras, cons-
tituyen parte esencial del analisis exploratorio de los datos, del desarrollo del pensamiento
estadistico y el sentido del dato.

Para razonar de forma estadistica, es necesario que los estudiantes comiencen a conocer y
aplicar encuestas basadas en sus intereses, y que les permitan registrar datos fidedignos y
analizar su comportamiento, a través de representaciones estadisticas.

(7 o
- _ N . e . N ; R
e | lLamhd o Al AT R i |..._:.=‘.:‘.- e Lol & | banatda e Pat ey T & 1 |t e L
s, salidallean? som, Sadidalides? e fdcibidan oo - sadidables P

TN, Colaciones Conten
L] v ‘ . ‘ Manzana ‘ s Nioatli il
S i g ) ® oo Fuas |11 Frucas | MY |
= ) m o ! o p- 22 5
=® & ‘:" - S 0 I I
Bt e
T 6 = = ezt (] ogurt 1 ]
= T e gn - :
LT = & = & Caletzs & catess ||| alletas | |11
. F N ot AN v
K Clasificar y lista Cateporizar, tabular voontea 1al F,

Fuente: Estrellay Estrella (2020)

Reflexiones didacticas

En esta unidad se podra trabajar con diferentes conceptos de representaciones estadisti-
cas, siendo cada una de estas mas elaborada que la anterior:

Listas: es una representaciéon de datos que los muestra de manera enumerada, general-
mente en forma de columna, que se utiliza con un determinado propdsito, no necesaria-
mente posee un orden.

Tablas de conteo: es una representacion de datos, que muestra estos en agrupaciones por
columnas o filas mediante tarjas o marcas idénticas y que representan varios elementos
pertenecientes a la misma categoria de la variable. Cada tarja representa un dato.

Tabla de frecuencia: similar a la de conteo, pero que en vez de tarjas presenta la suma de
ellas, que a la vez es cantidad de veces que una variable toma un valor determinado (fre-
cuencia).

Pictogramas: es unarepresentacion de datos que los muestra mediante iconos o simbolos
idénticos relacionados al contexto de los datos, y que representan a los elementos perte-
necientes a la misma categoria de la variable. Cada icono puede representar uno o mas
datos, esto es, un solo icono representa una cantidad especifica de datos, ello se conoce
como clave. El pictograma por definicion tiene una clave y en caso de que una cantidad re-
presente un valor no entero, el icono aparece proporcionalmente mutilado/recortado. En
un pictograma, la cantidad del-mismo-icono es proporcional a la frecuencia de los datos
gue pertenecen a la categoria de la variable.

Graficos de barra simples: Es una representacion sobre un plano cartesiano (ejes X e Y)
que compara valores entre categorias de unavariable, esta constituido por barras rectan-
gulares de igual ancho, conservando la misma distancia de separacion entre si. Se utiliza
basicamente para mostrar y comparar frecuencias de variables cuantitativas o comporta-
mientos en el tiempo, cuando el nimero de items es reducido.
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Pictograma horizontal y Pictograma horizontal y Transicidn del icono en diagrama

pictograma vertical sin escala pictograma vertical con escala de barra con escala

Grafico de barra horizontal y
grafico de barra vertical

Fuente: Estrellay Estrella (2020)

7.1 Grafiqguemos datos

El uso de las tablas y graficos como herramienta de in-
terpretacion y analisis de la realidad por parte de los
estudiantes en su proceso de formaciéon como ciudada-
nos responsables y criticos, se debe introducir con te-
maticas auténticas y conectadas con la realidad de los
estudiantes. Para aprender a razonar en forma estadis-
tica, es necesario que los estudiantes tengan experien-
cias con el ciclo de la investigacion estadistica PPDAC:
determinar un Problema, Planificar, recolectar Datos,
Analizarlos, y obtener Conclusiones para responder al
problema inicial.

Enel graficode barras verticales, es mas facil ver la dife-
rencia entre alturas (mayor frecuencia o mayor valor).

Pictograma con escala: El flamenco
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Grafico de barras: Lo taruca
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En cambio, se utilizan los graficos de barra horizonta- )

les, cuando la longitud de la barra indica algo diferente : fiiiiiaiziiz L

a lo que es la frecuencia o conteo, por ejemplo, las va- =
riable tiempo y distancia, son entendidas de forma mas Unidad 14 pégina 71 del TE
natural al representarlas sobre un eje horizontal.

7.1.1 Pictograma con escala y grafico de barras
|deas para la clase

Inicie, poniendo en comun el vocabulario estadistico de la pagina 71 y pregunte: ;qué es
CONAF? ;Censo? ;poblacion? ;datos y pictogramas?

Comente con sus estudiantes, la importancia de registrar en forma ordenada y confiable los
datos, y de representarlos en un grafico, senalando los beneficios de esta representacion.

Pida que lean el problema de la taruca, y que en grupos lean los datos y completen el grafico.

Proponga a sus estudiantes que construyan nuevos graficos para representar los datos de los
problemas de "El flamenco”y "La taruca”, un grafico de barras con el primero y un pictograma
con el segundo grupo de datos. Pregunte: ;pueden reconstruir las tablas de datos de cada gru-
po de datos? ;como lo harian?

Solicite que los presenten y respondan preguntas como las siguientes: ;qué informacion nos
entrega el pictograma? ;qué elementos aparecen? ;cudl es la diferencia entre un grafico de
barra simpley el pictograma?



En ambos graficos propuestos para el flamenco y la taruca, precise el sentido de la escala, va-
lore partir del O pues asi pueden comparar, y que verifiquen, al construir, que la escala respeta
el orden de los numeros (asi comienzan a construir una lectura critica de los graficos de datos).

7.1.2Lista,tablaygraficodebarras
|deas para la clase

Lea en conjunto con sus estudiantes el problema del
guardaparque de la pagina 72 del TE. Desde la lista de
datos, pida a sus estudiantes que construyan una tabla
de frecuencias, precise el encabezado lateral en que se
presentan las categorias de la variable (tipos de anima-
les) y la columna que contiene las frecuencias de tales
categorias (la suma de las tarjas de la tabla de conteo).

Discuta sobre qué idea presentada por los nifios Killa-
ri (tabla de frecuencia con conteo) y Salvador (grafico
de barras) les parece mas adecuada, si se parecen a las
gue ellos pensarian para representar los datos del guar-
daparque.

Es importante que ratifiquen ;cuantos datos registro
en total el guardaparques? pues ese debe ser el total
de datos de la tabla de frecuencias y del grafico. Res-
pondan la pregunta usando la tabla y luego usando el
grafico (mismas respuestas pero distintas representa-
ciones).

Tabla de frecuencia y grafico: Inventario
de libros

Lista, tabla y grafico: Observando animales
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Unidad 14 pagina 72 del TE

7.1.3 Tablade frecuenciay grafico de
barras horizontal

|deas para la clase
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Unidad 14 pagina 73 del TE

La interpretacion de los datos y la habilidad de cons-
truir graficos y tablas, son fundamentales en el proceso
de alfabetizacién estadistica. Lea en conjunto con sus
estudiantes el problema del inventario de libros de la
escuela de la pagina 73 del TE. Pregunte en su escue-
la si han realizado inventarios y cémo se llevan a cabo,
;qué caracteristicas tienen? ;qué informacién se quiere
saber?

Pida que registren los datos en una tabla de frecuencia
y completen el grafico de barra, luego invite a compartir
sus representaciones y respondan las preguntas de la
situacion.

Discuta sobre la siguiente interrogante ;en cuales pre-
guntas es mejor utilizar la tabla para responder? ;y en
cudles el grafico de barras?



7.1.4 Encuesta, tabla de frecuenciay grafico de barras

Encuesta, tablo de frecuencia y grafico de
barras: Preferencios de animales nortinos
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Unidad 14 pagina 74 del TE

|deas para la clase

Antes de iniciar las actividades propuestas por el TE,
discuta con el curso cudl seria la pregunta para esta in-
vestigacion estadistica, puede proponer algunas alter-
nativas como: ;tenemos un animal preferido? ;cual es el
animal preferido de la zona norte por el cuarto basico?
Comente con sus estudiantes y descubra cudl es el ani-
mal preferido del curso. Pregunte si saben qué es una
encuesta y si han realizado encuestas antes, ;para qué
sirve realizar encuestas? ;qué elementos son indispen-
sables pararealizar una encuesta?

Deje que cada nino realice la encuesta y registre los
dos datos de cada estudiante en el cuaderno (guardan-
do el anonimato de quien contesta), tendran que tener
tantos datos como el doble de estudiantes del 4° que
asistieron ese dia. Mientras usted dibuja |la tabla de fre-
cuencias en la pizarra, pidales que la dibujen en su cua-
derno. Juntos completen cuantas veces se repite cada
animal preferido (frecuencia). Senale la variable (prefe-

rencias de animales nortinos) y las cinco categorias de esa variable). Complete la tabla segun
las frecuencias que ellos indiquen, deje que verifiqguen mediante conteo.

Termine la clase, pidiéndoles que construyan el grafico de barras usando los datos de la tabla
de frecuencia, pidales que comparen sus producciones y verifique que el titulo senale la va-
riable y el curso. Finalmente analicen la altura de cada barra de las preferencias de animales y
determinen cudl es el mas preferido y cudl representa el menos preferido.

Recuerde que es un transito entre distintas representaciones que exige variadas demandas

cognitivas de los estudiantes.

7.2 Realicemos experimentos aleatorios

Realicemos experimentos oleatorios
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|deas para la clase

Lea con sus estudiantes la propuesta de experimento
aleatorio de la pagina 75 y pregunte: ;qué es un experi-
mento aleatorio? ;han jugado con dados? ;qué significa
hacer una prediccion? Pida que escriban un ejemplo de
prediccion del tiempo atmosférico que habra al dia si-
guiente, pregunte en qué se basan para su prediccion.

Junto a ellos, vaya leyendo y completando cada tarea
propuesta en el TE, y que luego de completar la tabla
respondan las preguntas. Se recomienda que todos
puedan manipular monedas y dados: el docente debe
tener al menos un mazo de 52 cartas y aleatoriamente
sacar 1 carta.

Haga una puesta en comuny pregunte: ;todos obtuvie-
ron los mismos resultados? ;por qué? Si realizaran de



nuevo el mismo experimento ;obtendrian los mismos resultados? ;por qué?

Es recomendable que los estudiantes tengan experiencias con artefactos aleatorios como mo-
nedasy dados, y realicen predicciones, esta es una forma de iniciar el significado intuitivode la
probabilidad, y desarrollar paulatinamente su pensamiento probabilistico.

7.2.1 Realicemos predicciones

Realicemnos predicciones
Ideas paralaclase S T S
B forgormimis de wra mande bnolte wen © patn ssks 4
El foco de estas actividades estd en la prediccién de pats oy
resultados aleatorios basados en datos. Junto a sus =57 e .
estudiantes realicen los experimentos de la pagina 76, oo oo || e
y ayudeles a que registren cada una de sus prediccio- RN IRRR AR S

nes con anticipacién. Pregunte ;qué es una predicciéon?
¢para qué nos sirve? ;cuando realizan predicciones en
su vida diaria?

Comente si las predicciones fueron mejorando o em- A o\ e o o ks
peorando y por qué lo creen, en qué influyen las carac- ) SO A
teristicas de cada experimento aleatorio (obtener 1 g e e 1l
resultado de 2 posibles; obtener 1 resultados de los 6 [masea || -
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tados de pinta de 52 cartas).
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Es recomendable trabajar el desarrollo del pensamien- o

to probabilistico tempranamente en el aula escolar. Por Unidad 14 pagina 76 del TE
un lado, para proveer experiencias auténticas de la in-

fancia de sus estudiantes; proveer y realizar experiencias que se distingan entre lo imposible,
lo seguro y aquello que es posible pero no seguro, y la utilizacién de este tipo de expresiones
gue se relacionan con situaciones no deterministicas. También es importante la introduccién
de un lenguaje del azar, y esto se va adquiriendo, cuando los estudiantes comiencen a dar un
valor a los resultados de experiencias en las que interviene el azar, para ver y valorar que hay
sucesos mas o menos probables y la posibilidad de predecir con cierto nivel de incerteza un
posible resultado. Las ideas estadisticas que llegaran a desarrollar, como la variabilidad, alea-
toriedad e independencia son complejas, y las experiencias que se presentan en estos libros
son abordadas desde la probabilidad experimental (y no tedrica).

Organizando mis clases

Unidad de
Curriculo

Horas

Contenido ¢Cuantas realicé?
propuestas

Unidad 14 15 Unidad 4




Objetivos de Aprendizaje por pagina

OA13 Identificar y describir
patrones numéricos en tablas

Contenido

Paginas del

TE asociadas

Indicadores de evaluacion
Determinan elementos faltantes
en listas o tablas.

Descubren un error en una
secuencia o unatablay lo corrigen.

Identifican y describen un patrén
en tablas y cuadros

sus conclusiones.

simple

que involucren una operacion, Patrones MD 74 Realizan movidas en la tabla
de manera manual y/o usando de 100, en forma concreta o
software educativo. pictorica.
Varian un patrén dadoy lo
representan en unatabla
Usan software educativo para
generar o variar patrones
numéricos.
Modelan ecuaciones con una
. balanza, real o pictéricamente; por
OA14 Resolver ecuaciones ; ’ ’
. ; ejemplo:x+2=4
e inecuaciones de un paso
que involucren adiciones y Ecuaciones e Modelan inecuaciones con una
sustracciones, comprobando los . . balanzareal, o pictérica que se
o inecuaciones de 68-69-70 L A
resultados en forma pictéricay encuentra en desequilibrio; por
R . un paso .
simbolica del 0 al 100y aplicando ejemplo:2+x<7
las relaciones inversas entre la .
g g Modelan ecuaciones e
adiciény la sustraccion . .
inecuaciones de un paso, concreta
o pictéricamente, con una balanza.
Realizan encuestas de su interés;
. por ejemplo: actividades en su
OA25 Realizar encuestas, . tiempo libre, preferencias de tipo
analizar los datos 'y comparar Investigaciones de musica, club de fatbol, etc.
con los resultados de muestras estadisticas 71-72-73-74
aleatorias, usando tablas y simples Comparan los resultados de sus
graficos. encuestas con otros cursos del
colegio, con resultados publicados
endiarios y revistas, etc.
Realizan experimentos con dados.
OA26 Realizar experimentos . .
ST L . Extraen naipes al azar, cony sin
aleatorios ludicos y cotidianos, y Registro de d
. : evolver.
tabular y representar mediante experimentos 75-76
graficos de manera manual y/o aleatorios Reconocen que los resultados
con software educativo. de experimentos lidicos no son
predecibles.
OAZ27 Leer e interpretar . . .,
. . Pictogramasy 71-72-73 Representan informacion en
pictogramas y graficos de barra . ] .
. . graficos de barra tablas y graficos para comunicar
simple con escala, y comunicar (MD 78) .
conclusiones.




Ideas pedagogicas
Estudio de Clases

El Estudio de Clase (EC) es una metodologia que apoya el desarrollo profesional docente, y
es reconocido por su efectividad en comprometer a los docentes como activos aprendices y
llegar a ser profesionales reflexivos. El propésito principal de conducir EC, es ayudar a los do-
centes a ser aprendices a lo largo de su vida profesional, a través del desarrollo y participacion
en una comunidad de aprendizaje.

La duracién tipica del ciclo de EC, puede durar entre 5 a 8 semanas. El Estudio de Clase puede
ser un programa anual en las escuelas, que comprende de 3 a 5 pasos:
1. Generacion de una meta: Los docentes comparan el aprendizaje ideal con el real. La
meta puede ser general de largo plazo, o una especifica, orientada a un aspecto de la meta

general, o un contenido puntual que se desarrollara en una clase o secuencia de clases que
se estudiaran.

2. Planificar una clase: Un grupo de docentes trabaja en colaboracién, focalizados en una
materia (2 a 5 docentes). En la planificacion de la clase puede considerar la participacion
de un experto en la disciplina (de la academia o del sistema escolar). La planificacién de
la clase debe contener: una introduccién que describa la clase, la unidad, el curso de los
estudiantes y el objetivo de la clase, los criterios de evaluacién de la marcha de la clase,
recursos, las posibles respuestas de los estudiantes y la respuesta esperada de los docen-
tes de esas posibles respuestas de los estudiantes. En esta planificacion se suelen realizar
cuidadosas lecturas del curriculum escolar, articulos de investigacién, y otros materiales
relacionados con los objetivos que se desean abordar en la clase.

3. Implementar la clase investigada: La clase es implementada por un docente elegido,
quien es participante del grupo que planifico la leccidn. Los otros docentes actiian como
participantes silenciosos, recolectando evidencia del aprendizaje de los estudiantes y el
funcionamiento de la planificacion disefada.

4. Discusion post clase implementada: El grupo de EC discute formalmente la evidencia
recogida, siguiendo una conversacion profesional sobre dicha clase. El docente que imple-
menta la clase habla primero, dando la palabra a los docentes observadores. Finalmente,
el experto une la discusion hacia los aspectos generales del contenido como de la didac-
tica y su pedagogia. Sus aprendizajes en relacion al tema investigado son identificados
y registrados por el encargado de la sesion. La idea es que estos aprendizajes orienten
los siguientes ciclos de investigacion de la clase y se llegue a un plan de clase mejorado
tras la(s) experiencia(s) de implementacion. Es importante que los docentes, después de
la experienciay la discusion, se sienten a reflexionar de lo que han aprendido, de cémo la
planificacién y las acciones realizadas fueron desarrolladas y escriban los resultados ob-
tenidos en el Plan de Clases, que podran compartir con otras comunidades de aprendizaje
profesional. Esto es |la base, para continuar con el ciclo de Estudios de Clase en la escuela.

En esta estructura, hay dos conceptos implicitos para el aprendizaje de los docentes: (1)
aprendizajes socioconstructivistas como comunidad, y (2) aprendizaje docente a través de la
investigacion. La participacion en una comunidad de practica, es sostenida en un compromiso
a largo plazo para estudiar una meta compartida. Para que esto pase, toda la escuela debie-
ra estar comprometida con el problema, puesto que la responsabilidad del desarrollo de los
estudiantes no puede ser de sélo un o pocos docentes, sino mas bien, es una responsabilidad
compartida a nivel de escuela. (Cuestion que tiene consecuencias organizacionales practicas,
por ejemplo: ;como hacer las clases de observacion si todos los docentes participan de ella?
;qué se hara con los otros estudiantes? ;se les dejara trabajando de forma independiente? o
;se coordinaran actividades deportivas o extracurriculares?)

El aspecto del aprendizaje docente a través de la investigacion, implica que los docentes tie-
nen que planificar, observar y discutir cuidadosamente el problema, como también, planificar



para que la investigacion permita reunir datos, analizar e interpretar los hallazgos que ilumi-
nan el problema.

Uno de los aspectos cruciales en las reuniones de planificacién de los docentes, es el plan de
clase, y el estudio intensivo del curriculo. Un aspecto interesante, es que de no mediar una
buena comprension del curriculum, los participantes no podran anticipar las posibles respues-
tas de los estudiantes, cuestion primordial para la planificacién de la clase. También es crucial
reunir datos, analizar e interpretar los hallazgos para entender el problema. Esto se consigue
a través de la observacién, tomando notas detalladas sobre las estrategias de solucion de los
estudiantes, las cuales hacen visible sus pensamientos y aprendizajes. Entonces, el reto es no
hablar sobre impresiones, sino realizar didlogos productivos, dando razones y mostrando la
evidencia basada en los datos.

Uso eficiente de la pizarra

La escritura en la pizarra sirve para que los nifios aprendan y memoricen visualmente los te-
mas de la clase, por lo que el profesor debe ser sistematico en su buen uso. Por ejemplo, en
los grados inferiores e intermedios, el profesor debiera evitar borrar lo escrito en la pizarra
hasta después de terminar la clase, de modo que los estudiantes tengan permanentemente
en frente, la idea que se desarrolla durante la clase. El profesor debe orientar a los nifios a co-
piar en sus cuadernos lo escrito en la pizarra, como un documento de consulta para repasar lo
aprendido por si solos en casa. La idea es que la escritura de la pizarra sea una obra de la clase
y, por lo tanto, se necesita que el profesor idee una forma idénea para el desarrollo de cada
momento de la clase y escriba en la pizarra sélo lo esencial.

Algunas ideas para organizar la pizarra: los profesores pueden hacer tarjetas con los titulos
de estas ideas clave, de modo que los estudiantes recuerden esos elementos y su relevancia
conceptual, tanto al verlos en la pizarra como al ubicarlos en sus cuadernos. Las tarjetas con
los titulos “Fecha”, “Unidad”, “Repaso”, “Objetivo”, “Problema de hoy”, “Estrategias de los es-
tudiantes” y “Resumen” debiesen distribuirse adecuadamente en la pizarra, como muestra la
imagen siguiente, y los titulos deben ser transcritos con la misma légica por los estudiantes en
sus cuadernos. Se espera que los nifos se acostumbren a escribirlos y en el futuro conserven

la costumbre por sentirlo Gtil.

Es recomendable, por ejemplo, que cada cuarto de la pizarra corresponda a un cuartoo a la
mitad de una pagina de cuaderno.

Una forma usual de iniciar la clase de matematicas, tras el saludo protocolar, consiste en pre-
guntar a los nifnos la “fecha”, y escribirla junto ala “Unidad” y al “Objetivo de la Clase” (excepto
si la sesién tiene como objetivo el descubrimiento de cierta regularidad, esta no debiese que-
dar al descubierto anticipadamente; ademas puede escribir el objetivo tras su descubrimien-



to). También, el profesor puede redactar el objetivo sin comprometer el sentido de la clase. En
algunas ocasiones los profesores pueden preguntar a sus alumnos, ;qué piensan o qué creen
gue aprenderan hoy?, y luego escribir el objetivo.

Al momento de iniciar la fase de “repaso”, ya habra pasado un par de minutos de clases. Para
esta fase, el profesor debe identificar los aprendizajes ya adquiridos por los estudiantes en las
clases anteriores, que seran de relevancia para la clase. La recomendacion, no es que él trans-
criba esas ideas en la pizarra, sino, que deje hablar a los estudiantes sobre lo ya aprendido y
gue él transcriba algunas de esas ideas, conservando incluso las palabras empleadas por ellos,
para asi ayudar a que se involucren en la clase. El profesor debe generar la oportunidad de que
los nifos se imaginen el contenido de la clase que se va a iniciar y debe generar un ambiente
agradable, de confianzay respeto, para que algunos nifios verbalicen sus ideas matematicas y
las comuniquen a la clase completa.

Esta revision de conceptos, en una dinamica de conversacion, debiera conducir a los pocos mi-
nutos a que aparezca alaluz el problema de la clase. Se aprecia pertinente que el problemaya
venga redactado en una cartulina, de modo que los estudiantes puedan constatar cuan cerca-
na estaban sus presunciones sobre la clase que el profesor ya traia en mente como problema.

El problema puede ser presentado por medio de un enunciado verbal, un material concreto
o una representacion particular: tabla, grafica, esquema tridimensional, etc. lo importante es
que desafie al ninoy lolleve ainvolucrarse en éste. Por ende, el profesor debe llevar preparado
este material, el cual puede ser de su propia elaboracién, sencillo, pero atractivo y significativo
para sus estudiantes. El enunciado del problema es crucial para lograr una clase en la que el
nino participe, se sienta bien haciéndolo y aprenda.

Tras la resolucion del problema de la clase, se espera que usted haya detectado diferentes
soluciones de los estudiantes, e invitelos a comunicar sus estrategias, escribiéndolas y/o mos-
trandolas atodo el curso. Para el cierre de la clase, el profesor permite el dialogo respecto a la
solucion del problemay puede escribir en la pizarra resumidamente lo que los nifios expresan,
enmarcandolo con el objetivo de la clase. Es recomendable, si queda tiempo, dar la posibilidad
alos estudiantes de imaginar el contenido de la préxima clase.
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Estrategias de Calculo Mental: el doble y la mitad

? .
(1) Rodrigo aproveché su fin de semana para hacer helados de copao. El sdbado @ P;
hizo 12y el domingo ya tenia el doble. ; Cuantos helados hizo en total Rodrigo? ﬁ i!
e
Frase matematica: ( ) Respuesta: C] helados de copao ‘? F

o

(2) Observay completa la siguiente tabla:

Adicién | Multiplicacién - Al ._
7+7 2x7 14 o of doble de 7 ﬁ Lo _'.#m :
16+ 16 32 es el doble de 16
2x29
60 e el doble de 30
45+ 45
2x48

100 e el dobde de SO

(3) Soledad compré en el mercado 100 gr de queso. Vino de visita su hermano y le dejo la si-
guiente nota: “te dejé la mitad del queso”. ;Cuanto queso le quedo a Soledad?

0
Frase matemética:( Respuesta CJ grdequeso [ DO%O
0 g
(4) Observay completa la siguiente tabla:
Sustraccion Division ﬁ
—_ . H : | - o rmd& 'C.G.-'F tl'J-r
14-7 14:2 7 o la mitad de 14 Mt__;[ Id&mﬂa—ﬁ:%
32-16 32:2 P umpart
29 e la mitad de 58 - =K
60:2 el
9045 Sl et i e =
48 o Lo mitod de 96 pey 2
100:2
27 s lo mitad de
33 e» la mitad de




Adiciones y sustracciones

(1) Para el afio 2005 se registré una poblacion de 117 flamencos chilenos en el Bofedal de Pa-
rinacota. Y en el ano 2010 la poblacién aumenté en 584. ;Cuantos flamencos chilenos habian
en total al ano 2010?

e
Frase matemética:( J r{iﬁ
Ilt‘-;’{‘, .
Respuesta: ( J '1‘ } ’
_—

e

(2) ¢Como podemos resolver las siguientes adiciones?

145 305 608
+438 + 597 + 207

(3) Para el ano 2006 la poblacion de tarucas registrada fue de 585. Sin embargo, el censo rea-
lizado el ano 2016 mostré una poblacion de 54 tarucas. ;En cuanto ha disminuido la poblacién
de tarucas entre los anos 2006 y 2016?

Frase matemética:( J

Respuesta:( J . ? -

(4) ¢Como podemos resolver las siguientes adiciones?

363 540 500
+114 + 513 + 163




iVamos de compras!

(1) ;Cuantos billetes de $1 000 equivalen a uno de $10 000?

Frase matemética:( J

Respuesta: ( J

(2) ¢Con qué otros billetes podemos obtener $10 0007 ;y si fuesen solo monedas de 500 pe-
S0s?

Respuesta: ( J

(3) ¢Cual es mayor? ;o son iguales?

a.




(4) Alonso fue a la fruteria y observé los precios de las frutas:

naranjas

frutillas mangos manzana

(a) El compré una bolsa de naranjas y una bolsa de platanos para el postre. ;Cudnto gasté

en total?
Frase matemética:( )
Respuesta: ( J

(b) Los ingredientes para el pastel son, una bolsa de frutillas y otras dos bolsas de frutas
mas. El presupuesto para eso, es a lo mas $1 000.

Si Alonso queria gastar exactamente $1 000, ;qué frutas debe comprar?

Frase matemética:( J

Respuesta: ( )

(5) Ademas, Alonso debia comprar algunas verduras que necesitaba. jVeamos cuanto gasto
alli! Alonso compré dos zanahorias a $60 cada unay un pimentén a $200.

(a) ¢Cuanto gasto en el total de su compra?

Frase matemética:( )

Respuesta: ( J ‘

(b) Si pagd con $500. ;Cuanto recibié de vuelto?

Frase matemética:( J

Respuesta: ( J

(c) Para obtener la menor cantidad de monedas de cambio, ;con cudles monedas deberia ha-
ber pagado? (escriba las monedas y la cantidad necesaria de cada una de estas).

Respuesta: ( J




Repartiendo pancitos: leo, observo y comprendo

(1) 12 pancitos se repartiran entre 3 nifos. Todos recibiran la misma cantidad. ; Cuantos pan-
citos le corresponden a cada uno? Observa cdmo se resuelve esta division.

s X pl » L.

3 Uno a cada uno (toda- Unopor | 3x1x3= o ° o

’:!{@& > % O @ > Vi sobra) persona
: e ——— e Dos a cada uno (toda- Dos por 3x2=6 oo ) )

=, : ' _ ; ; ]
'l-. &% ~ ®e > @e o Viasobra) persona

IEREEE Tres a cada uno (toda- ~
PR e T e , bra) Tres por 3x3=9 Y YY) Y
el [T Y ) T1 see » Va0 persona
Cuatro a cada uno (Se -
N e T - repartieron todas, no Cuatropor | 3x4=12 | eeee | eeee | eeee
? #ees Hesd Beed sobra) persona

Frase matematica: 12:3= D y se puede resolver como 3 xl =12 (3 multiplicado por qué
nimero es 12)

Respuesta: Le corresponde D pancitos a cada uno de los ninos.

(2) Hay 12 pancitos, se repartiran 3 a cada nifo, ;para cuantos nifios alcanzard? Observa como

se resuelve esta division.
A ) &)

) - Para unoy todavia sobra Parauna | 1x3=3 | eee
& persona
.. Para dos y todavia sobra Parados | 2x3=6 [ eee [ eee
@ bt personas
e T - n Paratresy todavia sobra Paratres | 3x3=9 | eee | eoe | ece
T personas
_"*-.__,.-‘ m - n ﬁ Para cuatroy se repartie- Pal’i 4x3=12 eoe | oo eeo | ooo
Iy gts et R 2 rontodos cuatro
H = = e -l Personas

Frase matematica: 12:3 = j

y se puede resolver como Dx 3 =12 (;qué nimero multiplicado por 3 es 127?).

Respuesta: Alcanza paral ninos.




Encontremos el tiempo y la duracion. ;Cudl es...?

(1) ¢Cual es la duracion desde las 09:00 horas a las 11:00 horas de la manana?




Construyamos angulos

(1)

Trazael lado “AB” J Coloca el punto
A’ en el centro

\l del transportador

Coloca el punto

A . B
B
Marca el punto “C"
en la gradacion Trazaunalinearecta
de 40° que una los puntos
/ "A_” ?IICII F
\ ¢
A 1B

(2) Ahora construye un angulo de 90° y uno mayor a 90°

4 N )
- L J




Fracciones Impropias

:Cuantos metros tiene de longitud la cinta azul?

-

Im im

(1) 1 metroy ;cuanto mas?

[

Imy —— m —> 1 — m

] ]

(2) ¢Cuantos 1/4 m hay en la siguiente recta?
im - A im - = Fi )

i

(3) ¢Cuanto mide cada seccion de la cinta azul?

Vamos a representar 5 veces, 6 veces, 7 veces y 8 veces el 1/5 m como fracciones impropias
conunacintay larectanumérica.

| | ] | | J | | J l
| | I | | L 1 | | |

0 () () O 2

(4) Las fracciones propias representan nimeros a 1.Y las fracciones im-
propias representan nimeros oigualesa 1.

(5) ¢Cual es mayor? Escribe con el simbolo >, <.

1 1 60 40
alg 33 b-2700— 2100 7 —

(6) Transforma las unidades de medida, de cm a m o viceversa

a. 105 cm son: m
b. 360 cm son: m
c.2,5mson: cm
d. 19 mson: cm



Problemas con fracciones

(1) Myriam y Margarita hacen café con leche mezclando café y leche. ; Cuantos litros hizo cada
una?

Café+L Leche 2L

(2) Resolvamos estas adiciones.

a.z+l: b.£+£: | C.E+£= 1
4 4 ] 3 3 g 9
2 2 [ & 5 [ | 20 70 |
d —+— = e —+— = f.—+—=J
5 5 10 10 | | 100 100

(3) ¢Cuantos octavos de litro le falta al primer recipiente para igualar la cantidad del segundo?

oo |~
|
|
]

(4) Resolvamos estas sustracciones de fracciones.

a.i-3 t:-.l-l ‘t:l—ﬂ'E
4 4 6 6 7 7
6 3 8 5 100 1
d — -— e — -— f. — - —
6 6 10 10 100 100



Fracciones y nUmeros decimales en la recta numérica

significa una parte de diez partes iguales
en que se dividio una unidad.

también significa una parte de diez partes
iguales en que se dividié una unidad.

Entonces: .L =01
10

A 4

(3) Utilice >, < 6 = paraindicar la comparacion de los nimeros decimales.

a)0,3 0,4 b) 0,6 0,4 c)0,2 0,1

d)0,8 0,6 e) 1,2 0,6 f) 1,5 1



ldentifiquemos las tablas

(1) Las casillas pintadas corresponden a los resultados de una tabla de multiplicar ;Cual es?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10

11|12 (13 (14 [ 15 | 16 | 17 | 18 | 18 | 20

21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

3113233 |34 |35 |36]| 37|38 | 39| 40

41 [ 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51 | 52 | 583 | 54 | 55 | 56|57 | 58| 59| 60

61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70

71172 | 73 | 74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80

81182 (83|84 |85 |86|87 |88 | 89| 9

911 92 | 93 [ 94 |1 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

(2) En la tabla de arriba, colorea los resultados de las tablas de multiplicar 4, 7 y 9. Recuerda
usar diferentes colores para cada una de estas.

¢En cuanto aumenta la secuencia de color naranjo? ;Y la de color verde?




Mediciones de Pedro

(1) Pedro estaba pesando objetos y tomo unas fotografias:

¢Cual es lamasa en gramos de los tomates? ;Y en kg? [ J

(2) Luego comenzo a pesar plasticinas, primero en bolitas y luego todas juntas. Con todas las
bolitas formo un cubo de plasticinay volvié a pesar en la balanza.

;Las masas son iguales? ;por qué? O O

( A




Simetrias y Transformaciones Isométricas

(1) Dibuja el o los ejes de simetria que veas en las siguientes imagenes.

(2) ¢Como se ve el siguiente cuerpo @ Si...

a. Rota en 90° en sentido horario?

b. Rota en 360° en sentido antihorario?

Vs

) (

(3) Alonso hizo un plano de su sala de clases y observé como se mueven algunas personas.

n‘n:&

a. ;Cuantos cuadrados se movié su companera? ;y el profesor?

—>

.9




Midiendo el areay el volumen

(1) ;Cuantos cm? mide cada area pintada?

'|c.ﬂv'.
—

1( AT [

:
/

(2) Dibuja tres figuras geométricas cuya area mida 4 cm?, utilizando la cuadricula que tiene 1
cm por cada lado.

(3) En la escuela de Alonso desean embaldosar el salon de su colegio. Si su salon mide 4 m de
largoy 5 mde ancho. ;Cudl es el area que se necesita embaldosar?

5m

X S

(4) Joaquin esta preparando un viaje en auto con su familia, y esta viendo el espacio que puede
utilizar. Ayudémoslo a calcular el volumen de su maleta y el maletero del auto. Dividié ambos
espacios en cubos de igual tamano.

a. ;Cuantos cubos caben en la maleta? b. ;Cuantos cubos caben en el maletero?



Encuestando obtengo datos y los represento

Killari no tiene mascota. Ella encuesté a todos sus companeros de 4° basico, pues queria cono-

cer las mascotas que tenian. En una lista registré por cada compaﬁero solo 1 mascota:

(1) Con los datos de la encuesta, construye un grafico de barras, analizalo y responde las pre-

guntas:

| !\III [ 1 [ 1 IIII]

I EEa YAt e e

L1 1 [ T 1 NN N NN N

a) ¢ Todos tienen la misma mascota?[

b) ;Cual es la mascota que mas se repite?[

c) ¢Cudl es la mascota que menos se repite?[

d) ¢Cuantos tipos de mascota tienen sus compaﬁeros?[

e) ;Cuantos ninos fueron encuestados?[

f) ¢ Puedo saber cuantos son los estudiantes de este 4°?[

— L _J_J_J_J

(2) Enmarca la pregunta que realizo Killari para obtener los datos sobre las mascotas.

a.;Cudntas mascotas hay en tu casa?[

b. ;Cuantas mascotas han tenido en casa?[

c.;Cual es tu mascota preferida?[

d. ;Qué mascotas tienes en casa?[

(3) Completa la tabla de frecuencias con los datos sobre las mascotas del curso de Killari:

Tipo de
mascota

Frecuencia




Un encuentro en coordenadas

El siguiente juego se juega de parejas. Cada jugador posee un tablero cuadriculado.

Los jugadores deben dibujar 4 rectangulos en los vértices de los cuadrados de las siguientes
medidas: (2 cuadrados x 1), (3 cuadrados x 1), (4 cuadrados x 1), (5 cuadrados x 1)

Por turnos, cada jugador menciona una coordenada (por ejemplo, A5). Y si su companero po-
see parte de un rectangulo ahi, este pierde 1 punto. Asi continta el juego, hasta que uno de los
dos jugadores pierda todos sus puntos.




Origami de Chinchilla
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